Pravidla hry

vl

Ste mladé neposlusné sloniky-pirati. Skisate ukradnut
poklad z truhlice kapitana Zirafdka a zvalit to na kamarétov.
e Musite si ale dat pozor — pokial’ vas kapitén nachytad,

i prejdete sa po doske! Za kazdy poklad, ktory sa vam
podari ukradnit, musi kazdy sdper polozit na koniec

g xxe g xxe

svojej dosky zavazie, takZe doska bude tazsia a tazsia...

ﬁ I'l'el‘ny m ateri él Prvy, kto spadne do vody, prehrava!

49 kariet pokladov: zlatky, rubin, 4 figurky slonikov-pirétov 1 piratska lod (skatula)

mapa, kompas, Sabla, hak,
dalekohlad (7 z kazdého typu) ? ?

4 magnetické dosky

ffi"

60 Zetébnov zavazi

Policko na
Zetony zavazi

_____

________

Startovné policko
pre slonika




¥/ Ciel hry

Pokasajte stastie otd&anim kariet. Cim viac

kariet dokéazete otocit, tym viac zavazia si
musi kazdy stper pridat na koniec dosky.
Pokial’ vSak oto¢ite druh( kartu s rovnakym
pokladom, bude musiet vas slonik spravit
krok po doske a riskovat, Ze spadne.

‘& Priprava hry

Polozte skatulu — pirGtsku lod' — do
stredu stola stranou s palubou
nahor.

Umiestnite 4 magnetické dosky
na vyhradené policka.

Kazdy hrdc¢ si vyberie slonika
a postavi ho na palubu na prvé
policko zvolenej volnej dosky.

Polozte dosku méla vedla lode.

Zamiesajte balicek kariet
pokladov a polozte ho vedla dosky
mola licom nadol.

Zetoény zavazi pripravte ako
spolocnl zGsobu na stél na dosah
vSetkym hracom.

Hr&c, ktory najlepsie zatrabi ako
pravy piratsky slon, bude zacinat.




X Priebeh hry

Hraci sa striedajd na tahoch v smere hodinovych
ruciciek. Hrécovi na tahu hovorime aktivny hraé.

Vo svojom tahu otécate po jednej karte z balicka
a ukladate ich na voPné poliéka méla (pocnic
polickom bez symbolu zavazia). Po kazdej
otocenej karte mate na vyber:

7 A. Prestat otaéat a ukongit svoj tah.

VSetci ostatni hraci potom musia polozit na
policko pre zdvazia svojej dosky tolko d’alsich
zdavazi, kolko je vyznacenych pri J)oslednej

& B. Otoéit d’alsiu kartu a vylozit ju na nasledu-
jace policko dosky mola.

vyloZenej karty na doske méla (na obrézku Ak st na vsetkych vylozenych kartach na
prestal hra¢ otacat po tretej karte a vsetci doske méla rézne symboly, mdte opdt na
okrem neho pridaju 2 zavazia). vyber svoj tah ukonéit (A), alebo pokracovat

Komu sa doska prevrhne prehrdva. a otoéit d’alsiu kartu (B).

¥ Pokial ste vSak vylozili kartu so symbolom,

, ktory uz kdekolvek na mole je, ste trop. Kapitén
, nachytal vasho slonika a vas tah konci.

, V tomto pripade nikto Ziadne zévazia nepridd-

, va a vy musite postUpit svojim slonikom sme-

; rom ,do mora” na nasledujlce policko dosky

\ (ak mézete). Pokial sa pri tom doska prevrhne,

| prehrali ste.

Koniec £ahu

Na konci tahu odhod'te z dosky méla vSetky karty

licom nahor na odhadzovaciu képku vedl'a méla.
Novym aktivnym hra€om sa stava vas sused po ravici.
Pokial’ sa doberaci bali¢ek kariet pokladov minie, zamiesajte
odhadzovaciu képku a vytvorte z nej novy balic¢ek.




pozor | \
SRS .

/ Pokial’ sa vdm vo vasom tahu ——
podari polozit kartu na posledné
" policko dosky méla (s korunkou) .
| a nebyt pri tom trop, hra sa
okamiite kon¢i a vy vyhravate!
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& Koniec hry

Prehréva prvy slonik, ktory sa vykape.
Ostatné sloniky mézu spolo¢ne oslavit
vyhru hned po tom, €o premoéeného
kamarata vytiahnu z vody.

Ak ste vel'mi sutazivi, m6zu ostavajice
sloniky v hre pokraéovat, pokial' ne-
ostane poslednd neprevratend doska.
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