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Kazdy hrac si zvoli svou barvuav té
si vezme 20 figurek délnic (nizké

figurky) a 3 figurky kraloven (vysoké
figurky).

Zetony opic rozloZime po
hraci plo3e zakladni stranou

4x 5x I
(bez vyobrazeni dovednosti) e
e
1
;
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gorila orangutan

nahoru tak, aby kazdy
Zeton lezel vidy na policku
s kvétem stejné barvy.

mandril tamarin

chapan Tamariny miZeme

pouit namisto

80 Figurek délnic kterékolijiné & -r
< opice kromé gorily. |-
* po 20 ve 4 barvach

12 figurek kraloven

W

po 3vedbarvich

=l

oboustranna hraciplocha

Ostatni hragi pak v pofadi podle sméru pohybu hodinovych rugiéek

také postupné pokladaiji sve 3 figurky (1 krélovnu a 2 délnice).

POZOR! Hraci mohou umistit své figurky pouze na opici, na niz
jesté zadné vsi NEJSOU a ktera NELEZi ve vodorovné nebo svislé
fadé, na jejiz prvni opici uz jsou né&jaké vii.

5 Zetonu bananu

CCCCGC

slouii jako body za vitézstvi pri hrani
vice nez jedné partie

Hraci plochu polozime doprostred | -
stolu. Vybereme stranu, ktera B
odpovida poctu hracih.

NI

Hrég, ktery dokdZe nejlépe napodobit opici krik, se stane
zahajujicim hracem a miZe na jeden libovolny Zeton opice

Jako prvni je na tahu zahajujici hrag,
umistit své figurky: 1 kralovnu a 2 délnice. P ) 4 il

tedy ten, ktery jako prvni umistil své
figurky.
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Hraci provadéji tahy, které se skladaji ze dvou fazi. Nejprve ptijde na fadu
rozmnozZovani vii, poté jejich pohyb.

V kterémkoli okamZiku svého tahu muze hraé vyménit svych 6 délnic,
nachdzejicich se na jedné opici, za 1 kralovnu.

Hrac si zvoli opici, na které je uz alespoii jedna jeho ves. Na ni pfilozi
ptisludny pocet véi (ma-li jich dostateénou zasobu) podle vzorce 1 + pocet
kraloven na dané opici.

Prilozte 1 ves, jsou-li na opici jen délnice
(1+0=1).

Prilozte 2 v, je-li na opici 1 kralovna
a+1=2).

Prilozte 3 v3i, jsou-li na opici 2 kralovny
1+2=3)

PriloZte 4 vii, jsou-li na opici 3 kralovny
(1+3=4).
Pocet v3i na jedné opici neni omezen.

Nema-li hrac na zacatku svého tahu na hraci plose Zadnou ves, mize ve fazi
rozmnoZovani na libovolnou neobsazenou opici poloZit 2 délnice.
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Hra¢ si zvoli jednu z téchto akci:

=& Skok

Preskocte 1 libovolnou v3i (délnici nebo krélovnou) na vodorovné nebo
svisle sousedici opici.

Chcete-li pfeskocit na opici, na niz uz jsou vii soupefe, musite vyravnat
nebo pfevysit jejich souhrnnou silu. Jestlize silu vyrovnate, vrati se viechny
v3i z opice (tedy vase i soupefovy) ke svym hracim. JestliZe silu prevysite,
odstranite pouze viechny soupefovy véi a vratite mu je do jeho zasoby.

Délnice maji silu 1, kralovny maji silu 2.

=® Polechtani

Vyberte si opici, na niz mate alespofi jednu ved. Polechtana opice se miZe
ptesouvat o Libovolny pocet poli (vadorovné nebo svisle, ale pouze jednim
smérem), dokud nedoskace na okraj plochy nebo nenarazi do jiné opice.

Pti narazu do jiné opice se mazete rozhodnout, jaky poget v3i na ni nechate
preskotit (zadnou, nékolik, nebo viechny).

Jestlize uz na opici jsou vii nékoho ze soupefu, musite opét vyrovnat nebo
prevysit jejich souhrnnou silu (stale plati, Ze délnice maji silu 1, kralovny
silu 2).

JestliZe silu vyrovnate, vrati se viechny véi z opice (tedy vase i soupefovy)

ke svym hracam. Jestlize silu prevysite, odstranite pouze viechny soupefovy
vii a vratite mu je do jeho zasaby.

o Viskani

Zvalte si Zeton s opici, na niZ je alespori 5 délnic nékterého ze soupera.
Odstrafite z této opice vdechny vsi (vCetné kraloven) a vratte je soupefi.



A JUNGLE BOOGIE je jiny nazev hry
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Gorila

Namisto néktere akce ze 2. faze tahu (skok, P am
polechtani, viskani) mazZete vzit opici, ktera > o

s gorilou sousedi, a pfesunout ji az o 2 policka
vodorovnym €i svislym smérem od gorily. a
Narazite-li pti tom do jiné opice, NEDOCHAZI .

k preskoku vsi.

Wi/

Orangutan

Pti provedeni akce skok mohou z orangutana
namisto jedné preskodit 2 vii.

Lemur

Nemate-li na lamurovi Zadnou kralovnu, : - ‘..‘
muzZete na ném v libovolném okamziku svého ﬁ - -
tahu vymeénit 3 vlastni délnice za 1 kralovnu. 1 'ﬁ

Chapan

Pti provadéni akce polechtani mize chapan .ﬁ
preskocit jednu opici, jez s nim vodorovné ¢i
svisle sousedi, a pokracovat v daliim pohybu.
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Mandril

/ Neni-li na mandrilovi Zadna kralovna, mazete na
/] néj béhem faze rozmnozovani prilozit 2 délnice
y s namisto 1.

. 2. kompletovini nasich her vénujeme zvldStni péci.
Tamarin _ _ Pokud pfesto ve vasem baleni néktera soucast hry chybi
MiiZete vyuZit zvla2tni dovednosti kterékoli . - | | (za coZse velmi omlouvame), miZete reklamaci vyridit

y e-mailem na adrese info@pygmalino.cz.

opice, jez vodorovné &i svisle sousedis tamarinem.
V jednom tahu tedy mazZete vyuzit i vice zvlastnich g0 V e-mailu prosim uved’te své jméno, pfijmeni, pfesnou
schopnosti, musite ale dodrzet pocet fazi - i .@ adresu véetné PSC a ndzev chybéjiciho prvku hry.

1rozmnozovania 1 pohyb.

Chcete-li od nas dostivat newsletter s informacemi o nasich
novinkach, poglete prosim e-mail s takovymto pozadavkem
asvym jménem a pfijmenim na adresu info@pyamalino.cz.

wWww.granna.cz www.pygmalino.cz
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