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HRACI MATERIAL

58 hracich kariet (v jedendstich roznych far-
bdch), 6 prehladovych kariet (2 karty Farby
a 4 karty Prehlad priebehu tahu, efektov
a konca kola hry), pravidla hry.

UvobD

Celd partia hry sa hrd na niekolko kél - roz-
dani, pokial niekto nedosiahne pocet bodov
potrebnych k vitazstvu (vid Koniec hry dale;j).
Body budete ziskavat hranim svojich kariet
a vykondvanim ich efektov. Pokial vdam na-
vyse vyjde stdvka na vlastny Uspech, bude
vase skore narastat este rychlejsie!
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PRIPRAVA HRY

1. Prehladové karty majte po ruke.

2. Zamiesdijte hracie karty, vytvorte doberaci
bali¢ek a poloZte ho na stél licom nadol.

3. Vylozte licom nahor dve vrchné karty
vedla bali¢ka na stél, budd zdkladom pre
dve odhadzovadzie hromddky.

4. Ndhodne urdite zaéinajuceho hrdéa.

PRIEBEH JEDNEHO KOLA HRY
Po¢nuc zaéinajucim hrd¢om sa hrddi striedaju
na tahoch postupne v smere hodinovych
ruciciek. Vo svojom tahu vykond aktivny hraé
nasledujice kroky:

1. Musi si dobrat novi kartu:

» BUD tak, ze si vezme vrchné dve karty
z doberacieho bali¢ka, jednu z nich si ne-
chd v ruke, druht odhodi licom nahor na
lubovolnd odhadzovaciu hromddku (ak je
jedna z hromddok prdzdna, musi kartu od-
hodit tak, ze vytvori zas druhd hromddku),

» ALEBO si vezme do ruky vrchnu kartu

z lubovolnej odhadzovacej hromddky.
Pri tom je zakdzané si prehliadat dalsie
karty v odhadzovacich hromddkach!
2. Méze zahrat dvojicu pdrovych

kariet

Hrd¢ vyloZi pdr pred seba na
stél licom nahor a vykond
efekt daného pdru (opis
efektov vid dalej). Ten-

to krok je mozné lubovolne krdt opakovat,
vzdy je potrebné vylozit dalsi pdr, rovnaky
alebo iny.
3. Koniec kola
Pokial maju karty aktivneho hrdca
? celkom hodnotu aspon 7 bodov (na
stole i v ruke, opis bodovania vid
dalej), méze aktivny hrdé kolo za-
vriet. Pokial tak neurobi, je na tahu sused
po lavici.

KONIEC KOLA

Ak hra¢ zavrie kolo, musfi zvolit jednu z dvoch
alternativ, KONCIME, alebo POSLEDNA
SANCA.

» KONCIME - tento variant zvoli hréé¢,
ak nechce ni¢ riskovat. Kazdy hrdc vylozi
svoje karty na stdl, spocita si body a zapise
si dosiahnuté skére.
» POSLEDNA SANCA - tento variant zvolf
aktivny hrdé v pripade, Ze veri, ze i ked ostatni
vykonaju este jeden tah, nepodari sa nikomu
z nich jeho skére prekonat. Aktivny hrd¢ vylozi
véetky svoje karty na stdl a ozndmi dosiahnutd
hodnotu. Po rnom je na tahu super po lavici, vy-
kond svoj posledny tah, tieZ vyloZi svoje karty na
stdl a spocita dosiahnuté body. Takto vykonaju
svoj posledny tah i vSetci ostdvajuci hrddi.
» Ak md kazdy super rovnaky alebo mensi
pocet bodov, bola stdvka hraca zatvara-
juceho kolo uspesnd! Ziska obvykly pocet
bodov (vid dalej) plus farebny bonus —
1 bod za kazdu kartu vo farbe, od ktorej
md najviac kariet. Ostatni ziskaju namiesto
obvyklych bodov prdve len tento farebny
bonus za svoju najpocetnejsiu farbu.
» Pokial vak niektory z hrd¢ov dosiahne vyssi
pocet bodov nez zatvdrajuci hrdc, stadvka ne-
vysla! Hrd¢ zatvdrajlci kolo ziska len farebny
bonus a kazdy z ostatnych hrdcov si zapise
body ako obvykle (bez farebnych bonusov).

Specidlny pripad: Ak sa minie doberaci
bali¢ek, bez toho, aby ktokolvek kolo zavrel,
kolo po ukonéeni tahu aktivneho hrdéa
kon¢i a nikto body neziska.

Dosiahnuté body sa pripo¢itaju k bodom
ziskanym v predchddzajlcich koldch, a pokial
nikto nedosiahol suc¢tu potrebného k vitaz-
stvu, vSetky karty sa opdt zamiesaju, vytvori
sa novy balicek aj hromddky a hrd sa dalsie
kolo. Zacinajidcim hrd¢om bude hrd¢ po lavici
hrdéa, ktory zavrel predchddzajuce kolo.

PRIKLAD KONCA KOLA HRY 2 HRACOV
MARTIN mé 7 bodov

» Pokial Martin zavre kolo a zvoli variant
KONCIME, ziska 7 bodov, jeho super 4.

» Pokial Martin zvoli variant POSLEDNA
SANCA, ziska 7 bodov plus farebny bonus
2 za svoje 2 ZlIté karty (jeho najpocetnejsia
farba), celkom teda 9. Ondrej vykond svoj
posledny tah a ziska len farebny bonus
2 body za svoje 2 svetlo modré karty.

KONIEC HRY

Ak sa podari niektorému hrdcovi, v ktorom-
kolvek kole, ziskat vSetky 4 morské panny (vid
opis dalej), stane sa okamzite vitazom celej
partie. Inak hra kon¢i, len ¢o niektory hréc
dosiahne pocet bodov potrebnych k vitazstvu
alebo ho prekrodi:

» Hra 2/ 3/ 4 hrdéov - pocet bodov po-
trebnych k vitazstvu 40/ 35/ 30

Kto dosiahne najvyssi pocet bodov, vitazi.
V pripade zhody rozhoduje, kto dosiahol viac
bodov v poslednom kole. Ak zhoda trvd, danf
hrddi sa o vitazstvo delia.

OPIS KARIET A ICH EFEKTOV

Délezité: Ak sa spomina, Ze si hrd¢ mad spoci-
tat alebo zaznamenat body zo svojich kariet,
myslia sa tym karty na ruke, ale aj karty
vyloZené na stole.

Pdrové karty

KRABY
1 bod za kazdy par krabov.
Efekt: Prehliadnite si jednu

z odhadzovacich hromddok, bez
toho aby ste v nej menili poradie
kariet, a jednu z nich si vezmite
do ruky. Ostatnym nemusite
vybranu kartu ukazovat.

LODKY
1 bod za kazdy pdr lodiek.

Efekt: Hned vykonajte dalsf
-

RYBY

1 bod za kazdy pdr ryb.

Efekt: Vezmite si vrchnd kartu

é n z doberacieho bali¢ka.

PLAVEC
A ZRALOK
1 bod za kazdy par
plavec - Zralok.
@ n @ n Efekt: Vytiahnite si
ndhodne kartu z ruky
jedného zvoleného supera. Karty na
stole nie je mozné superovi nijako zobrat.

Pozndmka: Pri pocitani bodov ziskate body
za pdrové karty vzdy, bez ohladu na to, ¢i
ste ich vylozili a vykonali ich efekt, alebo ste
si ich nechali na ruke.

Morské panny

V MORSKE PANNY
1 bod za kazdu svoju kartu
@ jednej zvolenej farby (logicky
tej najpocetnejsej). Ak mdte
morskych panien viac,
za kazdu musite zvolit ind
farbu. Pozor, podita sa aj biela
farba morskych panien.
Efekt: Ak ziskate vsetky 4,
okamzite vyhrdvate celu
partiu bez ohladu na pocet
bodov.

Pozndmka: Morské panny su povazované
za biele karty.
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Priklad:

Za dve morské panny ziska tento hrac
7 bodov:

» 3 body za zelenu.

Ak by ziskal este tretiu morskd pannu, ziskal
by za nu dalSie 3 body za bielu farbu samot-
nych morskych panien.

Zberatelské karty

Zberatelské karty sa na stél nevykladaju.
Zbierka kariet prislusného symbolu ma cel-
kovu hodnotu podla toho, kolko kariet tohto
symbolu celkom ziskate.

MUSLE
0/2/4/6/8/10 bodov,

ak mdte celkom
1/2/3/4/5/6 musli.

CHOBOTNICE
0/3/6/9/ 12 bodov, ak mdte
celkom 1/2/3/4/5 chobotnic.

TUCNIAKY
1/3/5 bodov, ak mdte
celkom 1/ 2/ 3 tuéniakov.

KOTVY
0/ 5 bodov, ak mdte celkom
1/ 2 kotvy.

Majak
1 bod za kazdu vasu kartu lodky.
Symbol na tejto karte sa nepodita.

Huf ryb
1 bod za kazdu vasu kartu ryby.
Symbol na tejto karte sa nepodita.

Rodina tuc¢niakov
2 body za kazdu vasu kartu
tucéniaka.

Symbol na tejto karte sa nepodita.

Kapitdn

3 body za kazdu vasu kartu
kotvy.
Symbol na tejto karte sa nepodita.
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Priklad: Karel ziskd za tuéniakov celkom
5+ ( ) =11 bodov.

Pozndmka: Pocet prvkov na ilustrdcii nemd
Ziadny technicky vyznam.
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ColorADD je univerzdiny jazyk, ktory umoz-
nuje farboslepym identifikovat farby. Pouzi-
vané na zdklade licencie od Bombyx.

A MINDOK|

HRAME WSRDCOM

Vyhradny distribdtor

pre CR a SR:

MINDOK;, s. 1. 0.

NAUCTE SA o
MINUT @ mindok.cz

ﬁ Thry.mindok

[hry.mindok

ColorADD

The Color Alphabet



