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Tak dlouho jste prosili

a slibovali, az se rodice
slitovali.. konec¢né si muzZete
poridit mazlicka!

Toto rozsifeni obohacuje Fort
o dva herni maédy: psi a koCici.
Muzete hréat s jednim z nich
nebo i s obéma najednou.



@ HERNi VARIANTA SEPSY (&P

PSI JSOU VERNA STVOREN. POKUD NEKTEREHO ZE PSO ZAHRAJETE, NAMRI
SI O (ZPRAVIDLA) DO VAST BOUDY. PSI JS0U ALE ZAROVEN PEKNE VYBIRAVE
ABYSTE JE ZAMRALI, MUSITE SE NEJPRVE POSTARAT O JEJICH POTREBY.
POKUD BUDETE PSA ZANEDBAVAT, ZATOULA SE VAM. KDO BUDE MT NA KONCI
HRY VE SVE BOUDE NEJVICE PS0, TEN ZISKA # VITEZNCH BODO.
Zamichejte viech 18 karet psu. Kazdy hrac
si vezme boudu v barvé své hracské desky.
PFi vytvareni pocatecniho balicku si kazdy hrac
dobere 5 karet kamaradu (nikoli 8), 3 karty

psu a k tomu prida své 2 nejlepsi kamaréady.

~ VSechny nepouzité karty pst vratte do krabice.
V réamci pokrogilé pfipravy hry vybirejte ze
3 karet psu a 5 karet kamaradu dohromady

(karty nejlepsich kamarddd nechte v tu
~ chvili stranou stejné jako v zdkladni hre).

V ostatnich bodech zUstévé pfiprava hry stejnd. =

: JAK POUZIVAT KARTY PSO

- Na zaéatku vaseho tahu putuji psi

z vaseho dvorku do odhazovaciho balicku
hrace po vasi levici, ne do vaseho odhazo-
- vaciho balicku.




Namisto zahrani karty kamarada
muzZete ve svém tahu zahrét kartu psa,
pokud se vadm podafi naplinit jeho potreby
uvedené nad preruSovanou ¢arou

v poli s popisem psovy akce. Psi akce nelze
néasledovat.

Mnozi psi po vas budou potfebovat pridani
symbolu nebo karty. (Jako obvykle mizZete
| priddvat z ruky nebo z hlidky, pricemZ karty
pridané z ruky budou posléze odhozeny.)
Pro nékteré psy plati, Ze karty Ize pfidavat
pouze z ruky. Mince (@) musite v okamziku

pfidani prohlasit za jiny symbol - v§echny
mohou zastupovat stejny symbol, nebo
naopak kazda jiny.

Priklad: Hrajete kartu Sultan, kterd po vds

. potrebuje pridat z ruky dva rdzné symboly, ani
jeden z nich nesmi byt koruna (). Nékolik karet

. mdte na hlidce, k Sultdnovi je vsak pridat ne-

. muZete. Misto toho priddte dvé kopie karty K6€a
(®w); jednu ® budete povaZovat za ®

| a druhou za ¢. PouZijete Sulténovu akci a kartu

. priddte do své boudy (tj. zasunete pod svou

. desku boudy).




Stejné jako kamarady muzete i psy
odhazovat, abyste pomoci jejich symbolu
vylepsili svou akci nebo nasledovali vidce.
(Takto odhozeni psi putuji do vaseho
odhazovaciho balicku.) Karty psu, které
vam zUstanou v ruce, putuji béhem faze
odhozeni na vas dvorek. Psy na dvorku Ize
lanarit.

Na rozdil od kamaradia nemuzete karty
psU nigit ani posilat na hlidku. (Zddné
tyrdani zvirat!)

BOUDA A ZAVERECNE RO(U)DOVANT
- Prakticky pokazdé vede psi akce k pridani
- karty psa do boudy. (Jeden ze psu, Loki,
. se priddvad do sousedovy boudy.)
Do boudy (¢i ,pod boudu’; chcete-li) se
takto vejde libovolné mnozstvi psu.

Na konci hry ziska hrac s nejvice psy ve
své boudé 7 vitéznych bodu. V piipadé
remizy ziskaji 7 bodd vsichni remizujici

- hraci. (Tihle psi jsou holt mazlici.)




Psi ve vasi boudeé se pocitaji pfi vyhodno-
ceni karet Svindlovani pfinasejicich body
na zakladé poctu karet ¢i symbolu, které
vlastnite.

& WERNi VARIANTA S KOEKAMI &

KoCKY JS0U NESTALA STVORENT JSOU NEUSTALE V POHYBU A JETICH AKCE
| SE SPOUSTI V UREITY CAS. KOEKY TO LAKA K HRACOM, NA JETICHZ DVORKU
SE NACHAZET KARTY S KONKRETNIMI SYMBOLY - A TO, | POKUD TEMITO

MIT NA KONCI HRY, TiM VICE BODD ZKKATE.

Zamichejte vSech 8 karet kocek. VyloZte
stejny pocet téchto karet jako hracu licem
nahoru do fady vedle stupnice vitézstvi.
Nepouzité karty vratte do krabice.
V ramci pokrocilé pfipravy hry vylozte karty
koCek predtim, nez budete vybirat (drafto-
- vat) ostatni karty.

~ Vostatnich bodech zUstava pfiprava hry
~ stejna.

SYMBOLY DISPONUJE JEJICH SOUCASNY MATITEL. G VIC KOCEK BUDETE |




JAK POUZEVAT KARTY KOCEK
Kocky na sobé& nemaji symbol a jejich karty ne-
mohou byt zahrany, odhozeny ani zniceny. Na
zaGatku hry se nachéazeji ve spole¢né zasobé, od-
kud mohou byt nalakany k hraci (vice na strané 7),
nikdy mu ale neputuji do ruky.

Kazda kocka méa specialni schopnost, u které
je upfesnéno, kdy se spusti a co zpusobi. (Kocici
schopnosti nelze ndsledovat.)

Tyto schopnosti se ¢asto spusti pred zahranim
karty, coZ znamena opravdu tésné predtim!
Pokud u sebe mate nékolik kocek se schopnos-
ti spoustéjici se timto zpusobem, vyhodnotte je
v libovolném potadi. (VZdy pak maZete pokraco-
vat zahrdnim karty - na poctu spusténych koci-
Cich schopnosti nezdlezi)

PFiklad: Vase kocka Nervak prindsi jeden vitéz- =
ny bod, pokud nikdo nendsleduje vami zahranou
kartu. Hrajete Ducha, ktery verejnou akci nemd,
a proto jej nelze ndsledovat. Nervdkova schop-
nost se spusti a vy ziskdte vitézny bod. V pozdéj-
Sim tahu jste stdle majiteli Nervdka a zahrajete
kartu psa Pumpy, ktery umoZriuje pouzit akci
kamardda, jako byste zahrdli jeho kartu. Opét zis-




kdte bod, protoze Pumpa - vami zahrand karta
- nemuze byt ndsledovdn. Za zkopirovanou akci
kamardda vsak bod nedostanete!

LAKANT KOCEK
Na konci svého tahu zkontrolujte, zda
se vam podafrilo nalakat nékterou z kocek
na stole na zékladé podminek uvedenych
v horni ¢asti karet ko¢ek. V tomto pfipadé
se mince (@) pocitaji skutecné jako mince,
nikoli jako ostatni symboly.

Nalékané kocky umistéte licem nahoru ve-

dle své hracskeé desky (ne vsak na dvorek
ani na hlidku).

Pokud casem prestanete pinit podminky
nékteré z kocek, neprijdete o ni. Muze ji
vsak k sobé naldkat jiny hrdc, pokud se mu

odari podminku splnit. Nezdlezi na tom,
Jestli se vam také podari podminku spinit,
a to ani kdybyste ji spinili Iépe - kocka vas
stejné opusti.




ZAVEREENE BODOVANT KOCEK
Na konci hry ziska kazdy hrac¢ body
v zavislosti na tom, kolik kocek viastni:
1kocka =1bod [in
2 kocCky = 3 body
3 kocCky = 6 bodu
4 kocky =10 bodu
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