ML RODICE!

MikroMakro a hledani na obfi mapé si mohou
dobre uzit i deti. | kdyz explicitni vyobrazeni

nasili ¢i krve ve hfe nenajdete, nékteré pfi-

pady pojednavaji o vrazdach, dramatech v milost-
nych vztazich ¢i jinych ,dospélackych tématech”.

Podle nasich zkuSenosti vétsSina desetiletych

a starSich déti snasi tyto kriminalni pfibéhy bez
problémd, ale osobnostni i emocionalni vyvoj ditéte
je samozfejmé individualni a zalezi na uvazeni
rodicd, co je pro jejich déti vhodné.

Abyste mohli rychle posoudit vhodnost pfipadu pro
svoje dité, jsou titulni karty oznaceny témito symboly:

g V tomto pFipadu se nevyskytuji vyobrazeni
vrazdy, fyzického nasili ani sexuality.

vrazd, mrtvych tél a okolnosti vedoucich k usmr-

@ Tento pfipad mlze zahrnovat vyobrazeni nehod,
ceni osob.

V tomto pripadu jsou témata a vyobrazeni
[ - o néco explicitnéjsi. Takové pFipady si radéji
J vyzkous$ejte sami, nez posoudite, zda se hodi
ke hie s vasimi détmi.




VERZE PRO POKROCILE

Pokud jste uz vyresili nékolik pfipadl a jde vam to snadno, mﬂietevzkusit tuto verzi:
prectéte pouze titulni kartu a pokuste se vyresit cely pfipad, ANIZ byste pouzivali dalsi
pripadové karty. Titulni karta pfipadu jiz dostateéné naznacuje kompletni Feseni a dalsi
karty jen postrkuji vase vySetfovani spravnym smérem. Bez téchto karet je hra o poznani
obtiznéjsi. Pokud si myslite, Ze mate celou mapu v mali¢ku, mGzete zkusit odpovédét na
vSechny otazky v fadé.

Pouze pokud se nékde zaseknete nebo si nebudete védét rady dal, podivejte se na karty,
které uz mate za sebou, abyste se zase zorientovali nebo nasli chybu ve svém postupu.

VYRESILI JSTE VSECHNY PRIPADY?

MUzete si mapu povésit nékam na zed'jako plakat. Az vam pfijde navstéva, mlzete si s ni
zkusit vyresit néjaky kratsi pripad.

Diky velkému uspéchu pfedchozich tfi dilG drZite v ruce uz 4. dil a neni vylouéeno, Ze pfi-
jdou nové hry na principu MikroMakro! Doprejte nam jen trochu ¢asu.

Do té doby si mGzete kratit ¢as hledanim a fesenim mensich hlavolamu ukrytych na
mapé, napfriklad

« Kde opravdu pracuje zlodéjsky klaun?
« Jak zemrel muz pod ruskym kolem?
+ Kolik zvifat se ukryva v lese? www,m|cromacro—game.com/cz

SLYSELI JSTE 0 BONUSOVEM BOXU MESTA ZLOCINU?

Je v ném spousta bonusovych pfipadl a také par .epickych pfipadid”, které vyuzivaji
celou mapu slozenou ze véech 4 dilG! Bude-li zajem, pokusime se lokalizovat i ten!
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Vitaji vas Velké Zlosyny - ospalé malomésto,
kde zlo¢in ¢iha na kazdém rohu. Smrtici tajemstvi,
zakerné loupeze i chladnokrevné vrazdy,
to vSe je tu na dennim poradku.

V ruce drzite ¢tvrty dil série MikroMakro: Mésto zlo€inu.
Jedna se o samostatnou hru, i kdyz v ni pokracuji nékteré pribéhy
z pfedchozich dill. 16 pfipadd, které najdete v této hie, mizete
Fesit i zcela bez znalosti pfedchozich dild.



HERNI MATERIAL

1 mapa mésta 16 obalek
120 karet pfipadd 1lupa (s nalepkou)
pravidla hry

VSEOBECNA PRIPRAVA

Nechcete-li si kazit hru, nepro-
Nalepte na lupu pfilozenou nalepku. hlizejte si karty pfedéasné!

Hra obsahuje 16 rdznych kriminalnich pfipadd. Pro kazdy
z nich je uréen samostatny bali¢ek karet. Kazda z téchto
karet je v pravém hornim rohu oznac¢ena symbolem
pfipadu a poradovym ¢éislem. Karty pro kazdy pfipad
setfidte dle ¢isel (mély by byt sefazené uz z tiskarny)

a pokud mozno bez nahlizeni je vloZte do obalek.

PRIPRAVA HRY

Rozlozte mapu na pfihodném misté. Nejlepsi je velky stll. Mdzete ji také polozit na pod-
lahu €i povésit na zed.

DULEZITE POKYNY:

.

Vsichni hraci by méli na celou mapu dobie vidét a méli by k ni mit volny pristup
ze vSech stran.
Dobré osvétleni je zasadni. Bude zapotiebi denniho svétla nebo silného lustru.

Ve hfe jde ¢asto o to, abyste si vSimli titérnych detail na mapé, coz je za slabého
svétla obtizne.

Mapa musi byt dobre viditelna cela. Napoje apod. doporu¢ujeme pokladat nékam
jinam. Také karty vykladejte vzdy stranou, aby mapu ani ¢astecné neprekryvaly, jinak
by mohly zakryt néco, co budete hledat.

Opakujeme - dobré svétlo je naprosto zasadni.

Budou-li vdam detaily na mapé pfipadat pfrilis malé 5 svatl
nebo bude-li obtizné rozliit jednotlivé postavy, dobré svétlo
muze to zplsobovat pfilisné Sero.




JDE SE NA 10!

Pro sezpémeni s hrou doporuéujeme zag¢it vyukovym
pfipadem ,Carodéjny klobouk”. MlZete se hned pustit do hry “~
a pokraGovat ve ¢teni pravidel pribézné.

o>

an

CARODEINY,

VYUKOVY PRIPAD

"l

» Uréete hrace, ktery se chopi role vrchniho vySetiovatele.
Povede vysetfovani a zodpovida za predcitani karet.

« Vyjméte v8echny karty pfipadu ,Carodé&jny klobouk” ®
z obalky a polozte jejich balicek vedle mapy.

» Vrchni karta bali¢ku je vzdy titulni. Najdete na ni tvod
a zadani pripadu, jakoz i obrazek hlavni postavy. Vrchni
vySetfovatel otogi prvni - titulni - kartu a precte ji nahlas.

Cely text je tfeba precist jasné a zietelng, vprotoie'éz':sto
obsahuje velmi dulezité informace a népgvedy. S'te]ne talv(
byste si véichni méli peélivé prohlédnout ilustraci na karte.

» Nalicoveé strané druhé karty, nyni navrchu bali¢ku, je velkym bilym
pismem uveden vas prvni akol, ktery mate splnit. Vrchni vySetfo- ”NPETEFERDINMM
vatel ho pfecte, aniz by kartu otacel €i snimal z bali¢ku! MA PLAZ

« Resenim prvniho tkolu je vzdy najit pfislu§nou scénu na mapé.
Najdeéte ji. Pokud si myslite, Ze ji mate, otoéi vrchni vySetfovatel

kartu a pomoci souradnic v levém hornim rohu zkontroluje, zda se -
vami uréend scéna skutecné nachazi v dané ¢asti mapy. Karta pfipadu - lic

Nestaéi jen hadat &i najit podobnou scénu!
Na mapé musite vzdy najit scénu,
ktera odpovida FeSeni pfesné.

Karta pfipadu - rub
» Je-li vase feSeni spravné, vrchni vySetfovatel ukaze obrazek ostatnim

a precte text na karté u néj.

» Je-li FeSeni nespravné, vrchni vySetrovatel hned otoéi kartu zpatky, aniz by se dival na
text vpravo! Ostatnim sdéli, ze je tfeba hledat dal. Protoze on uz FeSeni zna, nesmi od
tohoto okamziku s hledanim pomahat (samoziejmé je na vas, zda mu dovolite posky-
tovat mensi napovédy, pokud ma skupina potize).

« Je-li karta vyfeSena, odlozte ji. Vezméte dalsi, to je vas novy ukol.
« Takto postupné jeden po druhém vyreste vSechny €tyri Ukoly vyukového pfipadu.

« Ted uz hru umite hrat a mGzete se pustit do sloZitéjsich pfipada!



SYMBOLY

., Tentosymbolv textu nakarté oznacuje
-'Q\- voditko, které se mize ukazat uzitecnym
v nékterém z nasledujicich Ukoll tohoto

pfipadu.

Pfi hledani podrobnosti

nevahejte pouzit prilozenou lupu!

' VyloZte kartu touto stranou vzhiru vedle
G balicku tak, aby byla vidét i dalsi karta.

Tato instrukce na karté znamena, Ze mate postupovat podle ni.

V takovém pripadé mate pracovat na dvou (nebo vice) ikolech souéasné.
Opakuje-li se symbol i na dalSi karté, postupujte stejné - nékdy maji byt
vidét 3 nebo i 4 Ukoly zaroven.

PRIPADY

Doporucujeme, abyste pripady resili v uvedeném poradi, neni to vSak pro herni zazitek
nutné. Poc¢et hvézdicek udava obtiznost a dobu, kterou vam feseni pfipadu zabere.
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Pokud se vam feseni bude dafit, mazete zkusit

i verzi pro pokrocilé (viz posledni stranu).

NASE TIPY

« Chcete-li, mdzete si ddlezité scény oznaéit - minci, zatkou apod.

- Jako u témér kazdé kooperativni hry se mize snadno stat, ze néktery hrac bude ve
skupiné dominovat a strhne lusténi na sebe. Dbejte, aby kazdy dostal prilezitost se
uplatnit a vSichni se do rfeseni pfimérené zapojili.



