Vitaji vas Velké Zlosyny - ospalé malomésto zahlcené zlo¢inem.
Detektivové, potifebujeme vas dlvtip a bystré oko, abychom se
s podvratnymi zivly mohli vypofadat! VytvorFte jeden tym a pokuste se
spoleéné vyfesit fadu kriminalnich pfipadd, které se ve mésteé staly.

HERNI MATERIAL
1mapa mésta 16 obalek pravidla hry
120 karet pfipadd 1lupa (s nalepkou)

VSEOBECNA PRIPRAVA

« Nalepte nalupu pfilozenou nalepku.

« Hra obsahuje 16 rGznych kriminalnich pfipadl. Pro kazdy z nich je
uréen samostatny bali¢ek karet. Kazda z téchto karet je v pravém
hornim rohu ozna¢ena symbolem pFfipadu a porfadovym ¢islem.
Prislusné karty pro kazdy pfipad setfidte podle Cisel a vlozte je do
obalky, pokud mozno tak, abyste si je neprohlizeli.

ﬁlechcete-li si zkazit pfekvapeni, neprohlizejte si karty pfedéasnéﬂ

PRIiPRAVA HRY

Rozlozte mapu na pfihodném misté. Nejlepsi je velky stll. MUzete ji také polozit na
podlahu nebo povésit na zed.

DULEZITE POKYNY:

« VSichni hrac¢i by méli na celou mapu dobfe vidét a méli k ni mit volny pfistup ze v§ech
stran.

« Dobré osvétleni je zadsadni. Bude zapotrebi denniho svétla
nebo silného lustru. Ve hie jde €asto o to, abyste si
v8imli titérnych detaill na mapé, coz je za slabého svétla
obtizné.

1/

« Mapa musi byt dobfe viditelna cela. Napoje apod. dopo-
ru¢ujeme pokladat nékam jinam. Také karty vykladejte
vzdy stranou, aby mapu ani ¢aste¢né neprekryvaly, jinak
by mohly zakryt néco, co budete hledat.

« Opakujeme - dobré svétlo je naprosto zasadni. Pokud
vam budou detaily na mapé pripadat pfilis malé nebo
bude obtizné rozlisit jednotlivé postavy, mize to zplso-
bovat pfilisné Sero.



JDE SE NA 10!

Pro sezndmeni s hrou doporuéujeme zag€it vyukovym
pfipadem ,Muz v cylindru”. MGzete se hned pustit do hry
a pokragovat v ¢teni pravidel pribézné.

« Urcete hrace, ktery se chopi role vrchniho vysetfovatele.
Povede vySetfovani a odpovida za pred¢itani karet.

Vyjméte karty pfipadu ,Muz v cylindru” z obalky a polozte
jejich bali¢ek vedle mapy.

Vrchni karta bali¢ku je vzdy titulni. Najdete na ni Uvod a zadani
pfipadu, jakoz i obrazek hlavni postavy. Vrchni vySetfovatel
otodi prvni - titulni - kartu a precte ji nahlas.

Cely text je tfeba pfecist jasné a zietelné, Protoie‘éa'sto
obsahuje velmi diilezité informace a napovédy. S}e_me talv(
byste si v8ichni méli peclivé prohlédnout ilustraci na karte.

NAJDETE HOSPODU!

Na licové strané druhé karty, nyni navrchu bali¢ku, je
velkym bilym pismem uveden vas prvni ukol, ktery mate
splnit. Vrchni vySetfovatel ho precte, aniz by kartu
otéacel! ﬁruhé karta - licova stramﬂ

Resenim prvniho ukolu je vzdy najit pfislu§nou scénu na
mapé. Najdéte ji. Pokud si myslite, Ze ji mate, otoé&i vrchni
vySetrovatel kartu a zkontroluje FeSeni.

' druha karta - rubovs strana l

Nestaéi najit podobnou nebo pfiblizné stejnou scénu!
Na mapé musite vZdy najit scénu, ktera odpovida
reSeni presné.

Je-li vase feSeni spravné, vrchni vySetiovatel ukaze obrazek ostatnim a precte text na
karté vedle né;j.

Je-li FeSeni nespravné, vrchni vySetfovatel hned otoéi kartu zpatky, aniz by se dival na
text vpravo! Ostatnim sdéli, Ze je tfeba hledat dal. Protoze on uz feSeni zna, nesmi od
tohoto okamziku s hledanim pomahat (samoziejmé je na vas, zda mu dovolite poskyto-
vat mensi napovédy, pokud ma skupina potize).

Je-li karta vyfesena, odlozte ji. Vezméte dalsi, to je vas novy ukol.



« Takto postupné jeden po druhém vyfeste vSechny €tyfi Ukoly vyukového pfipadu.

« Teduz hru umite hrat a mdzete se pustit

do slozitéjsich pfipadl! Pfi hledani podrobnosti

nevahejte pouzit lupu!
SYMBOLY

A, Tento symbol v textu na karté oznacuje voditko, které se mize ukazat uzitecnym
'Q~ v nékterém z nasledujicich Ukold tohoto pfipadu.

' Vylozte kartu touto stranou vzhiiru vedle
™ - balicku tak, aby byla vidét i dalsi karta.

Tato instrukce na karté znamend, ze mate postupovat podle ni. V takovém
pfipadé mate pracovat na dvou ukolech sou¢asné. Opakuje-li se symbolina
dalSi karté, postupujte stejné - nékdy maji byt vidét zaroven 3 nebo i 4 ukoly
zaroven.

PRIPADY
Doporuéujeme, abyste prvnich pét pfipadd fesili v uvedeném pofadi. Dal$i uz pak mlzete
fesit v libovolném poradi dle chuti. Po¢et hvézdi¢ek udava obtiznost a dobu, kterou vam
feSeni pfipadu zabere.

& Muz v cylindru (vjukovy pfipad) & Velka Béta

€ Autonehoda «@ Lazebnik zlosynsky

@ Bankovni loupez & Nebezpeény koniéek

©° Leopold Knira¢ @ Pisen lasky

© Mrtvy Kocour % Pfiroda zabiji

R Sladké a kyselé Maskovany mstitel
Smrt shary @ Nedélni prochazka

@ Zmizenibeze stopy & Maskarni bal

Pokud se vam Feseni bude dafit, mizete zkusit
i verzi pro pokrogilé (viz nasleduijici strana).

NASE TIPY

« Chcete-li, mizete si dllezité scény oznadit - minci, zatkou apod.

« Jako u témérf kazdé kooperativni hry se mize snadno stat, Ze néktery hraé bude
ve skupiné dominovat a strhne lusténi na sebe. Dbejte, aby kazdy dostal pfileZitost
se uplatnit a vSichni se do Feseni pfimérené zapojili.



VERZE PRO POKROCILE

Pokud jste uz vyfesili nékolik pfipadd a jde vam to snadno, mlzete zkusit tuto verzi:
pFectéte pouze titulni kartu a pokuste se vyresit cely pfipad, aniz byste pouzivali dalSi
pfipadové karty. Text feSeni i dalSi otazky poskytuji totiz voditka pro dal$i postup. Bez

zkusit odpovédét na vSechny otazky v fadé. Pouze pokud se nékde zaseknete nebo si
nebudete védét rady dal, podivejte se na karty, které uz mate za sebou, abyste se zase
zorientovali nebo nasli chybu ve svém postupu.

VYRESILI JSTE VSECHNY PRIPADY?

Mlzete si mapu povésit nékam na zed'jako plakat. Az vam pfijde navstéva, mdzete si s ni
zkusit néjaky krat$i pfipad.

Budete-li trpélivi a ukazete-li nasi hru dostateénému mnozstvi pratel, urc¢ité se dockate
novych pfipadd i novych map! Bude to jen otazka ¢asu.

Do té doby si mGzZete kratit ¢as hledanim a FeSenim mensich hlavolama skrytych na
mapé, napfiklad:

» Pro¢ z navigaéni zdi nabrezi pada do Feky muz?
« Ztratilo se malé dité. Co vSechno provadélo a jak to dopadlo?

« Pred kavarnou v jizni ¢asti mésta hlasi pan policistovi, ze mu ukradli aktovku. Kam se
podéla?

» Nevidoma babicka Marie stoji pfed stankem s hranolkami a pravé
pfisla na to, ze ji ukradli penézenku. Kde je zlodéj? ,} ig
@ -
Odpovédi na tyto otazky a dalSi skryté rébusy “"' %
najdete na webovych strankach: S"" <
( WWwWw.micromacro-game.com J a8 2
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