Sherlock Holmes, John Watson, James Moriarty,
Irene Adlerova... Na zndmych hrdinoch zostéva tiefi
podozrenia — jeden z nich je zlo¢inec.

Kto z vés vyriesi zdhadu a odhali pichatela
ukryvajiceho sa medzi riadnymi obéanmi?
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PRAVIDLA HRY

Hru za¢ne hra¢, krory ako posledny éital nejakd detektivku. Premiesa
13 kariet, ndhodne z nich jednu vyberie a — bez toho, aby sa na

fiu pozrel alebo ju ukazoval ostatnym — poloZ{ ju obrdzkom dole
doprostred stola. Hrdina, ktory je na karte vyobrazeny, je vetkymi
hré¢mi hladany péchatel!

[

Zostavajucich 12 kariet si hrd¢i :

rozdelia medzi sebou. /‘

Ak sa na hre zt¢astnia
3 hradi, dostane kazdy ¢
4 karty; ak st hrd¢i 4,
dostane kazdy 3 karty (pravidld
hry pre dvoch hrd¢ov st uvedené -~ S
dalej v samostatnom oddiele). / ie

e S T
Kazdy hré¢ dostane jeden vysetrovaci 4 s
formuldr a zéstenu, ktort si postavi tak, - Loy
aby ostatni hrédi nevideli pozndmky, keoré si e
v priebehu hry zapisuje.
Pred zacatim hry si kazdy hré¢ do formuldra zaznamend vsetky symboly,
ktoré sa nachddzaja na jeho kartdch.

Postavy vyobrazené na
tvojich kartdch
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Priklad pozndmok s informdciami o hrdcovyjch kartdch

Hra¢i prichddzajd na rad podla smeru pohybu hodinovych ruciciek;
za¢ne hra¢, krory hru zadal volbou karty.

Kazdy hra¢ sa snaz{ odhalif pachatela tak, Ze pri vySetrovani (akcia Q
alebo (19 ) zhromazduje informécie. Ked urobi vySetrovanie, prichddza
na rad dal$i hrd¢. Hrd¢ moéze tiez vzniest obvinenie tym, Ze priamo
oznadi pachatela (akcia [<).

Pozor! Pocas svojho tahu méze hra¢ urobit iba jednu akciu, teda

(Q,g@ alebo [==)!




POPIS AKCII:

PATRANIE: Hri¢ si zvoli jeden zo symbolov a opyta sa ostatnych,

¢i ho maju na svojich kartich. Hrddi, keori dany symbol maju, to
MUSIA priznat a zdvihnat ruku.
Hrag, ktory sa pytal, nehovori ni¢ a nedviha ruku.

Pozor! Hraci nehovoria, kolko ikoniek daného symbolu na svojich

kartidch maju.

AS) VYSLUCH: Hré¢ si vyberie jedného z protihrécov a opyta sa ho,

e kolko ikoniek daného symbolu m4 na svojich kartdch. Protihrd¢
MUST uviest presny pocet ikoniek daného symbolu, ktoré sa
nachddzaju na jeho kartch.

@ OBVINENIE: Hri¢ povie, kto z hrdinov je — podla jeho ndzoru
zlo¢incom. Potom skontroluje kartu uprostred stola tak, aby
ostatnym neprezradil totoznost pachatela. Ak ho urcil sprévne,
kartu otodi a stédva sa vitazom. Ak sa viak pomylil, ponechd kartu
uprostred stola obrizkom dole. V' dalSom priebehu hry potom uz
nerobi #iadne akcie, MUSI viak odpovedat na otdzky ostatnych
hrécov.

Po netspesnej akeii obvineni prichddza na rad dalsi hrac.

Hrig¢, ktory spravne urdil pachatela, sa stéva vitazom a hra sa kondi.

V pripade, Ze hrici postupne chybne urcuji pachatela a v hre
zostane uz len jeden hric, stane sa vitazom préave on.

AKO POUZIVAT VYSETROVACI FORMULAR?

Vysetrovaci formuldr je rozdeleny na dve ¢asti. Hornd ¢ast ukazuje druh
a pocet symbolov pouzivanych v hre. Sem sa zapisuji mend hri¢ov a
pocty ikoniek roznych symbolov, ktoré maji na svojich kartdch. Dolnd
Cast obsahuje ikonky, ktoré st vyobrazené pri jednotlivych postavich
hry. Hraci si sem mé6zu zaznamendvat svoje domnienky o tom, kto

z nich m4 kartu s danou postavou. Pozndmky je mozné robit lubovolne;
obrézok ukazuje jeden z moznych spdsobov.
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Hornd éast formuldra: Katea | 1
[ 2 ] — hric ktory sa na symbol pytal; | and ¢
[/ ] — hrd¢ ketory md dany symbol; F/.MMZ

[ 71, [ 2 ]— pocet ikon prislusného g

symbolu, ktory dany hrd¢ md;

[/ 1,\/2 ] — zdznam odpovedi 2% .

z akcif PATRANIE a VYSLUCH: BV0Q wers

[ O] — hrdé, ktory dany symbol S E rwomc e
nemd. SRE reovomimes

Dolnd ast formuldra: B ) it sy Q| mawmaes - Marek
domnienky, ku ktorjm hrd¢ dospel Y |t B S —

na zdklade ziskanjch informdcii. L& revmimion Sh eRl 0 Ck




PRAVIDLA HRY PRE DVOCH HRACOV

Pre dvoch hrécov platia rovnaké pravidld hry ako pre troch a $tyroch
hrécov s nasledujicimi vynimkami:

1. Na zaciatku hry polozime doprostred stola vedla seba obriazkom
dole 3 karty (namiesto jednej). Podobizeri hladaného zlodinca je na
prostrednej karte. Zvys$né karty premiesame a rozddme obom hri¢om.

2. Akcia PATRANIE Q prebieha trochu odlidne:

Hrd¢ si vyberie jednu z dvoch kariet leZiacich vedla zlo¢inca a vymeni
ju za jednu z vlastnych kariet. Ta potom polozi na stdl vedla zlo¢inca
obrizkom nahor.

3. Ak st obe karty leziace vedla zlo¢inca odkryté (nezdlezi na tom,
ktory hrd¢ ich odkryl), neméze uz ziadny z hré¢ov urobit akciu

PATRANIE Q .

PRAVIDLA HRY PRE POKROCILYCH HRACOV

Pri pokroéilom variante hry je vysetrovanie ndro¢nejsie.

1. Na zaciatku hry, ihned po rozdani kariet, si kazdy hrd¢ rozhodne,
v akom poradi si karty v ruke zoradi od prvej do poslednej. Hradi, ktori
odpovedajti na otdzku, potom neberti do tvahy symboly na svojej
poslednej karte.

Priklad: Padne otdzka, kto md Ziarovku, a tento symbol sa nachddza
iba na hrdcovej poslednej karte. Hrd( teda nezdvihne ruku a nepovie,
e Ziarovku ma.

Ak sa hrdéa opyraji, kolko md na svojich kartdch ikoniek lebky, a tento
symbol sa nachddza na vietkych troch jeho kartdch, odpovie, e md dve

lebky.

2. Na zaciatku svojho tahu hrd¢ zmen{ poradie svojich kariet tak,
ze svoju prvu kartu presunie na posledné miesto. Ak uz hrd¢ kvoli
neuspesnému obvineniu nemdze robit ziadne akcie, musi v kazdom
kole namiesto toho vzdy zmenit poradie svojich kariet.

Pri hre vo dvojici musi byt karta, ktord hrié vezme zo stola pri akcii
PATRANIE , zaradend vzdy na miesto vymierianej karty.
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Vizeny zakaznik,

kompletizovaniu nasich hier venujeme zvldstnu starostlivost. Pokial napriek tomu
vo vasom baleni niektord scast hry chyba (za ¢o sa velmi ospravedlnujeme), mézete
reklamdciu vybavit e-mailom na adrese info@pygmalino.cz.

V e-maile, prosim, uvedte svoje meno, priezvisko, presnt adresu vrdtane PSC

a ndzov chybajiceho prvku hry.

Ak od nds chcete dostdvat newsletter s informéciami o nasich novinkdch, poslite,
prosim, e-mail s takouto poziadavkou a svojim menom a priezviskom na adresu
info@pygmalino.cz.
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