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UuvoD
Planeta Zemeé jiZ nema dost zdroji na to, aby uZivila licstvo.

Viady vyslaly vesmirneé kolonisty, lsteri maji na slibné
vyhliZejicich planetach poloZit noveé zalslady civilizace.

CiL HRY

Zislejte co nejvice vitézngch bodd zaplnénim planety, postupem
na stupnicich polsrolsu, otvirdnim biolkapsli, odstrafiovanim
meteoritd a talké vitézstvim v misich nad svimi sousedy!

PRIPRAVA HRY

1.) Doprostied stolu umistéte Soustfednou Univerzalni Stanici
s Altudini Nabidlsou (5.U.5.A.N.). V souladu s instrulkcemi ji naplrite
TERARAFORMACLNIMI DILKY (viz pravy sloupec na této strané).

2.) kazd( hrat si vezme jednu DESKU PLANETY, jecdnu DESKU
KORPORACLE, dva UKAZATELE SEKCE stejné barvy a 5 lkosticels
UKAZATELU POKAOKU (jednu od kaZdé barvy). PoloZte obi deslky
vedle sebe a lkosticlky na nejnizsi pole stupnic odpovidajici barvy.

3.) KaZd( hrat se sédm za sebe rozhodne, s jakou kombinaci
symetrické a asymetriclké strany deselk bude hrat. Symetriclké strany
jsou nejjednodussi (obtiznost 1), na asymetrickdch stranach maZe bt

obtZhoE Féed

Napr. obtiznost 3

4.) Kkazdy hrat si vezme z obecné zasoby tolik BIOKAPSLI, l4olils udava
jeho deslka planety, a RAOVERY dle své deslsy lsorporace. Hraci rozmisti
po jednom svém ulkazateli selsce co nejrovnomerngji kolem 5.U.5.A.N.
tals, aby kazdy jednoznatné ukazoval na jinou selci (Sestinu) stanice.
Druhy ukazatel selce si lkazd( hrac umisti na znazorneneé misto na

sveé desce lsorporace. ' . Nap¥: 2 rovery

5.) Vylosujte KARTY CIVILIZACE «aZdého stupné (1, 2, 3, 4) vZdy v pottu
hracad + 1. Napr. ve hre ctyr hracd bude v balicku kazdého stupne

S karet (tj. celkem 20 karet ve hi‘'e). Utvorte samostatné baliclky
kazdého stupné na stole licem dold. Zbylé karty civilizace vrat'te do
lsrabice, v této partii je nepouzijete.

B.) METEDORITY a DILKY VYSADBY poloZte doprostied stolu na dosah

YAV '

vsem hracdm jalko obecnou zasobu.

7.) Zamichejte a pfipravte KAATY MISI. Strana karty, kterou pouZijete,
i zplsob pripravy se lisi podle poctu hracd:

Strana larty Priprava lkaret

3-6 hrach proti sousedaovi VyloZte 1 kartu mezi kaZdé dva sousedy

2 hraci proti sousedaovi VyloZte 3 lkarty doprostied stolu

sdlova hra osobni

Vylosujte 4 lkarty a vyberte z nich 3 do hry

8.) Hrat, jehoz jméno je v abecedé nejbliZe Zuzang, bude zatinat

a vezme si ZETON VELITELE.

DIAGRAM PRIPRAVY HRY

== 40 2

Vesmirna
stanice

larty ZE.tUI‘I
civilizace velitele
Herni plocha 1 hrace
Biokapsle Rovery (deska planety a korporace)
é\@ &20004&.\6 5 ulkazateld
& pokroku

PRIPRAVA VESMIRNE STANICE

Roztfidte TERRAFOAMACLNI DILKY die tvaru do sloupethkd, kazd]

z nich zvIast' zamichejte a vioZte do odpovidajiciho otvoru VESMIANE
STANICE. Ta se déli na B Sestin zvandch SEKLE. Kazda ze selsci
obsahuje jeden sloupecel maldch a jeden sloupecels vellsdch dillsd.

A T S
Vniténi lsruh (s otvary na malé | | % MaLE DRIy -
dillky) vioZte libovolné pootofeny o T ] | I
do vniéjsiho kruhu (s velkgmi dillky).  #5 ¢ Sl .
Vzajemné pootoceni kruhd talsto | | L ) VELKE DiLIY__ ;
zdstane po celou dobu partie. A = R | W

V diagramu vise je znazornéno doporucené ,,parovani" dillst pro
prvni partii. V dalSich partiich miZete pouzit opét toto parovani,
nebo vniténi liruh vzhledem ke vngjSimu pootocit jinals.
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PRUBEH HRY

Na zacatku kazdého tahu mize velitel libovolné pootocit vesmirnou
stanici tals, aby se pred kazdm ukazatelem selice jednoznacneé
nachézela jedna ze SEKLI stanice. MCZe se i rozhodnout nechat
stanici stat tals, jals byla pootocena v predchozim tahu.

Poté, co velitel stanici pootodi, hraji vsichni hraci svdj tah soucasne:
kazd] si musi vybrat jeden ze dvou dillkd v selsci uréené jeho
ulkazatelem.

Hrac 5

oS Hrac1
Hrat 4 "4 Sekce /
&
# % N zeton velitele
h |
Hrac 3 I Hrac 2

Kkazd( hrac poté prilozi svidj vybrany dilels na svou deslku planety
podle Pravidel umistavani dillsd (viz sloupec vpravo).

Na kazdém dillku se nachazeji dva rizneé terény. Na lkazdém z terént
je vzdy i jedna budova odpovidaijici typu terénu. Budovy predstavuiji
vas polkirols v jednotlivich oblastech terraformace.

bucdova

buclova v
zeleng

technologie

terén
zeleneé

terén
technologie

Po umisteéni dillk( posunite obéma odpovidajicimi ulsazateli polsirolsu
na své desce korporace o 1 pole vyse (vidy o 1, bez ohledu na
velikost dillsu).

Poznamlsa: Terén energie nema
svou odpovidajici stupnici polsrolsu.
Funguje jinalk nez ostatnich pét typt
terénu ve hre (viz dale).

l4Adylsoli na svou planetu umistite terrafor-
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macni dilels se symbolem meteoritu, iFnecd ~~
na tento symbol polozZte 1 METEORIT z obecné 7
zasoby. Politlko, na némz na konci hry lezi  mereomir .. ~

Zeton meteoritu, vam znemozni ziskat body

za vyplnény radek i sloupec, do lkterého patri.

Jalsmile si vsichni hraci vybrali dilels, umistili jej na svou deslsu
planety a patricné posunuli své ulkazatele polsrolsy, drzitel ZETONU

VELITELE jej preda sousedovi po levici. Novy tah mdze zacit.

KONEC HRY

Hra lkonci, jalkkmile ktergloli hrac nemudze umistit zadny dostupny
dilek ve své sekci (A), nebo kdyZ jsou dplné vyterpany oba
sloupetlky kterélali jedné selsce (B).

A. Polsud hraé nemdze umistit Zadny dilels ze selsce, lsterou uréuje
jeho ulkazatel, vsichni hraci véetne néj odehraji tento tah jalko ob-
vylsle a hra lkondi. VSichni hradi, lsteri v tomto poslednim tahu ne-
mohou umistit Zadnyg dostupny dilels, si i presto jeden ze své selkce
vyberou a posunou 0BA své odpovidajici ulkazatele polsrolsu. Sa-
motny dilek vsalk pochopitelné na svou planetu neumisti. V odstavci
ZAVERECNE BODOVANI na str. 6 se dozvite, jal4 poté hru vyhodnatit.

B. Jsou-li zcela vyéerpany oba sloupetlky kterélsoli jedné selsce, hra
lsongi na lkonci tahu, lady se talk stalo.

Pozor: Mazete-li die pravidel umistit jen jeden ze dvou dillk(, lstery
mate ve sveé sel4ci l4 dispozici, musite si vybrat prave ten.

PRAVIDILA UMISTOVANI DilLKU

ZACATEK NA OKRAJI: Prvni dilels, lter( polkladate na svou planetu,
musi sousedit s olirajem ctvercove site.

SO0USEDSTVI: Dalsi dillky museji stranou sousedit s alespor 1 dillkem,
lktery jiz na své planeté mate (tj. vodorovne nebo svisle — sousedit
diagonalng, tj, pouze rohem, nestact).

JEDNA VARSTVA: Dilliy se nesmeji navzajem prelrgvat, a to ani castecne.

VYMEZENA POLIEKA: Dillsay museji vEemi sv(mi politlsy leZet na pred-
tisténych policlkach planety, nesmeji vycnivat mimo.

DLE MAIZKY: Dillay museji respektovat miizku pod sebou.

NICENI: Dillky miZete poloZit | pies rover &i biokapsli. Ty jsou tim vEak
zniceny a nevratne vyrazeny ze hry.

pevnina

Prvni dilel4
se musi dotdlkat
olsraje mrizlsy.

Dalsi dillay vZdy museji
vodorovng €i svisle sousedit
s jingm dillkem, lstery uz

na planeté lezi.

Poznamlsa: Pri polsladani dillsd terénu B
vody gi energie plati dalsi pravidla t
navic — viz odpovidaijici selsce dale.




vooa ZELEN

STUPNICIEE POKROKU

lkazZdé stupnici polsrolku odpovida jedna barevna lkosticka zvana
UKAZATEL POKROISU. Ta zacina hru na poli 0 a béhem hry postupuje
po jednom poli vgs a vys. Pokazdé lkdyz ulkazatel postoupi vzhiruy,
ziskate benefit die pole, lkterého prave dosahl.

v

ROVER

Medaile: Na lkonci hry ziskate vitézné body dle nejvyssi me-
& | daile, literou vas ulsazatel na dané stupnici prekrocil ¢i na
© literé stoij.

Synergie pokraku: Tento efelst ziskate ihned. Jalkmile vas
ukazatel pokrolku dosahne tohoto symbolu, pFfesurite
libovolng 1 svij ukazatel pokrolku o (jesté) 1 pole vgse. MiZe
to byt i tent(z ulkkazatel polirolsu. Nasledne ziskate pripacdny
benefit vliivem ulkazatele presunutého dilkiy synergii.

Dosahne-li ukazatel polkrolku nejvyssiho pole stupnice, ziskate
na lkkonci hry maximum moznych bodd z dané oblasti polrolsu, ale
nebudete mit Zzadneé dalsi vghody z umistovani tohoto typu terénu na
svou planetu. To plati o vsech stupnicich s vyjimlsou roveru.

l4irom medaili a synergii polsrolsu najdete na stupnicich i rizneé dalsi
symboly, kazdy z nich vZdy jen na jedné stupnici. Ty se nazgvaji
MILNIKY a jsou popsany v nasledujicich odstavcich.

POKROK CIVILIZACE

Bez odvaznych objeviteld a inovatorti nebylo by ani civilizace."

o)

E: Jalsmile vas ulkazatel dosahne civilizacniho milnilsu, vez-
[ = P

mete si ze stredu stolu do rulsy balicels zbgvaijicich lkaret
Civiizatni  Civilizace odpovidajiciho stupngé. Prohlédnéte si je, jednu
milnils

si vyberte a ponechte u sebe, ostatni vratte doprostied
stolu opét licem dold.

Jalkkmile si kartu vezmete, provedte jeji uvedeny efelst, je-li
oznacen klicovym slovem ihned.

G

Dosahne-li v témze tahu vice hracd milnilsu téhoz stupneé, vybiraji si
lkarty z pfislusného balitlku v porfadi tahu (tj. potinaje velitelem a dale
po smeéru hodinovych ruticels).

Je-li efelst oznaden klicovymi slovy Na konci hry, ponechte si
lsartu pobliz svich deselk licem dold. Jeji efelst je pro ostatni
tajny, odhalite jej az pri zavérec¢ném bodovani.

Hrajete-li s nélstergmi moduly ¢i asymetriclkgmi lkorporacemi, mize
se stat, Ze se naélstery balicels lkaret civilizace zcela vycerpa. Polsud
teprve poté dorazi ulkazatel polirolsu hrace na milnils tohoto stupne,

VARV

dany hrac Zzadnou lkartu neziska.

POKROK VODY

-
,Voda neni Zadny prevratng védecl( objev — bez ni bychom vsal4 neprezili." w
Dilels s terénem vody musite prilozit die obvyklgch pravidel — polsud
si ale checete zvysit polsrols vody, musite dodrzet jedno pravidlo navic:
alespon 1 (kterélkoli) poliéko terénu vody na prikladaném dillku musi
leZet na poliéku ledu (predtisténém na desce planety). Pokud tuto
podminlksu nespinite, dilels se stale pocita jalso spravne prilnzeny, ale

ulsazatel na stupnici polsrolsu vooy nepostoupi o pole vyse.
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Prillad 1: T T . h Prillad 2:
Spravné ' Spravne
umisteéni dillsu umisteni

dillsu s vodou,
PO NEmzZ se

nezvysi polirol

vocly

s vodou, po
neémz se zvysi
polsrols vody

Na stupnici polsrolsu vooy se nenachazeji zadné milnilsy unilkatni pro
tuto stupnici, ale medaile jsou tu castgjsi a hodnotngjsi.

#’a
POKROK ROVERU Q‘Qﬁ
Banda meteoritovejch gistitt se hlasi do sluzby!" ;
Jalsmile presunete ulkazatel polsrolku na roverovy milnils, -

Roverovy
milnils

umistéte jednu figurlsu roveru ze své deslsy lkorporace na
libovolné policko terraformacniho dillsu, lstery jste prave
prilozili. Nachazi-li se na tomto dillku Zeton meteoritu,
mudzZete rover umistit pFimo na ngj a tim meteorit ihned sebrat.

Vicenasobnyj benefit:
Ziskate pohyb 3

[
roveru o 3
a synergii
polsrolsu.

g

Pohyb roveri: adyz posunete ulkazatel polsrolsu
na pole s tislem, mdZete svymi rovery pohnout
v souttu o tento poéet politek (hodnotu pohybu
mdzete mezi své rovery rozdalit libovolng).

Hn

- Rovery se pohybuji ortogonalné (vodorovngé
ti svisle) mezi sousedicimi politky. Pohyb o 1
znamena presun na ortogonalné sousedici
policko.

* Aovery se mohou pohybovat jal4 po poliélkach
dill<d, tals po polickach na desce planety.

Rovery mohou v rédmci jednoho tahu projet totéz
politko vicelkrat. .

+ Dosahnete-li ukazatelem nejvyssiho pole stupnice
polkrolksu roveru, za kazdé dalsi umisténi dillsu

s Eervengm terénem ziskate novy pohyb o 4. (X«)

Priklad:

Hrat zislal pohyb

o 4 a rozdélil jej mezi
dva své rovery (1-3
vievo, 4 vpravao).
Beéhem lkrolku 2 sebral
biolsapsii.

Sbér meteoritd a biokapsli: Viede-li vas rover
na policlko se Zetonem meteoritu ci biokapsle,
tento Zeton jste ,,sebrali. Presurite meteorit/
biokapsli na vyhrazené misto své desl4y lkorpo-
race. Sbhér probéhne, i polsud rover na policlku svij pohyb neulsontil.

Umistite-li na politko s roverem jing objelt (terraformacni dilelk, dilels
v(sadby i meteorit z lkarty udalosti), je rover zniten. Vyradte jej ze
hry. Je mozneé si talsto znicit vSechny rovery. Je talké mozné, zZe pri
zislsani roverového milnilsu nebudete moci na svou planetu

umistit novy rover.




POKROK TECHNOI_OGIE

,Technologie je to, €¢im se liSime od prostfedi, v némz Zijeme."

Jalsmile dosahnete ulkazatelem technologiclkého polsro-
lsu symbolu milnilsu, uginite PROLOM: ovladnete novou
vyhodnou technologii, lkterou midzete od té chvile pouzit
Technologicky V WaZdém tahu az do konce hry (neni-ll uvedenao jinakk).

pralom Prilslac technologicligch prilomd: Vesmirna lsoalice

Lvl 1: Pri polsladani terraformacnich dillkd smite ignorovat pravidio

SOUSEDSTVI (). pokladat dillky, které nesoused( s jingm dilkem).
Lvl 2: Zislkaneé dillsy visadby si mdzete ulozit stranou a rozmistit je az

na konci hry (tj. nemusite je umistovat ihned po ziskani).

Lvl 3: Polkazdé, lsdyz dostanete prilezitost pohybovat rovery, mate
bonus +1 s cellkovému poctu bodd pohybu.

Lvl 4: Vas ulazatel polirolsu vody postupuje o dvojnasobels.

Lvl 5: Od této chvile jiz na své dillky neumist'ujete Zetony meteoritd.

Lvl 4 podrobnéji:

Mate-li po poloZeni dillsu posunout ulkkazatelem polsrolsu vody, posurite jim o 2 pole.
Zislkate oba benefity, jichZ ulkazatel dosahl. Pri posunu ulkazatele dilky synergii,
lkartdm udalosti €i NEumisténgm dillkdm se posun nenasobi.

BUDOVY ENERGIE

,Vihodou energie je, Ze jeji nedostatel vede | vivoji Usporngch feseni."

S
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Terénu a budovam typu ,energie" neodpovida na desce lkorporaci
Zzadna stupnice. Jalkkmile umistite dilelk s terénem tohoto typu, budete
moci posunout o 1 pole jing ulsazatel polsrolsu. Musite si vsals vybrat
z téchto dvou mozZnosti:

1.) Ukazatel odpovidaijici druhému terénu na praveé pfiloZeném dillsw.

2.) Ukazatel odpovidajici terénu ortogonalné sousedicimu s oblasti
energie, lsterou jste prave prilozengm dillkem vytvorili ¢i rozsirili.

Priklad 1: 7
Tento dilek s terénem energie byl umistén tak, ze nesou- ‘GEE
sedi s Zadngm jingm dillkem. Dilky budoveé energie mize-
te tedy posunout pouze ukazatel polrolku civilizace (&),
ukazatel odpovidajici druhému terénu na tomtéz dillsu).
Tento ulkazatel vzapéti posunete jeste jecnou, dilsy sa-
motné budoveé pol4srolsu civilizace.

Priklad 2:

Zvyrazneény dilek s terénem ,.energie" byl umistén tals,
Ze sousedi s dillsy dole. Rozsifil tedy terén typu ,,energie"
a za budovu energie miZete o 1zvysit svdj polsrols
odpovidajici jednomu libovolnému z terént sousedicich
vodorovné € svisle (tedy terénu civilizace,

technologie nebo vaody).

NemiZete si vSal4 za tuto budovu energie zvysit
polsrols roveru, protoZe terén typu ,,rover" sousedi «
s terénem ,energie" pouze rohem. | ‘";-.:

Zvyseni pokroku vody pomaoci budovy energie:
Polsud zvysSujete svij polsrols vody pomoci sousediciho N
terénu typu ,.energie", nemusi terén vody prelkrjvat

poli¢lka ledu.

POKROK ZELENIZ

+Zelena biomasa vyrabi z nasich odpadd Ziviny a kyslils,
ma na to tisiciletimi ovérené postupy.”

e
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: Jakmile vas ulkazatel pokrolku zelene dosahne milnilsu
t* vysadby, ziskate z obecné zasoby 1 dilels vijsadby a ihned
milnis  jBj musite v souladu s pravidly umistovani polozit na svou
vysadby cdeslku planety.
Dillsy vgsadby jsou dillky o rozmeéru 1x1 obsahujici terén zeleng, ale
Zadnou budovu — po jejich umisténi si ulkazatel polsrolsu Nnezvysujete.
Nepoditaji se ani mezi tzv. terraformacni dillsy. Mohou vam vsal4
pomoci vyplinit Fadl4<y i sloupce na vasi desce planety.

ZAVERECNE BODOVANI
Pred bodovanim dbejte na to, aby vSichni hraci odstranili ze své
planety biokapsle, umistili na planetu své odloZené dillky vgsadby,

provedli efelsty korporaci alitivované na konci hry a postoupili
patricngmi ulkazateli polrolku podle svich karet civilizace.

Soucet gisel v medailich = vase finalni skdre

A.) Zislate body za KAZDY KOMPLETNE VYPLNENY RADEM | SLOUPEC
své planety — tj. nesmi obsahovat meteority ani prazdna policka
(politlko, na némz stéla biokapsle, se povazuje za prazdné). kazd(
sloupec i Fadels ma na olkraji deslkky uvedeno, lkolilk bodd za jeho
vyplnéni ziskate.

B.) Ziskéate body za nejvyssi medaili kaZdé jednotlivé stupnice, na
literou vas ulsazatel na této stupnici dosahl &i literou prelsrotil.

C.) Ziskate body za biokapsle a meteority na své desce korporace.
Neni-li uvedeno jinals, ziskate 1 bod za lkaZdou biokapsli a 1 bod za
kazdé 3 meteority, zaokrouhleno dold.

(Tuto bodové hodnoty Ize zv(Sit napr. efelkty karet civilizaci.)

D.) Ziskate body za své karty civilizaci oznacené Na konci hry.

4
>

E.) Ziskate body za své karty osabnich misi (ty mate u sebe pouze
v pripadeg, Ze hrajete sdlovou variantu nebo modul ,0sobni mise").

F.) Podivejte se na kartu mise proti sousedavi, lktera leZi vievo od
vas, a porovnejte v daném lsritériu svou planetu s planetou vaseho
souseda po levici. ldo v daném l4ritériu vitézi, ziska body oznacené
VITEZ, kdo prohrava, neziska nic. V pripadé shody ziskate oba body
oznacené SHODA. Opalsujte tento postup i pro souseda po pravici
a kartu leZici vpravo od vas (v sdloveé hre tento krok preskodte).

Vitézi hrac s nejvyssim souctem bodd. V pripadeé shody vitézi ten
z nich, lsdo ma na planeté méneé nezalkrytigch poliéek. Trva-li shoda,
vitézi ten, komu na planeté zbylo méné Zetond meteoritd.

= Mohu zvednout terraformacni dilels a vyzlkouset, jals mi na
CASTO N ! L =L ; ks mi
KLADENE planetu pasuje? Ano. Nicmeéne odhalite tim nasledujici dilel4
e téhoZ sloupce. Polkud proti tomu budou souperi mit vdghracy,

musite ,,zlsouseni dillsd" v pristich partiich zalkazat.

Mohu dilels libovolné otacit i prevratit? Ano. Dilels je z obou stran potistény stejne,
talsZze mate mozZnost ho pred umisténim otodit | prevratit.

Mohu si vybrat, ktery ulksazatel polirolsu posunu jalso prvni? Ano, v nélstergdch
situacich mdze poradi hrat roli. Pals je volba poracdi na vas.




PRIKILAD BODOVANI

eden z hracd nemeél volné misto na Zadny ze dvou dillkd, litery meél ve své sel4ci I« dispozici, a tals hra skondila. | tals si
jeden z dillkd vybral pro zvgsSeni pokroku (viz obrazelk vpravo) a zvdsil si za néj pokrok vody o 2 — o 1 za budovu vody,
01 za budovu energie. | l4dyz jiz zislal technologiclsy prdlom Lvi4, za tento dilels nemohl zvysit polsrols vody dvojnasobng,
protoze jej neprilozil na svou planetu. Ze stejného ddvodu ale talé mohl ignorovat symbol meteoritu.

Kazdy hrac potvrdil, Ze patricne postoupil na ulkazatelich polsrolku, uplatnil vSechny efelsty Na konci hry svych karet

civilizace a rozmistil své dillky visadby odloZené stranou. V tuto chvili talsé pomaha z deselk planet odstranit vSechny \

rovery a neseshirané biokapsle, aby byly bodované prvisy snadngji vidgt. |
\

wegggeeo | F(1). Mise proti sousedaovi F(2). Mise proti sousedovi & e
iggammate | 21 politel spojité oblasti raveru 3 budovy zelené na olsiraji planety je v by ezl |
terendjioyent) .

Ve 4 7 7 v . 7 [olirajiplanctyy
je vice, nez ma soused vievo. stejny pocet, jalko ma soused vpravo. p- i i

5 bodd 2 body

i 1
A. Radky + sloupce planety C(1). Biokapsle C(2). Meteority B. Stupnice r.!nllilrulsu
o 4 body I bod Polsrols civilizace
15 bodd _ o

Polsrols vody |
7 bodd

|
|

B Polsrols zelené
B2 LT A 1 Ide

SVOL OLANE T MOVE
BT oY pal TROGTT

Polsrols roveru
5 bodd

B
PR LTI
TERSEAGI VO S
. PORROR VOOV Dvriue

Polsrols tech.
] bod

Polsrols cellsem
15 bodd

LV AR Y
2 T PSRRIV
A ROSSESTIT 45 A2
A K OMNCI HRY,

.
w i T PosLADar
TERRLAORUA N DXy
T, B esoUsEn]

: T D. Karty
F’ o 1 A . g
4~ . VESMIRNA civilizace
- = Eoa il i Ec =
Planeta 15 I bod
(1) | \2) ] \3) za Fadisy/sloupce)
Stupnice polsralsu 15
| (nejvyssi dosaZend &i prelsrofend )
Biolksapsie 4
(1)) za kaZdou v bod. oblasti desky korp.*)
Meteority 1
(\1) / 3 sebrané meteority*)
‘ Ié)arty civilizace 1
‘ (4 efelsty oznacené ,,Na konci hry")
‘ Mise proti sousecovi 7 /
‘ Osobni mise /
* Karty civ. mohou zlepsit bodovy kurz. /
— — /
CELIKSEM 43
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VOLITELNE HERNI MODULY

VARIANTA PRO DVA HRACE

Ve hre dvou hraéd mizete strategii a planovani maximalizovat tal4,
Zze namisto volitelného otaceni stanice ji po kazdém tahu pootodite
0 jednu selsci ve smeéru hodinovych rucicels. VSechna ostatni pravidla
zUstavaji v platnosti.

Hrac 1

MODUL ,,OSOBNI MISE*

lKarty misi jsou oboustranné. Mise proti sousedovi se vzdy vyuzivaiji
ve hre vice hracd. Osobni mise se vzdy vyuzivaji v salove hre.

Polsud cheete, mizZete se rozhodnout vyuzit osobni mise i ve hre
vice hracd. Béhem pripravy hry rozdejte nejprve lkazdému hraci
dve lkarty misi. Kazd( si precte obeé strany osobnich misi, jez ma
l4 dispozici, jednu z nich si vybere a necha u sebe, stranou s osobni
misi dold. Nevybrané lsarty vrat'te do lsrabice.

Teprve poté rozdejte karty misi proti sousedovi — jalso obvylsle jednu
mezi lkazdé dva sousedy. Své osobni mise drzte pred ostatnimi hraci
v tajnosti, vyhodnotite je na konci hry (lkrok E).

SPLNENO SPLNEND

£ R LT L s

o G TLETY

MODUL. , UDAILLOSTI“

Balitelk KARET UDALOSTI pro partii se sklada z 20 karet. V kaZdém
tahu odhalite a vyhodnotite jednu z nich. Znazorfuji nesnaze,
s jalkgmi se pri terraformaci planety musite prabézneé potglsat.

Balicelk karet udalosti mizete pridat do hry vice hraca, jalkmile se
obeznamite s hrou, a vzdy jej musite pridat do salové hruy.

Pozor: Polkud je to mozné, kartu udalosti musi vZdy vyhodnotit
vsichni hradi, kazd( za sebe. Polsud byste vsals jejim vyhodnocenim
meli zpdsobit lkonec hry, efelst lkarty namisto toho ignorujte.

PRIPRAVA BALICKU KARET UDALOSTI

1.) Rozdélte karty udalosti na tfi bali¢ky podle barvy (zelené, oranZové
a terveneé udalosti).

2.) Polkud hraji alespor 2 hrati, vyfadte vEechny karty se symbolem
»pouze pro sélovyg mad"

1

3.) vytvorte baliéek 20 karet, kter] béhem hry pouZijete. Pomaérné
zastoupeni tfi barev v tomto baligélku mizete zvolit libovolng,
pamatujte vsal, ze v cerveném balicku jsou vesmes nejlrutéjsi
a v zeleném nejmirnéjsi udalosti.

balitel 20 lkaret

i Ry

X cervenych
+ Y oranZoviych
+ Z zelenych

20 cellsem

PRUBIEH HRY S UDALLOSTMI

1. V lkazdém tahu, jalsmile velitel otoci stanici dle svého prani, otocte
1 novou lkartu svrchu baliélku udalosti. Jeji efelst se nyni vyhodnoti.
Polsud je to mozneé, efelst kazdeé udalosti museji vyhodnotit vsichni
hraci — vyjimlsu maji pouze ti, lsteri by vyhodnocenim efelstu zpdsobili
lionec hry.

2. Zbytels tahu probiha podle obvykldch pravidel.
Nova podminlsa konce hry: Pri hfe s modulem udalosti plati nova

podminka konce hry (navic ke dvéma obvykljm): hra konéi na konci
tahu, v némz byl vycerpan balicels lkaret udalosti.




SOLLOVY MOD - PRIPRAVA HRY

1.) Pfipravte desku planety, korporace, dillky vgsadby, Zetony
meteoritd a biokapsli die pravidel hry pro vice hracd. V baliccich
lkaret civilizace bude po dvou kartach. Libovolneé pootocte stanici tals,
aby k vam mirila jedna ze sel4ci.

2.) Zamicheijte karty misi a vylosuijte si 4. Prohlédnéte si jejich strany
osobnich misi a vyberte z nich 3, lsteré bucdou platit pro tuto partii.

3.) Pripravte balig¢ek karet udalosti podle drovné obtiZnosti, lkterou
se rozhodnete polkofit (viz kapitolu Modul ,,Udalosti* na predchozi
strana).

T vESIMIRNA
o -

Autori hry: Ryan Lambert a Adam Rehberg
Hlustrace: Yorgo Manis
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SOLLOVY MOD - PRUBEH HRY

V saloveé hre plati pravidla jalko pro hru vice hracd. Avsals namisto
toho, abyste stanici pred lkkazdgm tahem libovolné pootaceli, pootocte
ji pred kazdgm tahem o jednu selsci ve smeéru hodinovich rucicels.
Tedy:

1. Pootocte stanici o jednu selsci ve smeéru hodinovych rucicels.
2. Odhalte a polsud moZno vyhodnot'te kartu udalosti.
3. Zbytel tahu odehrajte die obvylkljch pravidel.

CilLOVE SKORE SOIL.OVE HRY

Abyste v sdlové hre vyhrali, musi vase cellkové skare alespon
vyrovnat hodnotu prfedem uréeného cilového skare. Predbézny cil
je B0 bodd, ale tato hodnota je dale upravena die sloZeni baliclku
laret udalosti.

F,'FEE!IJEZ':'E 60 bodd
cilove slkare
Cervené OranZové Zelené
o-2 a 0 a
3-6 -5 -1 +3
7-10 -7 -2 +B
1n-14 -9 -3 +9
15+ -1 -4 +12
balitku d
=EElEE -7 bodd -1 bod +6 bodd
F/'rerJ/I:||=_-2|:|e 60 bodd
cilove skare
Uprava s ohledem -7-1+B=
na sloZeni baliclsu -2 body
ciloveé slkare

Po ukonceni a vyhodnoceni hry srovnejte své skare s cilovgm
skare vypocitangm dle tabullsy vgse. Jak jste si vedli?

o 15 bodd méneé
o 10 bodd méneé
o 5 bodd méneé
cilové slkre

o 5 bod? vice

o 10 bod?d vice
o 15 bod?d vice

lritické selhani. Musime naijit dalsi planetu.
Prezil tu terraformaci néldo?

Byl to boj, ale aspor porad dejchame.

Mise splnéna. Dobra prace.

Slkveéle provedeno, zaslouZite si povyseni.

lavili vam se snad i seradily hvézdy, veliteli.

Toto je mozna nejlepsi planeta, jalkou jsme l4dy vidéli.




ALY L7

asymetriclkou. Tato ,,asymetriclsa

Republic

"
MA

y
PROMHLEDNETE Si VEECHNY
. EZBYVANCT KARTY CIVILIZACE

Tech  Na konci hry si prohlédnéte vsechny

| Lvi5  lkarty civilizace zbgvajici uprostred stoluy, P e e o
| ‘ vyberte si 2 z nich a ponechte si je. s ‘ mm
| L i
. . H
Tech ldylkoli dosahnete milnilsu polsrolsu '-’: -
T , s s v o " (D¥2E DOSAHMNETE
‘ Lvl4 civilizace, zislsate zaroven i synergii MILNIKU CIVILIZACNINO
i POKRONKL, ZISKA VATE
‘ pDI4FUI4u' NAWIC SYNERGH POKROKLL
Tech Pri pohybu roverd je mizete talsé i
Lvi3 teleportovat z jedné budovy civilizace MUZETE TELEPORTOWAT |
s SVE ROVERY Z JEDNE CIV.
na jinou, a to za cenu 1 bodu pohybu. BUDOVY NA AINOU Zi
CENMU T BODU POHYBLL
J'h'
. ef c uE |
Tech  Vzdy l4dyz si vybirate lsartu civilizace,
Lvi2 pridejte si do balicku, z ngjz vybirate, VIDY KDY2 St VYBIRATE
v\ v . /| KARTU CIVILIZEACE, PRVDEITE
1 kartu o 1 vyssiho stupné (viz prilklad 5100 BALISKU JEDNU KARTU
I'IiiEJ 0 1 vySaHO STUPME
[/
Tech VZdy kdyz si vyberete terraformacni —-—
y s T , s v V2D KDYE 51 VYBERETE |
Lvl1 dilels s terenem civilizace, ziskate pocet

DILEK 5 TEREMEM TYPLU CIV,
ZisxkATE BODY POHYBU  |*
O E POKROKL ROVERLL

—

bodd pohybu rovng cislu, na némz stoji
vas ulsazatel polsrolsu roveru.

Republic: VZdy lsdyz dosahnete mil
civilizace, musite o 1snizit svuj pola
jiné oblasti. Pri snizeni benefity nez
muzete je ziskat znovu pozdgji pri
zvyseni, ac na daném poli vas
ul<azatel jiz predtim byl.

-REPUBLIE |

-7 P

Vidy kidyZ dasahnete milniliu
civilizatniho pokroku, musite o 1 sniZit
sviif pokrok v libovalng jing oblasti,
PFi sniZzovani neziskate benefity.

Vghoda: 7 milnilsd polsrolsu civilizace
Slabing: 1 rover, sniZzovani polrolsu

Upresneni: Zavod o nejprdlomovejsi objevy hodldame vyhrat!™
Tech Lvl 1 znamena ziskavani bodt pohybu jesté pred samotngm poloZenim
dillsu. Polsud jste na stupnici pokrolsu roveru jesté necdosahli prvniho pole 1%

Zadné body pohybu z tohoto prilomu technologie neziskate.

Prilslad Tech Lvl 2:

JiZ dfive jste dosahli pralomu Lvl 2 a prave ziskavate civilizaéni milnils
stupné 3. Vezmeéte si zprostied stolu cel balicelk karet civilizace stupneé 3
a pridejte Ik nému jednu ndhodneé vylosovanou kartu stupneé 4, také
zprostred stolu. Z téchto karet si jednu vyberte a ponechte, ostatni vrat'te
do jejich pdvodnich baliglkd.

ASYMETRICKE KORPORACE

Deslky korporaci maji vZdy na jednu stranu shodnou (Vesmirna koalice), diky €éemuz mohou vSichni hrét se shodndmi schopnostmi, a jednu unikatni
strana prinasi kazdému hradi jeho viastni unilkatni lkorporaci s jejimi specifilky a pravidly, jejichz blizsi vysveétleni
najdete na nasledujicich stréankach. V jedné partii mdZete hrat s libovolnou lkombinaci symetriclkdch a asymetrickdch lkorporaci.

M/

Wormhole Corp.

s’
MUOZETE NICIT

Tech Dillky vysadby mdzZete pokladat i na METEORITY TiM, 35
Y T 2t pvert : ' MNA METEORIT LMISTITE
LvlS  Zetony meteoritd, které tim znicite (nikoli O i i e

seberete).

Tech Dillky vysadby si mdzete uschovat a roz- P
Lvl4  mistit aZ na lkonci hry (viz tech 51 MUZETE USCHOVAT

A ROZMISTIT JE AZ

Lvl 2 korporace Vesmirna koalice). P

Tech

Vzdy lsdyz mate jalsgmi«oli efelstem
Lvl 3

ziskat dilels vgsadby, mizete jednou za :

o - r . A M.d'rs-uz'fs;urnuﬁ'
tah zislkat jeste jeden dilels navic. VVSADBY, ZISKATE

MNAMISTO TOHO DVA

A TAM

T e
DHLKY V¥SADBY
MUFETE Lits Tovar
| NA TERRAFORMACK
DLy,

Tech
Lvl 2

Dillky vgsadby mizete umistovat i na
terraformacni dillsy, ne vsalk na Zetony
meteoritd.

.

Tech Dosahl-li vas polkrok zelené nejvyssiho _—
o « . Zpe DosdnL-Li vAS t
Lvi1  pole, mdZete jej kdylkoli vratit na nulu. o s g

POLE, MUZETE J8) o
VIRA TIT NA NULLL .

Warmbhale: PFi umisténi dillku s budovou zelené
se vas polsrok zelené zvysi pouze v pripade, ze
jste praveé oblast zelené rozsifili (priloZeni oblasti
zelené vedle dillku visadby se talkké potita). PFi
zvyseni polsrolsu zelene si
vyberte jen 1z obou uvedenygch
benefitd (viz pFiklad nize).

Bri umisténi dilkiu s budovow zelens
se vas polirolk zeleng zvygsi
pouze v pripade, Ie jste prave
Vijhoda: Spousta dillst visadiy rozsSirili jiE existujicl oblast zelend.

N N

Slabina: Obtiznejsi pokrok zelene Pri kaZdém zvgSeni pokirokiu zelens si

vyberte jeden ze dvou moZngch benefitd.

.Nasli jsme zplsob, jak béhem terraformace
zrychlit rast veskergch rostlin."

Prilslad:

Zvysite si pokrols zelené
a mizete si vybrat zisls
dillsu vsadby, nebo
zvyseni civilizaéniho
polsirolu o 1.

Tech Lvl 2 vam umozZni
propojovat jecnotlivé
oblasti zelené do vétsich
spojitdch oblasti. Nelze
vsal4 polsladat dilel4
visadby na Zeton
meteoritu.

UpFesneéni:

-

To vam umozni az
tech Lvl 5, s nimz

Ize meteority nicit
polkladanim dillsd
vysacdby primo na neé.

V kazdém paoli jsou na
vybér dvé moznosti.
Medaile se mezi moZnosti
neradi, ale na lkonci hry
se boduji die béZngch
pravidel.




Tech
Lvl 5

Tech
Lvl 4

Tech
Lvl 3

Tech
Lvl 2

Tech
LvI1

Cosmos: Biolkapsle sebrané ze sveé planety
muzete buc umistit do bodovaci oblasti své
desl4y korporace, nebo na libovolné pole libovolné
stupnice polkrolku. Vase ulkazatele polsrolsu pri
pohybu preslkalsuji pole obsa-
zena biolkapslemi, ale benefity,
lsteré biolkapsle zalsrgvaji, neplati.

Cosmas Inc.

Jednou za tah mizete premistit jednu
jiz sebranou biolsapsli na jiné misto své

deslsy lsorporace.

Polsud se (kterglkoli) vas rover pohne na
policlko terénu energie, nespotrebovava

tim bod pohybu.

Vzdy l4dyz polozite dilels s terénem
energie, muzete premistit 1jiz sebranou

biolkapsii.

Jednou za hru mizete premistit az 3 jiz
sebrané biolsapsle jinam v rédmci své

deslsy lsorporace.

Vase rovery se mohou pohybovat

diagonalna.

Vghoda: . Engine" na polkrols
Slabiny: Bodovani biolsapsli, 1 rover,

biokapsle zalrgvaji benefity

Upresneéni:

Biokapsle, kters seberete, poloZte bud
do bodovaci oblasti nahore, nebo na
libovoing pole stupnice poliroku,

biokapslemi neplati, ale ulkazatele

«+Hodldme zrychlit vivoj nasi lkolonie vEemi moZngmi
prostiedlky. Praveé biokapsle skitaji netu$ené moZnosti."

ASYMETRICKE KORPORACE

1,0 1
PREMISTETE 1 SEBRANOU
EROWAPSLI MMAM ¥ RAMCT

SVE DESKY KORPORACE,

-

VASE ROVERY PR POHYBL!
NA POLICKO TERENU

. ENERGIE NESPOTREBUN

BOD POHYBL

oL .
ViDy kovd POLOSTE DiLEx
"5 TERENEM ENERGE,

PREMISTE TE JEDNU
mﬂmﬁ?ﬂ.l

PrRmisTETE AZ 3 storisd
EMOMAPSLE AMAM ¥ RAMCT
SVE DESKY KORPORACE.

L S R

. VS rovER

SE MUZE POHYBOVAT
| HAGONALMNE

-

Benefity a medaile piekryte

poliroku tato pole preskakuyi,

1) PFemisténi jiZ sebrané biokapsle znamena vzit ji z lsteréholkoli

mista deslsy lkorporace a umistit ji clo bocdovaci oblasti, nebo na

libovolné pole libovolné své stupnice polkrolsu.

2) MiZete biokapsle naskladat na stupnici polsrolsu talk, Ze jich
ulsazatel polrolsu preskoci vice najednou.

3) Na konci hry ziskate body pouze za biokapsle ve své bodovaci
oblasti. MGZete je tam ale premistit v pozdgjsi éasti hry pomoci

svich technologiclkdch praloma.

Priklac:

PoloZite dilels s budovou zelené a postoupite svgm ulkazatelem
polsrolsu o 2 pole, protoZe nejblizsi vyssi pole je obsazené
biokapsli. Synergii polsrolsu, na niz stoji biolkapsle, tedy nezislkate
— ale ihned ziskate dilelk visadby za milnils, lkam dorazil ukazatel

polsrolsu.

Y avwi

zosnus

-

JEDMIOU ZA TAM
Z¥YSTE O 15vil

Tech Jednou za tah mazete o 1 zvysit svij
Lvl 5 polirols roveru. Ziskate prislusny
benefit.

e i
METEORIT MUZETE Zpalim
DO TEREMU VODY.
LEMRCIT = vYBADET ZE HErY)

Tech Meteorit mizete znicit tim, Ze jej
Lvl 4 dovezete do terénu vody.

«  PoKAZDE KDY2
SEBERETE METEORIT,
ZISKATE T DILEK, V¥SADBY.

Tech Pokazdé lidyz seberete meteorit,
Lvl 3 ziskate 1dilels vgsadby.

)

Tech Za lkazd] rover, lstery na zacatlsu

Lvi2 vaseho tahu veze meteorit, zislkavate
1 bod pohybu. Tyto body mdze vyuzit
litergl<oli rover, nejen ten, za ngjz jste
bod zisl4ali.

ZA KAFOVY ROVER,
KTERY Ma ZACATRU
VASEHO TAHU VEZE
METEORIT, 2ISKAvATE
1 BOD POMYELL

LWL 1
Tech Dillky s terénem roveru mozete pokladat
Lvi1 tals, Ze nesousedi s jingmi dillsy.

Horizon Group: Cheete-li sebrat
rover ho musi nalozit a dovezt d
1rover uveze jen 1 meteorit.

Vghoda: 4 rovery
Slabina: Mechanismus dovozu

meteoritd Chcete-li sebrat metearit,

vas rover jej musi naloZit
a dovézt do budovy roveru.
Aover uveze jen 1 meteorit.

»+Jsme pripraveni na vas povel vypustit
celou nasi flotilu roverd.”

UpFesneéni:

Rover naloZi meteorit tim, Ze pfijede na jeho politko nebo projede skrz néj (A) —
tj. stejnd, jako ostatnf lkorporace meteorit seberou. Zeton meteoritu fyzicky
poloZte na figurlsu roveru. Rover s naloZzengm meteoritem ho doveze do budovy
roveruy, jalkmile viede na politko budovy roveru (B). Po ziskani technologického
prdlomu Lvl 4 mAZe rover meteorit znicit — tedy ne sebrat — tim, Ze vjede na
poligko terénu vody [C].

Pri sebrani meteoritu jej poloZte na
svou desl4u lkkorporace.

! P¥i zniteni meteoritu (tech Lvl 4) jej
& vyradte ze hry.

C & //
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AR POy A _

Jump Orive

i
S IRDAOL T8 ML

Doberte si 3 karty misi proti sousecdovi ' DosurTe 51 3 KaRTY

Techi@ vyberte 1, o niZ budou soupefit vSichni [P 2 suoou
} hréEi. 3 SOUBERNT VECHM HEACL
=
3 1 JEONOU ZA HRLE
TechE Jednou za hru si mdzZete vybrat ‘T' VrBERTE Si
) K, UKAZATEL POKROKL
| ’ 1 ulsazatel polsrolsu a ziskat vsechny A& ZISKEITE VEECHNY
‘ . . vl BENEFITY ¥ JEHO RADKLE
N benefity v jeho radil4u. .
| 3
| s .
v Z N2 7 4/, 0 o v / et PR POKLADAN
Tech/D Pri pokladani dillki mazete terén - plLRd MOSETE rdm
. v s . TRCHMOLOGHT POVATOVAT
| technologie povaZovat za terén energie. 2 THRMN ENERGE,
4
|
TechE ldyz zvysujete polsrols dilsy synergii,
muzZete jednou za tah posunout
prislusny ulkazatel o 2.
TechB Jednou za tah smite teleportovat rover
z 1dillsu na stejny typ terénu na jiném
dillsu za cenu 1 bodu pohybu.
Tech/A Jednou za tah mdZete namisto dillsu

visadby ziskat synergii pokrolsu.

, JEOMOU 24 TAH
= MaISTO DILKL
VVSADEY MUPETE ZISKAT

SYMERGH POKROKLL
Jump Drive: Biolsapsle, lkteré sebe
umistéte bud nahoru do bodovac =
nebo na libovolng technologicls T === /.
Prilomy ziskavate v libovolnem agn:
pomoci umisténgch biolkapsii.

Bioliapsle, které seberete,

umistéte bud nahoru do bodovaci
oblasti, nebo na libovolng
technologicky prilam.
Pridlomy siskdvale v ibovoindém pofadi
pomoci biokagsll na né umisténgoh,

Vyhody: Pruznost, B technologiclkgei
prilomd
Slabiny: Bodovani biolkapsli, 1 raver

+Navazali jsme lkontal4t s jinou vesmirnou civilizaci.
Jsou pripraveni ndm poskytnout technologie
vimeénou za nase biozasoby."

UpFesneéni:

Technologicld prdlom miZete pouZivat
ihned od olkamzilsu, ldy na jeho pole poloZite
sebranou biolkapsli.

Pozor, hrac za Jump Drive nema maotivaci postupovat na stupnici polsrolsu
technologie, protoZe £im vise se na ni dostane, tim méneé bodd za ni ziska.

Tech D: Vihoda této technologie plati pouze pri polsladani dill<d. Pri zaveérecném
potitani velikosti terénu, pottu budov atd. (pro Géely misi) se terén technologie
potita sluteéne jal4o terén technologie.

Tech E: ,,Aadels" znamena 5 vodorovne sousedicich poli ve stejné visce na vsech
stupnicich polsrolsu. Benefity jsou veslseré symboly lkrom mecdaili,

Tech F: Ve vami vybrané misi souperi vsichni hraci. Body zisla jen ten, l4do je
\ v daném kritériu nejlepsi ze viech.

ASYMETRICKE KORPORACE

KovZ umisTITE

Tech Vzdy lidyz umistite dilels s terénem DILEK 5 TERENEM
Lvl5 vocy, ziskate synergii polrolsu. it sl ol
Tech Vzdy lsdyz umistite dilels s terénem e
Lvl 4 vody, ziskate 1 dilelk vsacdbuy. DILEX.S TERENE
VOOY, 2ISKATE
1 DILEK VYSADEY.
3 . & 1
Tech Vzdy lsdyz umistite jalsgl«oli e |
v s . z _ KDYZ UMISTITE TERRA-
Lvl 3 terraformacni dilels mimo planetarni led, |
zvyste svuj polsrols vody o 1. MIMO PLANETARNI LED,
+7 POKROK VODY,
P, ]
5
Tech Za kazd( raver, ktery je na zatatku el e
7 e 7 " T4 KAZDY ROVER, KTERY
Lvi2 tahu na terénu vody, ziskate 1 bod N& ZACATIU TAHU STQU
pohybu. Tento bod mdZe vyuZit Fbieyaiatutile
lsterglsoli rover. : v
1, L !
L
Tech Ulsazatele polirolsu mohou preskaliovat R e h T
w_ v /N ws s . 7 v v MOHOU PRESKAKOVAT
Lvl1 jiné prekazejici ulkkazatele (i vice v Fadad). N DA ]

UKAZATELE

Oasis Ultd.: Postupte ulkazatelem pc
o 1 pole na jeho klilkaté draze za IKAZ
terénu vody umisténé na planetarni

7 e

benefity i z poli jingch stupnic nez

OARSIS ULTD. |

Vyhody: Flexibilni stupnice, medaile na
stupnici vody

Slabiny: Dlouha stupnice polkrolsu
vody, ulkazatele si zpocatiksu
prekazi

Postupte vkazatelem pokroku vody
o | pole na jeho klikate dréze
za KAZDE politko terénu vody
umisténg na planetarni led.

Za lento postup ziskate benefity
i z paolicek jingch stupnic ne vadni,

«Mame potencidl vytéZit elektroljzou energii
ukrytou uvnitf planety, ale zatim neni jasné,
jals pfesné bychom méli postupovat.”

UpFesneéni:

Namisto postupu vzhlru postupuje ukaza-
tel polkrolsu vody smérem ke konci stupni-
ce, vzdy dle svoji uréené klilkaté drahy.

Za kazdy ulkazatel ziskate body pouze die

nejvyssi medaile na stupnici odpovidajici
barvy.

Tech Lvl 1: kazdy ulkazatel polsrolsu musi
zlstat na své viastni stupnici.

Prilklacd:

Polozite dilek tals, Ze pres planetarni led leZi dvé policlka
terénu vody. Ulkazatel polsrolsu zelené prelazi ulsazateli polsrolsu vody, lstery
nemdzZe udélat ani jeding lirok (natoZ dva, oba by tedy propadly).

Polsud jste vsals jiz zislkali technologicl<] prilom Lvl 1, miZete ulkazatelem polkirolu |
vody postoupit o dvé valna pole. Presl+<oti tedy ulkazatel polirolsu zeleng, projde
lrizovatlsu se stupnici roveru a pristane na stupnici technologie. Za to ziska

vSechny benefity, po nichZ presel: v tomto pripadé 1 bod pohybu roveru.




Makeshift

Tech Za kazdy ulkazatel zislkkate na lkonci hry e e |
Lvi5 body jalko za nejlépe bodovany ulkazatel 2ISKATE BOOY JaKO
5 s PE. I 24 NEIVYSS LIKAZATEL
nachazejici se na téze stupnici. NA TEZE STUPNICL
Tech  Jednou za tah musite o 1snizZit svdj
Lvl 4 polsrols na libovolné stupnici.
Tech  Namisto zv(Seni polkrolsu mdzete
Lvl 3 posunout ulkazatel vodorovneé na stejné
vysolé pole sousedni stupnice.
Tech  Nachazi-li se na stupnici pokroku roveru i
Ve o Ve 7 Vi +1K POHYBU ROVERLL
Lvl 2 vice ulsazatelq, ziskate pri polsrolsu e e
roveru vzdy cellsem o 1 bod pohybu vice. SRR e
VICE NEZ T LIKAZATEL.
4 . Ve . A4 ] -
Tech Obe lsrajni stupnice povazujte
Lvi1 za navzajem sousedni pro Uéely CIVILIZACE & TECHNOLOGIE |

prestoupeni ukazateld polsrolsu.

Makeshift: Pri zvySovani polirolsu ma
postoupit ulkazatelem diagonalné v
sousedni stupnici. Technologiclké prc
ovsem neplati, polsud se na stupnici

nenachazi zadnyg ulkazatel.
P zvysSovani pokroku muZete
postoupit ulkazatelem diagonalng
vzhiru do sousedni stupnice. Kterglkoli
ukazatel miZe pFinést kierglkoli benefit.

Vghoda: Pruznost, manipulace
s ukazateli pokrolsu
Slabina: MoZné prekazeni ulkazateld

pokroku Technologicke prilomy neplati, neni-li

pravé na stupnici TECH Zadny wiksazatel,

.V pohod@, my jsme na polni podminky zvykli.
VSak my si ty technicly hratitky uZ néjak ubastlime."

UpFesnéni
Ulkkazatele polkrolku si mohou navzajem
prekazet v postupu.

Na lkonci hry ziskate za kazdy ukazatel polirolku
bocly dle toho, na které stupnici staji (nikali die
barvy samotného ukazatele).

Tech Lvl 3: Mate-li zv(Sit polsrolk, midzZete
ulkazatel posunout jako obvykle o 1 vise i
o 1 diagonainé vise, nebo jej nové mizZete i vodorovneé presunout na sousedni
stupnici na poli€ko ve stejné vgsce. Ziskate pripadny benefit jalko obvykle.

Tech Lvl 4: Snizeni polrolsu [tj] — presurite libovolny 1 ukazatel o poliéko nize na

stupnici pokrolsu. Pri tom neziskate benefit, ale lkidyZ pozdéji polkrok opét zvisite,
mizete ziskat benefit i z poliélka, na némz vas ulkazatel jiz predtim stal.

**Komponenty obsaZené ve viech
kickstarterovich edicich (str. 13). A

ASYMETRICKE KORPORACE

Tech Jednou za tah miazete o 1 zvysit svaj .
vy P . ZVYSTE O T 5VIU POKROK |
Lvl 5 polsrols zamerene stupnice. Aplbean e e
Tech VZdy lidyz polozite terraformacni dilels
Lvl 4 s terénem odpovidajicim zamérena
stupnici, seberte 1 meteorit z libovolné-
7\ V4 q v oy ¥E fav)
ho policlka své planety (pokud je to mozné). S il et
5 TEREMEM ODPOVIDANCEM |
— v v Vi oy 1 s ZAMERENE STUPRICL
Tech Efelsty symbold na zameérené stupnici SEBERTE | METEORIT.
Lvl 3 jsou nasledovneé vylepseny: '
e +1l4e stupni karet civilizact, ladyl<oli zislkavate
civilizacni milnil4.
e Synergie polsrolsu na stupnici vody plati za 2.
e Ze stupnice zelené ziskate vzdy 2 dillsy
visadby.
e +114 hodnoté pohybu roverd, lkidyz zislkate
moZnost pohybovat rovery. .
Tech Jednou za hru miZete postoupit (AR (CahTaL e
o y POKROKU ZAMERENE
Lvi 2 ulkazatelem polsrolsu zamerene STUPNICE Na MEABLIZS]
. . s Vs T WSS AL AR
stupnice na nejblizsi vyssi milnil4
(viz pFiklad nize).
ZA KAZDY ROVER, KTERY
g z Nz JE NA ZACATKU TAHU NA |
Tech Za lkazdq rover, Iﬁterlg SE Nna ZE|,EEIt.|14I:I stusigptbed il
Lvi 1 tahu nachazi na terénu odpovidajicim |

Vv p e . 2ISKEITE 2 BODY POHYBLL
zamerene stupnici, zislkejte 2 body po- -

hybu (mAZe je vyuZit libovolng rover).

Flux Industries: Vas Zeton flux oznacuje alst
nzamerenou" stupnici polkrolsu. VZdy lsdyz
ziskate technologicky prilom, mizete zeto
flux presunout l4 jiné stupnici. Plati vsals jen
posledné ziskanyg pralom, :

nilsoli VSEChI'Il_.] soucasne. Zetan Aux oznatuje fednu stupnici pokrobu,

na nif je vade korporace aktuding zaméena,
Vidy kdy# ziskate novy technologicky prilom,

Vyhoda: Adzné bonusy, pruznost ol TIANTERE. T "
midFete pfemistt Zoton Aux na jinow stupnicl

Slabina: Plati vZdy jen jeden techno-
logiclsy prdlom soucasne Plati pausze véd naposied ziskang
pridfom [nikoll véechrny soufasnd],

1]

+Mame bezlkonlkurentni technologie, ale musime

UpFesneéni:
Zjistit, jal4 je pouZivat vSechny naraz."

Tech Lvl 2: ladyz ziskate technologicls prdlom
Lvl 8, vyberte si a oznatte zameérenou stupnici
jako obvykle. Kdykoli (avsak pouze jednou) miZete jeji ukazatel pokrolku
posunout na nejblizsi vyssi milnils — toto pravo vsalk ztratite, jakmile ziskate
technologicl< prdlom Lvl 3.

Tech Lvl 3: VylepSeny jsou pouze symboly na zameérené stupnici polrolsu.
Symboly na ostatnich stupnicich za vylepSené nepovaZzuijte.




Desky planet maji vZdy jednu stranu shodnou (KSB-415B), dilky €emuZ mohou vSichni hrat na
symetrickich prostredich, a jednu unikatni asymetriclkou. Tato asymetricka strana nabizi kazdému
hraci jeho vlastni herni plan se svimi specifilky a pravidly, jejichZ bliZsi vysvétleni najdete na téchto
strankach. V jedné partii mfZete hrat s libovolnou kombinaci symetrickich a asymetriclkich planet.

‘ Pozor: Specidlni pravidla asymetrickdch planet tlkajici se umist'ovani dillsd musite vZdy dodrzet —
v NG5 vijimlkou situace, kdy by jejich dodrZeni vedlo ke konci hry (v tom pFipacdé je ignoruijte).

/

| L ASYMETRICKE PLLANETY

.Specificlkou vizvou K-273 je led. Je nestabilni a zda
1 se, Zze se hjbe. Radsji 4 nému nic nepfipevriujte.”"
273 je bod tubnuti
vody ve stupnich
Kelvina.

‘ Nesmite umistit dilels tals, -
| | Ze zasahuje soutasnc
na pevninu i led.

,Drsné podnebi déli planetu na étyri kvadranty.

Recka bohynd,
latera svmi cestami
zplsobovala
stridani rocnich
obdaob.

V kaZdém lkvadrantu je zaliazan
7 N -
vyslsyt jednoho typu budovy.
Tu sem nesmite.umistit.
MliZete umistit dilels tals, Ze zasahuje

do vice lkvadrantd, polsud pritom
umisténi budov neporusuje pravidio.

lsterou vyzaruje do vesmiru. Zlsuste ji vyuZit!"

Hecké slovo pro
lkadmen ¢i skalu.

- PETRA
- Elelstrické proudy miZete po vSech

stranlsach povaZbvat za terén energie.
Planeta nema led.

Elelstrické proudy samozrejmeé
mizete prekrit dillky, ale neprelsryté
se na konci hry povaZzuji za policka
obsazena terénem energie.

Zosobneéni planety
Zeme v recke
mytologii.

- GAIA
Mésto nezaliryté pa konci hry prinese

2 body. Pro bodovani Fadlsd/sloupcd
se vsals povaZuje za prazdneé policko.

Mésta mizZete prelsryt, ztratite vsals
zminéné 2 body. Neprelsryté mésto
se pri bodovani radlst/sloupct potita
jalko prazcdné policko.

>

To se ale mdze zmenit, polsud jim zagnete nicit mésta!™

Zivly stoji pri nas, jen lkdyz nejsou proti nam."

+Nehostinna vyprahla poust, ale s prebutlem energie,

Japonské slovo
pro bour.

: .
ARASI
Kazdy dilels umistényg uvniti
planetarniho prstence musi byt alespori
'1 policlsem ulsotven i mimo prstenec.

Planetni prstenec zasahuje do dvou
nejdelsich Fadlsd uprostred.
Na poliélka prstence nelze pokladat
dillay visadby.

Hlubolka propast
z ‘ecké mytologie.

“TARTARUS

Pres priarvu nelze umistit dilels.
Aovery pres ni nemohou
prejizdét vadorovne ani svisle.

Prdrva je na dvou mistech lsratce
prerusena. Mohou-li vase rovery jezcit
diagonalng, projedou tucly.

Tato civilizace je prozatim mirumilovna.

.Prstencova vichfice nilsdy neutichne.
Néteho se drZte, l4dyZ se tam vydate."

,Stfedem planety se tdhne obrovska prarva. Ta
nam bucde terraformatni snahy dost komplikovat."




ASYMETRICKE PLLANETY Y

,0brovska dira vytvorila nezvyllé gravitacni pole, JJ4rovislsa jsou plné neznamae latlsy, lktera rozklada
H a o o o S = -
lavdli némuZ musite terraformovat zprostied." lsola nasich roverd. Nevjizdejte na ne, prosim.”

. Maorska obluda
4 z Homérovy
Odyssey,.

Mayské slovo
pro ,dzungli®.

K'AAX
Vase rnverz./ nesméji vjet na toxicliy

terén. Toxicka poliélsa neutralizujete
Jejich prelsrytim dillsy.

CHARYBDA

"Vas prvni uml'sténg dilels musi prelirgt
alespori 1 ze 4 centralnich policels.

Po umisténi prvniho dillku jiz umistujte
dalsi dillsy jalko obvylle.

»Jestli mé néco Tetris v Zivoté nautil, palk to, : , . e
¥e Uspéchy mizi a chyby se kupi." Vyhynutf a prazdnota. ,Lerna dira pohlti vse."

ZAPOMNENI |

Led se shromagdil v rozich.

Tvlrce videohry
Tetris (1984).

s : Za lkazd( radek i sloupec dostanete

. - A ! o bocly pouze jednou jalko obvykle. Kdyz
P ZITN v y ; na lkonci hry uréujete, zda je radel4 ci

D"vky ""USI!E,UH‘Hst’DVEt tals, : S sloupec vyplnény, povaZuijte oblasti bez
Ze je na misto zasunete gL e - predtisténdch politek za neexistujici.

(z libovalné ze ctyr stran). ¢ |
Nejste-li schopni dilels zasunout na své
misto vodorovne €i svisle z lsterélsaoli
ze 4 stran, nesmite jej umistit. To se
tgla i dills vgsacdby.

Tt planety jsou lepsi nez jedna ,Zda se, Ze tato planeta si prosla galakticlkou valkou
a terraformovana planeta je lepsi nez pusta." ti dvéma. Nastésti na ni stale zbjva dost zdrojd."

. [ . Termin pro diru
KERBEROS : i préazdny prostor.
Za lkaZdou ze b planetels ziskate
bonus 2 body, polsud ji zaplnite celou.

ILACUNA
Presdiry v planeté nesmite
polladat dillsy.

Trojhlavy
peS z Feckeé
mytologie.

Silnéjsi cary v rozich policels urcuji,
lsteré policlso patfi literé planetce. ladyz
na lsonci hry uréujete, zda je radels ci
sloupec vyplnény, povaZuijte oblasti bez
predtisténdch policels za neexistujici.
Nejvyssi mozZné skare je 45.

l4dyz na lkonci hry uréujete, zda je
fadek ti sloupec vyplnény, povaZujte

diry a oblasti bez predtisténdch policek
za neexistujici.

**lKomponenty obsaZené ve vsech
kickstarterovich edicich (str. 15).

—




REJSTRIK POJMU

Benefit — Benefit znamena jalklkoli symbol na stupnici polsrolku vyjma medaili.

\;:"'J Medaile — Cislo v medaili prispiva ks vasemu finalnimu slkare.

e Synergie pokrolsu — Zvyste o 1 polkrolks na libovolné stupnici.

Zvysit pokrols — Posunite ulsazatel polsrolsu na stupnici o pole vigse. Zislkate
benefit, na néjZ praveé dorazil (polkud je to mozZné).

N

NEZISKATE Zadny benefit, ale ladyZ pozddji polsrok opét zviSite, mizete pri

w 5niZit polirols — Posurite ukazatel polsrolku na stupnici o pole niZe. Pri tom
tom znovu zislkat benefit, i kdyz na daném poli vas ulkazatel jiz predtim byl.

budova

buclova o
zeleng

Terraformacni dilels — l<artonovy

technologie | ,.j ., PP oY .
tardl (& L. Ltetrisovy” dilels, na nemz jsou vzdy
technologie i L 2 budovy na 2 typech terénu.
=
“-—' gy v g .
ey [ |' i1 - @ #gg* Budova— Umisténi budovy znamena
e il ‘";if +... zvySeni odpovidajiciho pokroku o1
civ VODA ZELEN ROVER TECH

ENERGIE (memi-li upravenao zviastnimi pravidiy).

if , b Terén — Sest typd terénu, kazdému

‘ z nich odpovida jedna budova.
Milnils — Benefit na stupnici pokrolsu,
specificky pro danou stupnici (vSechny

symboly na stupnicich vujma synergif
a medailf).

Lvi X =

% h‘!:, - '* !2‘

Dilels vgsacdby — Dilels 1%, lktery mdzete zislkat rizngmi
efelsty, a nemate-li technologii  jeho uskladnéni, musite
jej hned po ziskani umistit na svou planetu.

Dilels visadby obsahuje terén zeleng, ale ne bucdovu
zeleng a nepotitéa se mezi terraformacni dill4y.

Oblast — Sl<upina policels téhoz typu terénu sousedicich
spolu vodorovne a svisle, | mezi jednotlivgmi dillky (ne
diagonalng). Velikost oblasti je rovna pottu jejich poliéelk.

Body pohybu — Pomoci bodd pohybu mizZete pohybovat
jednotlivgmi rovery, za 1 bod miAze libovolny rover prejet
na vodorovng/svisle sousedici poliglko. MizZe jezdit pres
policlka planety i pres policka dillsd.

Sebrat — Vzit Zeton pomoci roveru ze sveé deslky planety
a umistit jej na svou desku lkorporace.

Znicit — Vyradit znitenou lkomponentu ze hry (vratit ji
do lsrabice).

Nelze — Tento symbol ulkazuje, co specialni pravidla
alstuding zalsazuji. Tato pravidla musite dodrZet, porusit
je miZete pouze v pripadg, Ze by jejich dodrZzeni
zplsobilo konec hry a pfi jejich poruseni by hra
polsracovala.

Vybrané pojmy na deskach korporaci:

Dovézt (Horizon): Rover s naloZenym meteoritem dorazi do destinace a hrag
muZe tento meteorit umistit na deslku lkorporace &i znicit.

Na zacatisu tahu (Flux, Dasis, Horizon): Tyto efelsity vyhodnotte na zagatku
tahu, diive nez si vyberete a umistite dilels ze své selce.

NaloZit (Horizan): Rover, na jehoZ figurce leZi Zeton meteoritu, ho ma ,,naloZen"
a mbZe ho dovézt za uéelem sebrani i zniceni.

Paolsladat dillsy tals, Ze nesousedi (Vesmirna Lioalice, Horizon): MiZete
umistit terraformacni dilek tals, Ze nesousedi s jingmi dillsy. Ostatni pravidla
umistovani (nepfelsrgvat, nevyténivat atp.) stale plati, stejné jalko specialni ‘
pravidla asymetricls(ch planet &i lkorporaci.

lkorporace a umistéte ji na jiné misto své deslky korporace — do bodovaci
oblasti ¢i na libovolné pole libovolné stupnice polsrolsu.

Uschavat dillsy vijsacdby (Vesmirna koalice, Wormhaole): Dillky visadby, lkteré
zisl4ate, si ponechte na vhodném miste ve své herni oblasti. Rozmistit je
muizete pozdéji v olkamzilku uvedeném na desce korporace.

Premistit sebranou biokapsli (Casmaos): Zvednéte biokapsli ze své deslsy

Teleportavat rover (Jump Drive, Aepublic): Piemistéte rover z jednoho politka
své planety na jiné, dle uvedenych podminels. Vzdalenost a terén mezi témito
poliéky nehraje rali.

+X Is hodnoté pohybu (Vesmirna koalice, Malieshift):
Pokazdé lkdyz ziskate body pohybu z polkrolku roveru, pripotitejte k tislu na
stupnici X.

Ziskat body pohybu (Flux, Republic, Oasis, Horizon): BEhem tohoto tahu
muzete pohnout svymi rovery dohromady o uvedeny pocet policek — bez
ohledu na to, zda ziskavate v tomto tahu body pohybu z pokrolu roveru.

Ziskat dilels vgsadby (Dasis, Horizon, Wormhole): Vezmeéte si z obecné
zasoby dilek vigsadby a ihned jej umistéte (nebo si jej odloZte stranou,
umozriuje-li vam to technologie).

ir DbtiZnost — Nélkteré asymetriclsé planety a desly lkorporaci maji uvedenou

s e Vv

Pouze pro salovy méd — Tuto lkomponentu vyrad'te ze hry, hraje-li vice
nez 1 hrac.

vyssi obtiznost, coz odrazi siozitéjsi pravidla a nutnost vice planovat.
Ihned — Tento efelst vyhodnot'te ihned.
3 Konec hry — Proved'te tyto efelsty na lkonci hry, po dolkkonéeni posledniho

tahu a pfed zavéreéngm vyhodnocenim. Témito efelsty mdzZete ziskat
bocdy navic, splnite-li uvedené podminlsy.

E PFilslad vicenasobného benefitu — 3 body pohybu a synergie polsrolsu.

-
' Biokapsle na vasi planeté — modré symboly na desce planety ulkazuji
-

pocatecni rozloZeni biokapsili.

Angliclsy videonavod najdete na www.adamsapplegames.com/planetunlsnown.




