Balic¢ek minirozsireni I

Touto sadou 4 oblibenych minirozsiteni si miiZete svou hru Carcassonne jesté vice
zpestrit. Ziskdvejte body za proslulé némecké kldstery novymi zpiisoby, nebo stavte
slavné katedrdly a obsadte svymi druZiniky arcibiskupské stolce! Navstivte trhy
v Lipsku a vyZijte moznosti nabizenych riiznymi ctvrtémi mésta ku svému
prospéchu. A pokud se vim zachce vybrat néjakd ta cla a dané, vyslete své druziniky
Jako vybérci dani na cesty kolem Carcassonne. Pijemnou zdbavu!

Neékterd z téchto minirozsiteni pracuji s grafickymi proky, které se vyskytuji na loukdch na kartickdch zdkladni hry.

Tam nemaji ve hve Zddny vyznam, 2de uz ho mit mohou. Konkrétni popis najdete u jednotlivych minirozsitent.

CAAPIHO  NEMECKE KLASTERY ____ QHONGHONGY

Toto minirozsiteni zahrnuje 6 desticek slavnych némeckych kldsterii, za které se prideluji body nove.
Zda se vam podari z nich vydobyt i néco navic, se ukdze na konci hry.

Herni material

0 6 karti¢ek krajiny predstavujicich

i vyznamné némecké kldstery

kldster kldster kldster kldster kldster kldster
Andechs Eberbach Lorch Maria Laach Marienthal Maulbronn

Priprava hry

Vytiidte karticky pavodnich klastert ze zdkladni hry a vratte je do krabice. Misto nich zamichejte mezi ostatni
karticky krajiny téchto novych 6 karticek.

Toto rozsireni bylo koncipovdno pro pouziti se zdakladni hrou Carcassonne, jejiz vsechna obvykld pravidla nadile plati
s ndsledujicimi drobnymi iipravami. Je viak moZné nové kldstery pouzit i pri hie s dalsimi rozsitenimi. K tomu vsak
neposkytujeme Zadné oficidlni ipravy pravidel.

1. Prilozeni karticky
Doberete-1i si karticku s novym klasterem, pfilozte ji k hernimu plinu podle obvyklych pravidel.

2. Umisténi figurky na klaster
Po pfilozeni karticky na ni lze figurku umistit dvéma zpisoby:
* jako mnicha: tim se kldster stane obvyklym kldsterem podle véech dosavadnich pravidel pro kldstery.

* jako pievora: figurku postavte na hranu, aby se pfevor nepletl s mnichem.
Takovyto klaster se bude vyhodnocovat jinak, a to az na konci hry. V4s
pievor se tedy béhem hry uz nevriti zpét do vasi zésoby.

C'erweny’ & postavi svou
Jfigurku na karticku kldstera

Lorch jako prevora.




3. Vyhodnoceni klastera s pfevorem

Jak uz zaznélo, klaster s pfevorem pfinese body az
pii zavéreéném vyhodnoceni. Za kazdého prevora
ziskate tolik bodd, kolik kartic¢ek lezi vodorovné

a svisle véemi ¢tyfmi pfimymi sméry od kldstera

az k okraji herntho pldnu ¢ mezefe v ném. Samotnd
karticka s kldsterem také pfinese 1 bod.

Modry #& acerveny ¥ obsadili béhem hry kazdy
pojednom kldsteru svymi prevory. Pri zdvérecném
wvyhodnoceni prinesou body takto:

Modry prevor #& 2+0+2+1+1 =6 bodii. Mezera
vpravo vedle kldstera fadu karticek ukoncuje, tady modry
z'va'dne’ body neziskd.

Cerveny prevor # prinese4+2+1+2+1 =10 bodii.

S DZE NEMECKE KATEDRALY

Toto minirozsiteni zahrnuje 6 desticek slavnych némeckych katedril,
které vam umozni ziskat body za arcibiskupy a poutniky.

Herni material

6 karticek krajiny predstavujicich
vyznamné némecké katedrély. Na
kazdé karticce jsou také vyznaceny
3 nebo 4 cesty.

Katedrila Frauenkirche, kostel Panny kostel Velechrdam Katedrila
sv. Petra, Mpnichov Marie,  sv. Michaela, v Ulmu  Panny Marie,
Kolin nad Rynem Drizdany  Hamburk Cdchy

Ve skutecnosti samozrejmé stoji tyto katedrdly ve méstech. Protoze se katedrdly vyskytuji uz v 1. rozsitent ,Hostince

a katedrdly®, chtéli jsme od nich nové katedrily vyrazné odlisit. Nové katedrdly stoji volné na loukdch a maji jinou funkci.
Také je nam zndmo, Ze v evangelickych cirkvich se katedrdly ani arcibiskupové nevyskytuji. V zdjmu herniho mechanismu
Jsme se dopustili tohoto Zjednodusen.

Priprava hry
Zamichejte nové karticky katedral mezi ostatni karticky krajiny.

Toto rozsireni bylo koncipovdno pro pouziti se zdakladni hrou Carcassonne, jejiz viechna obvykld pravidla naddle plati,
s ndsledujicimi drobnymi tipravami. Je vsak moZné nové katedrdaly pouzit i pri hre s dalsimi rozsivenimi. K tomu vsak
neposkytujeme Zadné oficidlni ipravy pravidel.

1. Prilozeni karticky

Doberete-1i si karticku nové katedrily, prilozte ji k hernimu pldnu podle obvyklych pravidel.

2. Umisténi figurky

Po prilozeni karti¢ky na ni 1ze figurku umistit jako obvykle — na cestu, na louku nebo na samotnou katedralu
jako arcibiskupa.




3. Vyhodnoceni uzavieného uzemi

Uzaviena cesta

Vede-1i uzaviend cesta alespon na jednom konci ke katedréle, ziskdte za kazdy jeji usek po 2 bodech (namisto
obvyklého 1).

Za pravé uzavienou cestu ziskd
Cerveny & 10 bodsi. Na karticce
katedrdly se pocitaji oba tiseky
cesty.

Zvldstni pripad

Pozor, viechny tseky cesty na kartickdch katedrél se
pocitaji zvlast. Tvofi-li uzaviend cesta smycku od
katedraly k téze katedréle, za oba Gseky na téze
karticce si zapocitite body.

Vyhodnoceni katedrily

Katedrala se vyhodnoti v okamziku, kdy jsou

uzaviené véechny cesty, které k ni vedou. Arcibiskup Cerveny R ziski za

sveho arcibiskupa 8 bodi
(ke katedrdile vedou dvé
uzaviené cesty, jedna md
5 sisekil, drubd 3).
Modry & ziskd 6 bodi
za poutnika na uzaviené
cesté vedouci ke katedrdile

piinese po 1 bodu za kazdy jednotlivy usek kazdé
takové cesty. Kazdy usek cesty na samotné karti¢ce
katedraly se po¢itd samostatné.

Po vyhodnoceni se figurka jako obvykle vraci do
zdsoby piislugného hréice.

(po 2 bodech za kazdy ze
Zavérecné vyhodnoceni 3 disekir).

Na konci partie se jesté pfidéluji body za neuzaviené
cesty a katedrély. Za poutnika i arcibiskupa ziskite za kazdy usek cesty vedouci ke katedrile po 1 bodu.

”"m\h D LIPSKE TRHY QIO

Meésto Lipsko (némecky Leipzig, latinsky Lipsia) bylo ve stedovéku kiizovatkou obchodnich cest
Via Regia a Via Imperia, diky cemuz v ném vznikla vada trzist. Roku 1507 bylo méstu propiijceno
wpravo skladni®, které zavazovalo vsechny projizdéjici obchodniky k tomu, aby své zboZi vyloZili
a nabidli k prodeji. Také zndmé Lipské veletrhy, jejichz logo | slouziijako symbol tohoto rozsirent,
maji svilj privod v téchto stiedovekych jarmarcich.

Herni material
4 dvojité karticky krajiny se symbolem '
Priprava hry

Startovni karti¢ku ze zékladni hry nechte v krabici a misto ni vylozte
4 nové karticky tak, aby tvofily ¢tvrti uzavieného mésta Lipsko.

Pozndamka: Spravné by ukazatel na Francofortum mel ukazovat k zdpadu, na
Stettinum k severu, na Vratislavii k vychodu a na Roma k jibu. Z pobledu
mechaniky hry je viak samozrejmé naprosto lhostejné, jak ctorté uspordddte.

4 dvojité
karticky
krajiny

Pozor! Pii kazdém vyhodnoceni se dvojité karticky povazuji za dvé
samostatné karticky normalni velikosti.

Pokud je to mozné, pfidélte kazdému hrédi o 2 figurky vice nez obvykle,
protoze v této varianté hry rychle dochézeji.

Toto rozsiteni bylo koncipovdno pro pouZiti se zdakladni hrou Carcassonne, jejiz. vsechna obvykld pravidla naddle plati,

s ndsledujicimi drobnymi iipravami. Je viak moZné ho pouzit i pri hie s dalsimi rozsirenimi. K tomu vsak neposkytujeme
Zddné oficidlni dipravy pravidel.

Pribéh hry

Pravidla pro 1. Pfilozeni karti¢ky a 2. Umisténi figurky zistavaji beze zmén.




3. Vyhodnoceni uzavienych uzemi a pfichod druzinika do Lipska

éerfveny’ | uzavre cestu vedouci
pres kiizovatku do Lipska a smi do
néj poslat svého druzinika.

7 kazdé ¢tvrti Lipska vychézi jedna cesta ven. Po nich mohou
do Lipska dorazit vasi druzinici. To plati i o cestdch, které sice
nevedou do Lipska pfimo, ale pfes kiizovatky s cestami do Lip-
ska vedoucimi. Vyhodnocujete-1i takovou uzavienou cestu, méte
na vybranou:

* Cestu vyhodnotite jako obvykle a ziskdte obvyklé body,
NEBO
* Body neziskite a pfislusnou figurku poslete do Lipska.

Rozhodne se poloZit figurku
do cturti koZeluhii.

Pti tom plati nasledujici pravidla:

* Je-1i na pravé vyhodnocované cesté vasich figurek vice, smite do Lipska poslat jen jednu z nich. Za ostatni vak
ziskdte body jako obvykle. Poslete-li svého druzinika do ¢tvrti kolard, mizete hned ziskat body navic (viz dale).

* Pokud se o vétsinu figurek na pravé uzaviené cesté déli vice hracd, mize se kazdy z nich samostatné a nezéavisle
na ostatnich rozhodnout, zda si pfipie body, nebo posle svého druzinika do Lipska.

Figurku druzinika poslaného do Lipska polozte do libovolné ¢tvrti (nemusi to byt ta, do niZ pravé uzaviena cesta
vede). Zistane zde do konce hry. V kazdé ¢tvrti smi mit kazdy hra¢ nanejvys jednu svou figurku, ale v kazdé ¢tvrti
sméji lezet figurky rtiznych hract. Prosté je poloZte na sebe (i tak se dd vyuZit pravo skladni ©)

3. Vyhodnocovini druziniki v Lipsku
Pokud mite svou figurku v Lipsku, ziskéte pii vyhodnocovini uzavienych uzemi body navic.

Vyhodnocovini v pribéhu hry

Ctvrtkolari: Pri kazdém
vyhodnocovini cesty, kdy

& &

ziskdvite body, dostanete
za kazdy usek cesty

0 1bod navic.

Ctvrf mincmistri: Pri
kazdém vyhodnocovini
mésta, kdy v ném mite svou
figurku (i kdyz body

neziskite), dostanete

Ctvrtknihvazaca: Pri
kazdém vyhodnocovini
klastera, at uz pfi ném
ziskdvite body nebo ne,
dostanete 4 body navic.

za kazdy erb ve mésté
o 3 body navic.

Figurky v téchto ¢tvrtich pfinesou body navic jen pfi vyhodnocovini cest, mést a kldstert uzavienych v prabéhu
hry. Pfi zavére¢ném vyhodnoceni na konci hry uz Zadné body nepfinesou.
Vyhodnocovini na konci hry

. 4

Ctvrtkozeluhii: P¥i vyhodnocovani kazdé louky na konci hry, kdy ziskavate body, dostanete 2 body
navic za kazdy chlév (skotu, oslt a vepiti) a kazdy statek na dané louce.

i=y

chlév oshi chlév ‘v-ephi

chlév skotu

selsky dviir

Pozndmka: Samotné mésto Lipsko se pfi vyhodnocovéni luk také pocita jako uzaviené mésto.

4




Yoy v o vo

§ timto minirozsirenim prijdou do hry vybérci. Cla a poplatky se uvalovaly na zboZi a osoby
uz od nepameéti. Pri tom se rozlisovalo mezi ,malym clem“ na dopravni prostvedky a ,velkym clem*
na obchodni zbo%i.

Herni material

10 novych kartiek 6 desticek celnic
krajiny, z toho
8 se skupinkou
pocestnych o
skupinka pocestnyich celnice, lic

Priprava hry

Zamichejte nové karticky krajiny mezi ostatni karticky krajiny. Kazdému hréci pridélte jednu desticku celnice v jeho barvé.
Toto rozsireni bylo koncipovdno pro pouZiti se zdakladni hrou Carcassonne, jejiz viechna obvykld pravidla naddle plati,
s ndsledujicimi drobnymi ipravami. Je viak moZné ho pouzit i pri hie s dalsimi rozsitenimi. K tomu vsak neposkytujeme

Zddné oficidlni dpravy pravidel.

1. Prilozeni karti¢ky

Doberete-1i si novou kartic¢ku, pfilozte ji k hernimu pldnu podle obvyklych pravidel.

2. Umisténi figurky
Po ptilozeni karti¢ky na ni Ize figurku umistit jako obvykle. Neumistite-li na karticku Zadnou svou figurku,
miiZete uvést do hry (polozit pied sebe na stiil) malou celnici — vylozte desticku celnice licovou stranou
(s &.§]) vzhiru. Je-li jiZ ve hie, miZete ji premistit. Pfi tom plati ndsledujici pravidla:
* Celnici mizZete umistit na kiizovatku. K¥izovatka je vétdinou vesnice,
z niz vychézeji 2 az 4 useky cesty. Mésto nebo kldster, z nichz vychazeji
cesty, se jako kiizovatky nepoditaji.

* Je jedno, kde pfesné na hernim planu kiizovatka je. Nemusi byt na pravé
piilozené karticce.

3 karticky s kizovatkami

* K¥izovatka musi byt volnd, to znamend, Ze na ni nesmi stdt jind celnice.
Nehraje vsak roli, zda na dané karticce stoji néjaké figurky.
« Pfi pfemisténi zistiva desticka celnice stale stejnou stranou vzhiru (licem s &) nebo rubem s ¢@).

* Jakmile je jednou vase celnice ve hfe, zistane tak az do konce hry. Do vasi zdsoby se uz nevrati.

éer'venj | prilozi oxnacenou karticku vlevo nahore

a neumisti na ni Zdadnou svou figurku. Misto toho polozi
svou desticku celnice licem vzhiiru @ na kiizovatku
Jinde na hernim planu.

C’er'veny' & prilozi pozdéji dalsi karticku
krajiny vpravo dole a opét na ni neumisti
Zddnou figurku. Misto toho premisti svou
celnici na jinou kiizovatku. Celnice lezi
stdle licem vzhiiru.

w



3. Vyhodnoceni -~
Vybér dani (cla, myta...)

Uzavie-1i kterykoli hra¢ cestu, na jejimz nékterém konci stoji vase celnice, .
vyberete dai, tj. ziskdte body: chlev skotu osli chlév praseci chlév

+ Za malou celnici (¢. @) ziskite po 1 bodu za kazdy statek, chlév,
loupezniky ¢i zahradu a po 3 bodech za kazdou skupinku pocestnych

na dané cesté.

« Za velkou celnici (¢. B) ziskite po 2 bodech za kazdy statek, chlév, statek loupeénz’ti zahrada
loupezniky ¢i zahradu a po 6 bodech za kazdou skupinku pocestnych

na dané cesté.

Pokud se nic z toho na dané cesté nevyskytuje, neziskite zidné body.
Poté se cesta vyhodnoti podle obvyklych pravidel.

Daii se méni podle skupinky pocestnych

* Pokud jste ve své celnici vybrali dari od alespon jedné skupinky pocestnych, otoéte po dokonéeni vSech vyhodnoceni
desticku celnice na druhou stranu (z malé celnice (f)) se stane velka (#) a z velké mal4).

* Desticka se otdci vzdy az na konci pfislusného tahu. Pokud béhem téhoz tahu vybirdte dai na vice cestich vedoucich
k téze celnici, plati pro vSechny cesty stejnd vyse dané.

VYBER DANE 1

Zeleny #& prilozi ve svém tabu karticku krajiny vpravo dole
a uzavre cestu. éer-ven_;i & ziskd za svou celnici 7 bodii

(2 x 3 za dvé skupinky pocestmych a 1 bod za statek).

Protoze vybral dari od alespor 1 skupinky pocestnych, otoci
desticku celnice na druhou stranu (s ¢.B).

Zeleny $§ obdrzijako obvykle 4 body.

VYBER DANE 2

V nékterém dalsim tabhu uzavre
cerveny & drubou cestu vedouct
k téZe celnici a ziskd 6 bodii (po
2za kazdé loupezniky a za chlév).
Protoze tentokrdt nevybral das od
Zddné skupinky pocestnyjch, ziistane
celnice beze zmény.

Konec hry

Na konci hry ziskite za celnici body i za neuzaviené cesty, které k ni vedou. Za kazdy statek, chlév, loupezniky,
zahradu i skupinku pocestnych na dané cesté po 1 bodu bez ohledu na to, jakou stranou lezi desticka celnice vzhiiru.
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