,,,r =
e L

‘ " "-




HERNI MATERIAL

Karty
11 karet zavérecného
vyhodnoceni

212 zoologickych karet

MORSKA JESKUNE

Vypustte do volné pirody
1 plaza

B8 8o

rub 128 karet 64 karet 20 karet rub
zvirat sponzor( ochranafskych projektt
12 karet zakladnich

ochranaFskych projekti 20 oboustrannych karet akci (4 sady po 5 kartach)
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Na rubové strané jsou slozky i policka orientovdny odlisné (vodorovné/svisle).
Pourzijte stranu, kterd bude vice vyhovovat rozlozeni vaseho stolu.

Zetony a destitky |

90 desticek standardnich vybéhu riiznych velikosti

prdzdny obsazeny

4x pldn A - pro zacdtecniky se startovnim bonu-
sem

4x pldn 0 - strana pro stiedné pokrocilé s vétsim

28% prdzdny  obsazeny prdzdny obsazeny potternibontsay LAt

o velikosti 1 24x o velikosti 2 15x% o velikosti 3 ]
8x pldn 1-8 na rubu pldnt A a O - strany pro po-

krocilé, umoznujici individualizovanou hru

——

12 desticek specialnich vybéhu
prdzdny obsazeny prdzdny obsazeny (obé strany shodné)

13x o velikosti 4 10x o velikosti 5
34 zetonu kiosku/altankt

kiosek altanek 4x détska 4x pavilon 4x velka
Z00 plazt voliéra




Dals( Zetony a destitky

15 desticek zvlastnich budov

lic

20 zetonu partnerskych zoo 12 Zetoni univerzit

: \EESDQ,
sete,

po 4 kazdé z 5 druht

po 4 kazdé ze 3 druhl

20 zetont X 8 zetonu zdvojnasobeni

8 Q

8 zeton jed

70 Zetonl penéz Dal&( material
° o . 2 poradace
40x,1" 10x%,5" - 1rejstrik pojmu
- 1 piehled symbolu
m @ - tato pravidla hry
O, 10/ 10x,20"

1 desticka pro

s6lovou hru
(obé strany shodné)

9 zetoni bonusu
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lic rub

8 Zzetonu Skrceni
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Dievéne hracl kameny

1 ukazatel prestavky

. 3 valecky
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Hraci kameny v barvach hracu (¢erna, modra, cervena a zlutd), v kazdé barvé:

4 figurky 25 kosticek
4
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UVOD A CiL HRY

V této hie budete projektovat a stavét moderni, védecky fize-
nou zoologickou zahradu. Budete budovat vybéhy pro zvirata
dle jejich zivotnich potieb a podporovat projekty na zachovani
rozmanitych druhd.

Cim vice rtiznych druhi budete ve své zoo mit, tim bude atrak-
tivnéjsi — vas ukazatel na stupnici atraktivity bude stoupat a vase
pfijmy porostou. Pozornd péce o zvifata vdm umozni podpo-
rovat rlizné projekty zamérené na ochranu pfirody, naptiklad
projekt umélého odchovu, ¢imZ poroste vas status na stupnici
ochrany a vy ziskate rdizné bonusy.

Tyto stupnice jsou spojené a ukazatele postupuji proti sobé.
Jakmile se potkaji ¢i minou ukazatele prvniho z hracd, hra konci.
Kdo dosahne optimalni kombinace atraktivity a ochrany, vybu-
duje nejuspésnéjsi zoo a vyhraje.

Prace v rdznych asociacich vdm umozni spojit sily s partnersky-
mi zoologickymi zahradami a univerzitami po celém svété. Spo-
le¢né s experty a sponzory budete moci zvladnout riznorodé
uzite¢né projekty.

Autor i vydavatel se maximalné vynasnazili, aby hra odrazela re-
alitu co nejvérnéji. Jen v urcitych aspektech byla nutna jista sty-
lizace v zajmu hernich mechanik. Napfiklad koalu jsme zaradili
do tfidy medvédu, kam je obecné bézné zafazovan, ale védecké
realité to neodpovidd. Podobné je tomu u nékterych pozadavki
na vybéhy.

Nékteré karty mohou mit komplikovanéjsi efekty, nez bylo
pfi nejlepsi vali mozné vméstnat na vyhrazeny prostor pro
text. V pfipadé nejasnosti prosime hledejte podrobné;jsi vy-
svétleni karet v rejstiiku.

Pfejeme pfijemnou zabavu!



PRIPRAVA HRY
Spole&neé prvky

Herni plan polozte doprostied stolu. Ukazatel pre-
stavky poloZzte na startovni poli¢ko stupnice presta-
vek podle poctu hraca.

Pri hre ve 3 hrdcich polozte ukazatel prestdvky na policko &

@ Zamichejte vsech 9 zetonl bonusii a 4 vylosované
polozte licem vzhlru na zZluta policka pro né urce-
na na hernim planu. Na 2 Zlutd policka nejvice vle-
vo (obsahujici symboly) zadny Zeton nepokladejte.
Zbylych 5 zetonl bonus( vratte do krabice, nebude
jich uz zapotrebi.
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@ Kazdy hrac si vezme jeden list planu A a polozi ho pred
sebe na stul. Ostatni listy mUzete nechat v krabici.

Na 4 z 8 list(i najdete pldny A. Jsou vsechny stejné. Doporucujeme
vdm je pouZzit v prvni partii, umozZni vdm hladké sezndmeni se
s hrou, protoze poskytuji fadu bonus(.
Zbylé 4 listy maji z jedné strany pldny 0, jsou také vsechny stejné. Ty
doporucujeme pouzit v druhé partii, tj. stredné pokrocilych hraca.
Na druhé strané vsech listu jsou pldny 1-8. Ty jsou kazdy jiny, jsou urceny
pro pokrocilé hrdce a poskytuji individudini zvidstni efekty. V partii s nimi
postupujte tak, Ze kazdému hrdci rozddte ndhodné 2 listy a kazdy siz nich
vybere 1. Nebo jich miZete na stil vyloZit o jeden vic, neZ odpovidd poctu
hrdcd, a kazdy postupné proti sméru hodinovych rucicek si jeden vybere,
pocinaje poslednim hrdcem na tahu. V kazdém pripadé vratte vsechny
zbylé pldny do krabice.
Ucastni-li se partie zacdtecnici, miiZete jim ddt mensi vyhodu pfidélenim

pouziji'v téZe partii néktery z pldnd 1-8.

Kazdému hraci pridélte sadu 5 karet akci tvofenou kar-
tami Stavby, Karty, Zvirata, Asociace a Sponzo¥i. Kazdy
vyloZi po jedné z nich k vyhrazenym pozicim pod spodni
okraj svého planu [SEf@ROUN vzharu: kartu ZviFata dole-
va pod pozici n, ostatni karty ndhodné na zbyvajici Ctyfi
pozice.

@ Zamichejte vsechny zoologické karty a vytvorte je-
jich balicek licem doll na urceném poli herniho planu,
oznac¢eném % 6 vrchnich karet ze sloupecku polozte
stale licem dold na 6 sloZzek na hernim planu (otocite je
v zaveéru pripravy hry). Toto je tivodni nabidka.

Polozte oba pofadace vedle herniho planu - tvori
vseobecnou zasobu.

Doporucujeme vdm do jednoho poradace umistit desticky
vybéhi dle obrdzku a do druhého usporddat ostatni
desticky a Zetony. Hracich prvki by mél byt dostatek. Kdyby vdm
prece jen mély dojit, pouZijte vhodnou ndhradu.

Ptiprava jednotlivych hragd
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Doberte i karty z balicku,
NEBO jednu chiiapnéte.

el 1]
Odhodte
NEBO
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Provedte 1 as
vsilem

Zahrajte uvedeny pocet
Karet zvitat z ruky.
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Na vymezend pole desky asociaci
polozte 5 Zetonu partnerskych
200 (po jednom kazdého kontinen-
tu) a po jednom zZetonu univerzi-
ty kazdého druhu.

Kazdy hréc si zvoli barvu a vezme si veskery pfislusny herni
material.

Valecky postavte na startovni policka stup-
nice atraktivity E] stupnice ochrany O
a stupnice véhlasu €. Pozice na stupnici
atraktivity E:] upravte dle poradi tahu: va-
lecek hrace, ktery pfijde na tah jako druhy,
posunte na stupnici na policko 1, valecek
tretiho hrace na tahu na policko 2 a vélecek
Ctvrtého hrace na policko 3.

@ Desku asociaci polozte vedle herniho planu tak, aby se nad ni i pod ni vesla na vysku vzdy jedna rada karet.

Zamichejte karty zakladnich ochranafskych projektu a polozte jejich ba-
licek licem dold vedle desky asociaci. Pfi hie 4 hracl vylozte vrchni 4 karty
z bali¢ku licem vzhlru pod desku asociaci, jinak jen vrchni 3 karty.

Ve hie dvou hract vezméte 6 kosticek kterékoli nepouzité barvy a zaslepte jimi:

- na kartach zakladnich ochranakskych projektti levé policko levé karty (po-

pis karet viz str. 15), stfedni policko stfedni karty a pravé policko pravé karty;.

- na desce asociaci viechna tii policka levého sloupce v poli finan¢nich dar(.
Zaslepena policka jsou blokovana a zadny hrac je nemuze vyuZzit.

Zamichejte karty zavére¢ného
vyhodnoceni a polozte jejich ba-
licek licem dol( vedle desky asoci-
aci.

Hra¢, ktery naposled udélal néco
pro pfirodu, bude zacinat. Hra
probihd po sméru hodinovych

rucicek.
Priklad pripravy hry dvou hrd-
CU, Zddny z nich nehraje za
cervenou.

Doberte si 2 karty zavére¢ného vyhodnoceni
a polozte si je pred sebe na stlll. MGzete si je kdy-
koli prohlizet, ale spoluhra¢iim je neukazuijte.

Doberte si 8 zoologickych karet, 4 libovolné si
vezméte do ruky, zbylé 4 odhodte na odhazovaci
hromadku na hernim pléanu licem nahoru. Svoje
karty v ruce ostatnim neukazujte.

Odhazovaci hromddka licem vzhidru umoziuje lépe ji
odlisit od dobiraciho balicku. MdzZete si vsak zvolit, Ze i na

Kazdy hra¢ polozi 7 svych kosti¢ek na ur- | odhazovaci hromddku budete karty kldst licem dold.
cena policka pfi levém okraji svého listu
Ostatni kosticky si zatim ponechte v osobni w Strategicky tip: Doporucujeme vdm, abyste si do zacdtku
zasobé na pozdéji.

vybrali 1-2 karty sponzort a 2-3 karty zvitat, je-li to moz-
né. Mély by to byt karty, jejichz podminky budete schopni brzy
splnit. Volte takové, jejichZ symboly odpovidaji vyloZzenym kar-

Jednu svou figurku postavte na pole z&-  tdm projektii na stole.

pisniku vpravo na svém listu (to je aktivni

V prvni seznamovaci partii miZete vyuzit online pfiru¢ku pro

figurka), zbylé 3 poloZte na vyhrazena po- Rychly start: mindok.cz/archanova

licka nize.

Vezmeéte si z banku 25 penéz a také je polozte na pole

zapisniku.

Jakmile si vSichni vyberou své 4 karty do ruky, oto-
Cte karty v tvodni nabidce na hernim planu licem
vzhdru.



PRUBEH HRY

V této hie se nehraje na jednotliva kola. Hraci se stfidaji na tazich po sméru hry pocinaje zacinajicim hracem, dokud neni splnéna
podminka konce hry. Krom toho nékolikrat za hru nastane tzv. pfestdvka. Ta predstavuje urcitou administrativni fazi, po niz hra
zase pokracuje dale. V prestavce se mj. kontroluje pocet karet v ruce, inkasuji pfijmy a figurky se vraceji do osobni zasoby hracu.

Prabéh prestavky je podrobné popsan na str. 18.

Ve svém tahu provedete vzdy 1 akci, kterd maze navic \ﬁolat urcité efekty ¢i bonusy. Akce jsou spojené s kartami akci, které

vzdy lezi vylozené pod vasim listem. Pozice karty akce (
nosti viz str. 8.

az I udava silu, v jaké danou akci budete moci provést. Podrob-
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Plan zoo

V nejvétsi oblasti uprostied vaseho listu bude vznikat vase
zoologicka zahrada (1). Sem budete umistovat své stavby.
Mohou to byt vybéhy (standardni nebo specialni), kiosky, al-
tanky nebo zvlastni budovy. Pfehledova lista vybéhti na listu
udava jejich velikost a tvar (2).

Na polic¢kach skal (S) a vodnich ploch (V) nelze nic stavét, ale
urcitad zvirata vyzaduji, aby jejich vybéh sousedil se skalou ¢i
vodni plochou. Na viech ostatnich polickach Ize stavét. Na po-
lickdch se symbolem ‘ vsak pouze po vylepseni své karty
Stavby - podrobné viz str. 8.

Na nékterych polickach je uveden symbol bonusu Q (3).Ten

obdrzite vzdy hned, kdyz dané policko zastavite. Pfehled
vsech bonusu naleznete v rejstiiku symbolii.

Pfi levém okraji listu je uvedena lista bonus, které Ize akti-
vovat podporou ochranéiskych projekt( (4). Na zacatku hry
jsou policka zaslepena kostickami. Kdykoli néktery z projektt
podpotite, vezmete jednu z téchto kosticek a premistite ji na
kartu daného ochranéiského projektu. Tim hned ziskate narok
na pfislusny bonus uvedeny na vasem listu (a pfipadné znovu
v priibéhu kazdé nasledujici prestdvky, viz déle).

U spodniho okraje listu jsou vyznaceny pozice pro karty
akci (5). Cislo udava silu, v jaké Ize danou akci provést.

Na planech pro pokrocilé je pod oblasti zoo uveden zvlastni
efekt (6), jimz se vase zoo lisi od vsech ostatnich. Na vsech
planech A (doporucenych pro vasi prvni partii) je uveden
stejny zvlastni efekt: na zac¢atku hry kazdy polozte na uve-
dend policka svého planu vybéh o velikosti 3 stranou s cis-
lem 3 (tj. prdzdnou stranou) vzharu.

Vsechna
policka
zastavéna




Zoologic

ké karty

Hlavni soucast hry tvofi zoologickeé karty, jezZ se vyskytuji ve tfech druzich. Podrobnosti jsou uvedeny dle.

Pomoci karet Pomoci karet
zvirat zabydlujete
SVOU Z0Oo novymi
zviraty. Zvitata

vyzaduji, abyste stavét zvlastn

méli ve své zoo budovy nebo
prazdny vybéh, vadét rizné d
a prinaseji vam efekty.

body atraktivity.

sponzoru si mU-
zete napf. najimat
nové specialisty,

Pomoci karet ochranarskych projekti
ziskavate body ochrany. Projekty se
obvykle soustfedi na urcité druhy zvirat
nebo kontinenty, kde dana zvirata ziji.
Mnoho projektl zahrnuje vypousténi
zvifat do volné pfirody. Kromé karet
ochrandrskych projektl jsou mezi
zoologickymi kartami hned od zacatku
ve hte i urcité karty zakladnich ochra-
narskych projektd.

ROZMANITE DRUHY.

Musite mit ve své 200 min, uvedeny
pocet riznjch symbolia tfid zvifat.

989

i
pro-
alsi

s Stupnice piestavek e

Na této stupnici vidite, kolik ¢asu zbyva do nejblizsi prestavky.

Na zacatku hry a po kazdé prestavce zacina ukazatel pre-
stadvky na startovnim poli¢ku podle poctu hracu (1). Kdyko-
li ho mate posunout, posurite ho o pfislusny pocet policek
smérem k symbolu prestavky. Jakmile dosdhne posledniho
policka (2), nastava prestavka (viz str. 18). Ta se za¢ne vyhod-
nocovat po ukonceni vaseho aktualniho tahu.

Hra¢, v jehoz tahu doslo k dosaZeni posledniho policka
a tedy ,spustil” prestavku, ziska 1 zeton 3 Posun ukazate-
le o pfipadna dalsi poli¢ka propada.

Po prestavce polozte ukazatel zase na startovni policko.
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V pravé ¢asti listu jsou vyznacena

partnerskou zoo mate, ziskate

slusném Zetonu.

Vpravo vedle poli pro zetony je ob
| tato policka se vyuzivaji postup

horu, jen se sem nic nepoklada, a
odsud figurky postupné berou.

Smite-li aktivovat novou figurku,

tého pracovnika dostanete na

ochrany O

Univerzity poskytuji bonusy uvedené pomoci symboll na pfi-

figurky (9), které jste si sem pripravili na zacatku hry.

téte ji na pole zapisniku. Ziskanil

hernich planud urcity bonus v podobé bodu

V3echny své aktivni figurky, peni:
chovavejte na poli zapisniku (10).

policka pro zetony partnerskych zoo (7) a univer-

zit (8). Ve hre je 5 druht parnterskych zoo a 3 druhy univerzit. Partnerské zoo se nacha-
zeji na 5 kontinentech, ale béhem hry budete moci uzavfit partnerstvi jen se ctyrmi.
Uzavrete-li partnerstvi se zoo nebo univerzitou, vylozte pfislusny zeton na prvni volné
policko na svém listu odspodu. Treti zeton partnerské zoo smite na svQj list vylozit te-
prve poté, az vylepsite svou kartu akce Asociace (vice viz str. 8). Pfipomina to odlisné
barevné pozadi a symbol [@ . Je-li na policku, kam vykladate Zeton partnerské zoo
nebo univerzity, uveden symbol néjakého bonusu, ihned jej ziskate.

Partnerska zoo ulehcuje ziskani zvifete pochazejiciho z pfislusného kontinentu -
za kazdy symbol kontinentu na karté zvirete, jehoz odpovidajici

slevu 3 p.

last pro vase dodatecné

né odspodu na-
le naopak se

premis-

m Ctvr-
vétsiné

ze i zetony 3 pre-



Tah hrace - 5 karet akcf

Karty akci lezi pod vasim listem vzhiru stranou, kterd odpovi-
da vasemu stupni vylepseni dané akce. Kazda karta obsazuje
jednu z péti pozic, jejiz ¢islo udava silu dané akce ﬂ (1az5
zleva doprava). Cim vice vpravo karta lezi, tim je akce silngjsi.
Zvolite-li ve svém tahu urcitou akci, posunte nejprve danou
kartu mirné dold. Nasledné provedte danou akci v sile ﬂ Po-
tom kartu odstrarite z fady, vSechny karty nalevo od ni posun-
te o 1 pozici doprava a nakonec kartu pravé provedené akce
umistéte na cerstvé uvolnénou pozici IR Tim jsou vsechny
pozice znovu obsazené.

Silu akce Ize zvysit pomoci zetonl X 3 Za kazdy pouzity ze-
ton X zvysite jednorazové silu m provadéné akce o 1. Zeton X
potom vratte do obecné zasoby. Pii provadéni akce Ize pouzit
libovolné mnozstvi zeton X, oviem u mnoha akci nema vyssi
sila nez E zadny vyznam. Nikdy v3ak nesmite u sebe mit vice
zetonU X nez 5. Silu provadéné akce je treba vzdy urcit pred
zahajenim jejiho provadéni. Nelze tedy ke zvyseni sily akce vy-
uzit zetony X, které ziskate az v jejim pribéhu.

Mnohé zoologické karty vdm umozni provést urcity efekt
V NAVAZNOSTI na provedeni ur¢ité akce. V takovém piipadé
nejprve zcela ukoncete provadéni akce vcetné premisténi ka-
ret a teprve poté provedte takovy efekt.

Na zacatku hry lezi viechny vase karty akci [Sttanouml vzharu.
Ziskate-li moznost vylepsit kartu akce gD, mUzete si vybrat li-
bovolnou a jeji kartu otocit vzhUru. Karta pfitom
zUstava na své pozici. Od vaseho pfristiho tahu aZ do konce
hry bude mit tato karta vylepsenou funkci.

Ve hre se vyskytuji 4 mozZnosti, jak karty akci vylepsit (na
stupnici ochrany, na stupnicivéhlasu a pfi ziskdni 2. Zetonu
partnerské zoo nebo 2. Zetonu univerzity). Jedna z téchto moz-
nosti je navic alternativni. Pamatujte tedy, Ze v Zadné partii ne-
budete moci vylepsit vsechny své karty akci. VZdy musite peclivé

Z&dnou akci nesmite provést v sile 0, tedy napfiklad zahrat
0 karet zvifat nebo postavit 0 staveb.

Vsechny akce jsou podrobné popsany déle. Zde nejprve uva-
dime jejich struc¢ny prehled.

KARTY (viz str. 9)

Pomoci této akce ziskate nové zoologické karty z balicku nebo
z nabidky.

STAVBY (viz str. 10)

Abyste mohli do své zoo ziskat novd zvifata, potrebujete pro
né vybéhy. Pomoci této akce mliZzete postavit standardni vy-
béhy pro vsechny druhy zvifat nebo specialni vybéhy ur¢ené
urcitym druhtim. M{zZete si také postavit kiosky nebo altanky.

” P¥iklad provedeni akce 5

Vavrinec se rozhodne ve svém tahu provést akci Sponzofi na pozici
4. Posunejidolt a akci v sile 4 provede. Poté posune karty z pozic 1 az
3 doprava a kartu Sponzofi vylozi na pozici 1.

pred

ZVIRATA (viz str. 11-13)

Pomoci této akce zabydlite vybéhy ve své zoo novymi zvifaty.
Pfi tom je tfeba splnit pozadované podminky a zaplatit stano-
vené néaklady. Zvitata vdm vsak umozni provést rdzné efekty
a poskytnou symboly potfebné napf. pro podporu ochranar-
skych projektd.

ASOCIACE (viz str. 14-16)

Tato akce vam umozni vyslat pracovniky (tj. vase figurky) do
rdznych asociaci. Tim poroste vas akademicky véhlas, navaze-
te partnerstvi se zoo na rliznych kontinentech a univerzitami
a prispéjete k provadéni rliznych ochranarskych projektd.
SPONZORI (viz str. 17)

Touto akci ziskate pro svou zoo podporu solventnich sponzo-
rd. Podpofi vas pfimo nebo pfispéji na vase projekty, jako napf.
stavbu zvlastnich budov. Casto ziskate dlouhodobé plsobici
efekt nebo trvaly pfijem.

Na konci hry mlzete od sponzor( ziskat dodatec¢né body
atraktivity nebo ochrany.

ZiSKANI ZETONU X (viz str. 18)

Stane-li se vdam, Ze nebudete moci nebo chtit provést zadnou
akci, mGzete si vzit 1 Zeton X z obecné zasoby.
| v tomto pfipadé vsak musite presunout libovolnou jednu ze

svych karet akci na pozici 1 a zménit poradi ostatnich karet
jako obvykle.



KARTY |

Posunte ukazatel prestavky o 2 policka dopi‘e-
du. Poté si doberte zoologické karty z balicku
NEBO chnapnéte 1 kartu z nabidky.

At uz hodlate dobirat ¢i shrabovat, nejprve posunte uka-
zatel prestavky presné o 2 policka dopfedu. Za to zadné
penize nedostanete (viz podrobnéji dale).

DOBRANI Z BALICKU

Na karté akce je uvedena prevodni tabulka, kolik karet v z&-
vislosti na sile akce ﬂ si muzete dobrat (max. 3). Poté budete
pripadné muset 1 kartu odhodit - miZze to byt i ta, kterou jste
pravé dobrali.

CHNAPNUTI

Provadite-li tuto akci v sile min. E vezméte si 1 kartu z celé na-
bidky (bez ohledu na pozici svého ukazatele véhlasu). Na kon-
ci svého tahu nabidku zase doplrite. Herni termin chiapnuti
oznacuje praveé fakt, Ze si muzete vybrat z celé nabidky, i kdyz
je karta mimo vas3 dosah véhlasu € (tento pojem se vyskytu-
je i na nékterych kartach).

Po provedeni této akce mlzete mit v ruce libovolny pocet ka-
ret. BEhem prestavky viak budete muset jejich pocet omezit
na 3 (nebo 5, mate-li urity Zeton univerzity). O pfestdvce vice
viz str. 18.

KARTY I

Posunite ukazatel prestavky o 2 policka dopre-
du. Poté si doberte zoologické karty z balicku
a/nebo z nabidky podle svého véhlasu NEBO
chiapnéte 1 kartu z nabidky.
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| v tomto pripadé nejprve posunte ukazatel prestavky
presné o 2 policka dopredu, za coz Zzadné penize nedo-
stanete.

DOBRANI Z BALICKU A/NEBO NABIDKY DLE VEHLASU

Prevodni tabulka na této strané karty udavéa vyhodnéjsi po-
mér. Kromé toho si mGzete vzit libovolnou kombinaci karet
z bali¢ku a z nabidky, kde jsou k dispozici karty na pozicich
s Cisly ve vasem aktualnim dosahu véhlasu @ (viz rdmecek
nize). Karty si mizete brat z obou zdrojl v libovolném poradi.
Nabidka se vsak doplni az poté, co svou akci Uplné dokoncite.

CHNAPNUTI

Tuto moznost mUzete zvolit
uz od sily akce B misto E
Chhapnuti  vsak neni
nijak vyhodnéjsi pfi
vyssi sile nez 3.

Navic plati, 7e dokud si nevylepsite kartu Karty na SgiatBl,
nem(ize v4s véhlas € stoupnout nad 9.

s Stupnice v8hlasu a nabldka =

Od zacatku hry lezi na hernim planu nabidka 6 zoologickych karet
licem nahoru (viz B v ptikladu nize). V horni &asti ¢islovanych slo-
zek béZi stupnice véhlasu (viz A tamtéz).

Kdykoli smite zvysit sviij véhlas ’ posunte svij valecek o dal-
$i policko stupnice déle. Pro posun na policko 10 a déle je nutné,
abyste méli svou kartu Karty vylepsenou na .To pfipomi-
nd i symbol ) na slozce nabidky s ¢islem 5.

Je-liu policka listy véhlasu uveden symbol néjakého bonusu, mate
na néj hned pfi dosazeni daného policka narok. Dosdhne-li vas vé-
hlas hodnoty 15, dale rlst nemQze, ale pokud by se mél zvysit, za-
znamenejte si misto toho za kazdy ziskany bod véhlasu ’ navic
1 bod atraktivity |::|

Piiklad dobirani karet pti vyuziti Bl 0 a0

Spytihnév provddi vylepsnou akci Karty sily E Smi si vzit 4 karty
z balicku a/nebo nabidky a poté musi 1 kartu odhodit. Jeho véhlas je
10, takZe md v nabidce k dispozici 5 karet. Jako prvni si vezme kartu C.
402 Lev pustinny z nabidky (1), poté 2 karty z balicku (2). Ndsledné se
rozhodne si vzit kartu ¢. 404 Rys karakal z nabidky (3). Na zdvér jednu
ze vSech karet, které md prdvé v ruce, odhodi.

Vas valecek na stupnici véhlasu také udava, které karty z nabidky
jsou pro vas v dosahu véhlasu” (a mUzete si je brat v ramci vy-
lepSené akce Karty).V dosahu je karta lezici na slozce, na niz stoji
vas$ ukazatel véhlasu, a viechny karty na slozkach s nizsimi cisly.
Cim je tedy vas véhlas vyssi, tim vice karet z nabidky budete mit
k dispozici.

Vezmete-li si néjaké karty z nabidky, dopliite nabidku teprve
poté, jakmile celou akci tpIné dokoncite. Nejprve posurite
vsechny zbylé karty na uvolnéné slozky s nizsimi ¢isly (poradi karet
pfi tom neménite) a poté na viechny prazdné slozky s vyssimi cisly
vylozte nové karty z balicku.

Odhazovaci hromédku, lezici licem vzhru vedle nabidky, si pro-
hlizet nesmite.

Poté posune karty ze slozek 3, 5 a 6 na slozky s nizsimi Cisly (tj. dole-
va) (4) a na prdzdné slozky 5 a 6 vyloZi dvé nové karty z balic¢ku (5).
Pokud by karta Iva leZela na zacdtku jeho tahu na sloZce ¢. 6, mohl by
siji vzit jen vyuZitim akce Chiiapnuti. Tim by sice ziskal jen tuto jedinou
kartu, ale stacilo by provést tuto akci v sile E




STAVBY |

Postavte si 1 libovolnou stavbu o velikosti ﬂ
¢i méné. Naklady ¢ini 2 penize (p) za kazdé po-
licko stavby. K dispozici jsou kiosky, altanky,
standardni vybéhy a détska zoo.

Velikost stavby odpovida poctu policek, ktera na vasem pla-
nu zoo zabere. Pfi této akci mate k dispozici kiosky a altanky
o velikosti 1, standardni vybéhy velikosti 1-5 a détskou zoo
o velikosti 3. V Zadné zoo nesmi byt vice détskych zoo nez
jedna. Ostatnich staveb mUzete mit vice téhoz druhu. Prehled
staveb je uvedenina listu. VSechny vybéhy téze velikosti (stan-
dardni i specidlni) maji stejny tvar.

Vybéhy jsou nutné pro chov zvitat, kiosky vam v kazdé pre-
stavce zajisti pfijem. Kazdy altanek hned a jednorazové zvysi
atraktivitu[] vasizoo o 1.

Naklady se plati do banku dfive, nez zvolenou stavbu posta-
vite. Cini dvojnasobek velikosti stavby (tj. stavba o velikosti
3 stoji 6 p atd.).

Nova stavba se musi stranou alespon jednoho poli¢ka doty-
kat jiz existujici stavby. Prvni stavba se musi stranou alespon
jednoho policka dotykat okraje planu.

Stavét Ize jen na volna policka, stavby se nesméji prekryvat
ani ¢astecné a nesméji precnivat pres okraje. Skaly a vodni
plochy rovnéz nelze zastavét.

Policka se symbolem ‘ Ize zastavét (prekryt destickou
stavby), az kdyz mate kartu Stavby vylepsenou.

Kiosek Ize stavét jen tak, aby mezi kterymikoli dvéma kiosky
vzdy leZela alespon 2 poli¢ka (jak vdm pfipomene i diagram
na vasem listu).

Standardni vybéh polozte prazdnou stranou vzhUru, abyste
ho mohli pozdéji zabydlet zvifaty. Je oznacena symbolem @
udavajicim velikost a Zlutym okrajem. Desti¢ka détské zoo ma
obé strany stejné.

Zastavite-li policko se symbolem Q, ihned ziskavate dany
bonus. Vyznam vsech symboll viz prehledovy list symbold.

Piiklad nového
umisténi kiosku
Novy kiosek je
mozno postavit

| naoznacenych
polickdch.

(S

STAVBY I

Postavte si libovolny pocet RUZNYCH staveb
v souctu velikosti max. ﬂ K dispozici jsou na-
I1 vic i pavilon plazu a velka voliéra.

Po vylepseni karty akce Stavby miizete stavét i specidlni vybé-
hy pavilén plazii a velkou voliéru (oba maji velikost 5). | zde
plati, Ze v Zddné zoo nesméji byt dva pavilény plazd ani dvé
velké voliéry. | tyto desticky maji obé strany stejné.

Pri stavbé téchto dvou specidlnich vybéhl vyjimecné plati,
ze do nich mUzete hned po postaveni ,virtualné premistit”
odpovidajici zvifata z jiného vybéhu. Takovéto premisténi do
specialniho vybéhu nenijinak nikdy dovoleno (podrobnosti viz
str. 12, kde najdete i dalsi detaily o specidlnich vybézich).

Zvlastni budovy se viak touto akci stavét nedaji, ty mohou
prijit do hry jen pomoci ptislusnych karet sponzord.

Touto akci vsak mUzete najednou postavit vice staveb, kazda
vsak musi byt jina a jejich celkova velikost nesmi prekrocit ﬂ
(standardni vybéhy rdznych velikosti se povazuji za navzéjem
jiné budovy).

Stavby umistujte jednu po druhé. Opét plati, Ze naklady musi-
te uhradit pfedem a pfi zastavéni policka se symbolem
mate hned narok na pfislusny bonus (tj. pred pfipadnou dalsi
stavbou v ramci téze akce). Efekty V NAVAZNOSTI na akci Stav-
by se viak provadéji az po Uplném dokonceni celé akce.

Po vylepseni karty Stavby muzete také stavét na polickach se
symbolem ‘ . Od tohoto okamziku je mozné plan zcela za-
stavét, ¢imz okamzité vzroste atraktivita vasi zoo o 7 (k tomu
muze dojit i jindy nez v pribéhu akce Stav-

by). Zcela zaplnény plan znameng, ze jsou
zastavéna vsechna policka kromé skal
a vodnich ploch.

Piiklad stavby se ziskanim bonusu

Mojmir provddi vylepsenou akci Stavby o sile 5 a stavi standardni
vybéhy o velikosti 2 a 3. Md vsak pouze 7 p, pricemz celkové ndklady

obou vybéhu cini 10 p. Postavi nejprve mensi vybéh (1) na policku |-~

poskytujicim bonus 5 p. Ty dostane hned, jesté pred stavbou druhého
vybéhu (2), a md tedy dost penéz i na thradu jeho ndklad.

Bl ow IR
- Magimum 5§
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o ZVIRATA |
Zahfajte karty zvitat z ruky. 4. Vylozeni karty zvifete: Zahranou kartu vyloZte na stul ve-
dle svého listu (tip na prehledné umistovdni karet viz str. 13).

5. Provedeni efektl: Po zahrani kazdé karty zvirete stou-
pa atraktivita :| vasi zoo. Posurite svij valecek na stup-
nici atraktivity dle hodnoty na zahrané karté. Mno-
hé karty kromé toho zvysuji vas status ochrany O
a/nebo vas véhlas €. Zaznamenejte i tyto zmény. Vetsi-
na karet zvifat poskytuje navic néjaky zvlastni efekt. Obsa-
huje-li text efektu pojem V NAVAZNOSTI, provedte ho az
po Uplném dokonceni akce ZviFata. Jinak provedte efekt
hned, tedy pred pfipadnym zahranim dalsi karty. Totéz
plati i pro efekty karet zahranych dfive. Dojde-li k soubé-
hu vice efektu se stejnym casovanim, mizete poradi jejich

2. Uhrada nakladi: Naklady jsou uvedeny vlevo nahote vyhodnoceni zvolit libovolné.
nad podminkami. Mate-li partnerskou zoo se symbolem
kontinentu, odkud dané zvite pochazi, snizuji se naklady ﬁ
0 3 p za vas$ kazdy takovy symbol. Naklady se jako vzdy
plati do banku. Mate-li kartu poskytujici vdam odménu za
zahréni karty tohoto zvirete, dostanete ji az v nasledujicim
kroku. Naklady je tfeba vzdy plné uhradit predem.

V zavislosti na sile akce ﬂ podle poméru uvedeném na karté
mUzete zahrét z ruky jednu po druhé az dvé karty zvirat.
Pro kazdou z nich postupujte v tomto poradi kroku:

1. Kontrola splnéni podminek: Pfipadné podminky pro za-
hrani karty jsou uvedeny pomoci symbolud na levé strané
karty. Kartu Ize zahrat jen v pfipadé, Ze je vSechny splriuje-
te. Mezi podminky patfi urcita partnerskd zoo, tfidy zvirat
¢i symboly kontinentd, které musite mit. Vysvétleni vsech
symbolli viz prehledovy list symbold.

Tip_autora: Pokud vdm nevyhovuji interaktivni efekty
(oznacené symbolem O), mdiZete se na zacdtku partie do-
mluvit, Ze misto nich budete vyhodnocovat efekty pro sélovou
hru, viz popis karty nize.

Hodlate-li zahrat 2 karty, zahrajte je jednu po druhé. Provedte

3. Obsazeni vybéhu: Pro dané zvife musite mit ve své zoo nejprve viechny uvedené kroky pro prvni z nich véetné souvi-
k dispozici vhodny prazdny vybéh (az na urcitou vyjimku  sejicich efektd (s vyjimkou efektii s ¢asovanim V NAVAZNOS-
zvitat s efektem Stddo, viz rejstiik pojm0). Kazdé zvife svy- 1|, jak bylo uvedeno), poté zahrajte druhou kartu. | kdyz na to
jimkou mazlickl @ mUZete umistit do kteréhokoli prézd-  mate narok, neni zahrani druhé karty povinné.
ného vybéhu. Jeho velikost viak musi dosahovat alespon
hodnoty uvedené mezi podminkami na karté daného
zvitete (viz vyse). Otocte desticku zvoleného vybéhu stra-
nou,obsazeno” vzhliru. Mnoha zvifata vyzaduiji, aby jejich
vybéh sousedil s ur¢itym poctem poli¢ek vodni plochy i
skal (je uvedeno mezi podminkami, viz vyse).

Teprve poté, az premistite kartu akce ZviFata na pozici ﬂ
provedte efekty s ¢asovanim V NAVAZNOSTI. V pfipadé soubé-
hu vice efektll s timto ¢asovanim muzete jejich poradi opét
zvolit libovolné.

Mazlicky |ze umistovat jen do détské zoo. Vsichni pla-
zi a néktefi ptaci mohou obsadit bud standardni vybér,
nebo pavilon plazi, resp. velkou voliéru. V takovych pfi-
padech jsou na karté uvedeny dvé rtizné podminky vybé-
ha, mezi nimiz si mUzete vybrat (vice podrobnosti najdete
v odst. ,Specidlni vybéhy” na str. 12).

*** Popis karty zvifete e

6. Trida a kontinent — vpravo nahore je uvedeno,
jaké tiidy zvire je a s vyjimkou mazlickd i z jakého
kontinentu pochazi. Tyto symboly jsou dilezité pro
rizné efekty, projekty atd.

Karty zvifat predstavuji zvifata rdznych druhd,
ktera muGzete ve své zoo chovat.

1. Velikost vybéhu - ¢islo v Sestituhelniku
uvadi minimalni pozadovanou velikost vy-
béhu.

2. Skaly/voda - jeden nebo dva symboly
uvadéji minimalni pocet policek daného
druhu, s nimiz musi vybéh sousedit.

7. Atraktivita, ochrana, véhlas - vpravo dole je
uvedeno, jak se zvysi vase hodnoty téchto parame-
tri.

8. Efekt - mnoho zvitat ma i zvlastni efekt, ktery
ptisobi hned po vylozeni dané karty, nebo V NAVAZ-
NOSTI na provedeni celé akce. Vysvétleni vsech efektt
viz rejstiik pojmd, str. 2 a 3. Pokud text efektu odkazu-

3. Specialni vybéh - tento symbol uvadi, ze
zvite Ize alternativné umistit do specidlniho

vybéhu pfislusného druhu a kolik policek e I 2 je na n&jaky symbol a samotna karta tento symbol

v ném obsadi. Podminky pro sousedstvi se SUP INDICKY obsahuje, pak se tento symbol také pogéita.

skélou ¢&i vodni plochou plati i pro specialni Gyps indicus — kriticky ohrozeny druh ) Lo o

vybéh, Mrchozrout 3 Mnohé karty po’skytLlul dalst’bonysv rzného dru-
j i 2 . Zamichejte odhazovaci hromadku hu O Na ten mate narok v pfipadé, ze do-

4.Naklady - naklady v penézich, jez je treba a doberte si z ni 3 karty. Jednu si sahujete atraktivity alespon 5. Jako pfipo-

uhradit do banku (pfipadné snizené o slevu vezméte do ruky, ostatni odhodte. minka je tento symbol uveden také pfimo

3 p za kazdy symbol kontinentu na této kar- @ , 5 | na politku 5 stupnice atraktivity. Vyznam

té, mate-li pfislusnou partnerskou zoo). 7 — } viech symbold té&chto bonusti je rovnéz &

5. Dalsi podminky — mnoho karet zvitat ma N uveden v rejstiku pojmu.

jesté dalsi podminky. A Vynalézavost Vemétesi (g 9. Efekty mnoha zvifat se v sélovém rezimu lisi, pfi
27etony §8. hte vice hracd pokyny oznacené ¥ § ignorujte.
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Ve hre se vyskytuji 3 druhy specidlnich vybéhu: détska zoo (1),
pavildn plazti (2) a velka voliéra (3). Kazdy z nich smite mit ve své
Z00 nejvyse jednou.

Mazlicky ¢ smite umistovat jen do détské zoo, nikam jinam.
Vsechny plazy a mnoho ptdkd mizete umistovat jak do stan-
dardnich vybéh, tak i do pfislusného specidlniho vybéhu. Na
jejich karté jsou oba symboly uvedeny a vy si mizete zvolit, kam
dané zvife umistite. Vyzaduje-li zvite, aby jeho vybéh sousedil se
skalou nebo vodni plochou, plati tento pozadavek i pro specialni
vybéh.

N\

weet  Specialnf vybehy seee

A

Umistite-li zvite do specidlniho vybéhu, je na karté uvedeno,
kolik policek v ném obsadi. Na desti¢ce specidlniho vybéhu ob-
sadte pozadovany pocet poli¢ek svymi kostickami ze své zasoby.
Neni-li ve specidlnim vybéhu uz dost mista, nesmite do néj dané
zvite umistit. Jak bylo uvedeno, desticky speciélnich vybéht maji
obé strany stejné, nemusite je tedy otacet, kdyz do nich umistite
prvni zvire.

Postavite-li pavilén plazid nebo velkou voliéru a jiz ve své zoo
mate néjaké zvire, které by se do nich dalo umistit, smite (ale ne-
musite) je hned a jednorazové premistit. Otocte nejmensi stan-
dardni vybéh z téch, které splnuji véechny podminky pro umisté-
ni daného zvirete (v¢etné sousedstvi s vodni plochou ¢i skalou),
opét prazdnou stranou vzhiru a obsadte svymi kostickami po-
licka v specialnim vybéhu podle tidaje na karté premistovaného
zvitete. Mate-li moznost takto premistit vice zvifat, mizete se
u kazdého rozhodnout zvlast, zda je premistite nebo ne. Pokud
vyjimecné takovy vybéh nemate, otocte takovou desticku, kterd
alespon spliuje podminku velikosti.

N

Priklad efektu s okamzitym pisobenim

/
v 7 v \
Priklad akce Zvirata
Otylka zahraje kartu ¢. 480 Kajman Siro-
nosy. Md dvé moZnosti, kam ho umistit -
bud' do standardniho vybéhu o velikos-
ti 5 (poZadovand minimdlni velikost je
4 a s vodni plochou sousedi) - pak by
desticku tohoto vybéhu otocila stranou
,obsazeno” vzhiru, nebo - lépe — do pavi- :
Iénu plazu (i ten s vodni plochou sousedi). && ELen B
Obsadiv ném 2 policka, v pavilénu je jesté KAJMAN S[RONOSY
dost mista. Tim ziistdvd velky vybéh dosud ™ Chﬁqpnuflf";""" s
k diSpOZiCi projiné, Vetsi zvire. Smite si dobrat 1 kartu z nabidky
(bez ohledu na svtij dosah véhlasu),
nabidku ihned doplrite.
/
N

Julie provddi akci Zvitata o sile E a hodld zahrdt 2 karty. Nejprve zahraje kartu ¢. 512
Vyr velky (1). Zaplati ndklady 10 p, otoci desticku vybéhu velikosti 2 stranou ,,obsaze-
no”vzhdru (2), zaznamend zvyseni atraktivity o 4 a provede efekt vyra, tj. dobere si do
ruky 2 karty (3). Mezi nimi ji prisla karta ¢. 418 Rys ostrovid, kterou zahraje radéji nez
kartu ¢ 496 Marabu africky, a umisti rysa do vybéhu o velikosti 3 (4).

ke 2vife: Evtonee
Za kazdy symb o) R,
islaivate f] (max, a),

P Leptoptilos
Mrchozrout 2
Zamichejte odhazovaci
‘adoberte sizni 2 kart




ZVIRATA II e
(2 Zahrajte karty zvirat z ruky nebo z nabidky
&——28 v dosahu véhlasu.

II

S vylepsenou kartou Zvifata mizete hrat nejen karty z ruky,
ale i primo karty z nabidky ve vasem dosahu (podle hodnoty
véhlasu, viz vyse). Naklady takové karty jsou vyssi o hodno-
tu odpovidajici ¢islu slozky, na niz karta v nabidce lezi. Kar-
ty Ize libovolné kombinovat — hrajete-li dvé, mohou byt obé
z ruky, obé z nabidky nebo jedna z ruky a jedna z nabidky. Jako
obvykle je zahrajte jednu po druhé. Nabidka se doplini az po
uplném ukonceni akce.

Provadite-li tuto akci v sile alespon ] zvysi se zaroven vas
véhlas € o 1, a to jesté pred zapocetim provadéni akce. To
muze mit vliv na vas deldi dosah véhlasu.

S vylepsenou kartou Zvifata mlzete hrat také karty zvirat, je-
jichz podminky zahrnuji i symbol ;

ﬁ Ttidy zvitat

Ve hre se vyskytuji zvitata 7 trid
(pojem ,tfida” neni pouZit
v striktné védeckém smyslu):

@ Selmy

@) Bylozravci

Primati

S Prdci

@ Plazi

@ Medvédi

W Mazliccl

bylozravcu nebo selem
na biologické razeni.

neni-li vyslovné uvedeno jinak.

Priklad vylepsené akce Zvirata

U medvédd @) jde o podfazeny pojem spojeny obvykle s tfidou
. U mazlicki jsme s ohledem na
herni mechaniku potrebovali samostatnou skupinu bez ohledu

V této hie zahrnuje pojem ,tfida” i polozku medvédi a mazlicci,

ﬁ Vykladani karet

Karty zvifat a sponzort si miizete
v zdjmu Uspory mista na stole vy-
klddat stupriovité pres sebe, aby
byl vZdy vidét horni okraj se sym-
boly. Ty obsahuji vsechny infor-
mace, které o karté potrebujete
védet naddle i poté, co provedete
efekty spojené s jejim vyloZzenim.
Nékteré karty sponzori maji
efekt pusobici az na konci hry.
Ty jsou oznacleny vlevo naho-
fe svislym hnédym prouzkem,
abyste na to nezapomnéli (viz
druhou vyloZenou kartu shora).
Samoziejmé si muZete svoje kar-
ty kdykoli prohlédnout a efekt si
pfipomenout.

Dvé ztéchto sedmitfid, medvédi @) a mazlicci ), se od ostatnich
trochu lisi. Jejich symbol je proto cernobily.

ANAKONDA VELKA

Eunectes murinus

Skrcenf
Kazdy hra¢ s vy33i[] a kazdy

s vyssi O si musi vzit 1 Zeton Skrceni
(nékdo muze dostat 2 zetony).

A MazanostV NAVAZNOSTIsmite " |~
premistit svou lib. kartu akce nal}. |~

Vavrinec provddi vylepSenou akci Zvitata a hodld zahrdt 2 karty zvifat. Jako druhou kartu zahraje kartu ¢. 445 Dikobraz obecny (3). Po
Je sily E a tak maze nejprve zvysit sviij véhlas o 1 na hodnotu 4 (1). ndleZitém otoceni desticek vybéhd, zvyseni atraktivity a vyhodnoceni
Tim md v dosahu karty na slozkdch 1 aZ 3. Nejprve zahraje kartu ¢. 419 efektu je jeho tah u konce. Pred zahdjenim tahu spoluhrdce po levici jesté
Jezevec lesni ze slozky 3 nabidky (2) a zaplati kromé obvyklych ndkladi doplni nabidku zoolegickych karet na hernim pldnu.

jesté 3 p navic.
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ASOCIACE |
Provedte jednu asociacni ¢innost.

i
|

K provadéni asociacni ¢innosti je nutné, abyste méli alespon
1 figurku na svém poli zépisniku. Pfesunte ji na desku asociaci
na policko cinnosti, kterou chcete provadét. Pokud vsak uz na
daném policku vase figurka stoji, musite tam postavit 2 dal-
Si, abyste danou c¢innost mohli znovu provést. Potreti uz tu-
téZz ¢innost provadét nesmite (az po prestavce). Figurky jinych
barev nehraji zddnou roli. V prestavce se vSechny vase figurky
vrati zpét na vas list, takze je budete moci vyslat na asocia¢ni
¢innost znovu. Podrobnosti viz str. 18.

Rdzné ¢innosti vyzaduji rdznou silu akce ﬂ Danou asocia¢ni
¢innost mUzete provést jen v pfipadé, Ze provadite akci Asoci-
ace minimalné v pozadované sile.

Jednotlivé asociacni c¢innosti

ﬂ Zvyseni véhlasu: Va3 véhlas 4 se zvysi o 2. Posurite
nalezité svlj valecek na stupnici, pficemz muzete pfi-

padné ziskat odpovidajici bonus. Véhlas urcuje dosah, v némz

muzete vyuzivat karty z nabidky (viz vyse). Kromé toho je ur-

¢ity minimalni véhlas podminkou mnoha karet sponzort (viz

akce Sponzorinastr. 17).

Ziskani partnerské zoo: Vezméte si libovolny zeton

vy

volné policko pro zetony partnerskych zoo na svém listu. Je-li
na policku vyznacen néjaky bonus, hned ho ziskavate. Nikdy
nesmite mit stejny Zeton partnerské zoo vickrat. Kromé toho
jich smite mit celkem nejvyse 4, vic policek pro né na vasem
listu neni. Chcete-li si vzit tfeti nebo Ctvrty Zeton, musite mit
kartu akce Asociace vylepSenou na . Pokud uz viech-
ny Zetony partnerskych zoo v nabidce na desce asociaci mate
nebo si je vzit nemUzete, nesmite tuto asocia¢ni ¢innost pro-
vadét. Behem prestavky se nabidka zeton(l na desce asociaci
zase doplni (viz str. 18).

Partnerské zoo snizuji naklady na hrani karet zvifat o 3 p za ka-
zdy odpovidajici symbol kontinentu, kde zvife Zije. Navic zis-
kavate symbol kontinentu na zetonu pro ucely efektd riznych
karet zvirat ¢i projektd. Mnoho karet zvifat ma pfimo podmin-
ku, Ze musite mit urcity Zeton partnerské zoo.

pro Zetony univerzit na svém listu. Je-li na policku vyznacen
néjaky bonus, hned ho ziskavate.

Univerzita: Vezméte si libovolny Zeton univerzity

Ziskanim Zetonu univerzity se mize zvysit vas véhlas €@ (je-li
na zetonu uveden prislusny symbol). Nikdy nesmite mit stejny
Zeton univerzity vickrat. Kromeé toho jich smite mit celkem nej-
vyse 3, vic policek pro né na vasem listu neni. Pokud uz viech-
ny tfi zetony univerzit mate, nesmite tuto ¢innost provadét.
Béhem prestavky se nabidka Zetonl na desce asociaci zase
doplni (viz str. 18).

Univerzity zvysuji vas véhlas, poskytuji symboly vyzkumu
a jedna zvysuje limit karet v ruce ze 3 na 5. (Limit karet v ruce se
kontroluje jen béhem prestdvky, viz str. 18.)

»oe  Deska asociacl e

Na desce jsou vyznaceny 2 oblasti. Modre jsou podloZena poli¢ka asocia¢nich ¢innosti, které mlzete pomoci svych figurek provadét.
Dokud svou kartu akce Asociace nevylepsite, mliZzete vzdy provést jen 1 z téchto ¢innosti. Fialové podlozend oblast uvadi, Ze po vy-
lepseni karty Asociace mUzete navic zvysit svij status na stupnici ochrany prostfednictvim finanéniho daru organizacim vénujicim
se ochrané zvitat zvysit svij status na stupnici ochrany. Nad deskou jsou vyznacené pozice pro karty ochranaiskych projektd, které

budete moci podnikat.




E Podpora ochranaiského projektu: Vyberte si jednu
z karet ochranarskych projektt vylozenych na stole
nebo zahrajte kartu ochranarského projektu z ruky. Hrajete-li
kartu z ruky, vylozZte ji nad desku asociaci doleva. Pokud tam
uz néjaka karta projektu lezi, udélejte pro novou kartu misto
tak, Zze ostatni posunete doprava. Podle poctu hracli vsak smé-
ji nad deskou asociaci lezet nejvyse 2, 3 nebo 4 karty projek-
th. Pokud by jich po vylozeni vasi karty z ruky mélo byt vice,
kartu nejvice vpravo odhodte. Pfipadné kosticky na ni lezici se
vraceji do zasoby pfislusného hrace (nikoli na jeho list). Karty
zakladnich ochranaiskych projektt pod deskou asociaci zU-
stanou na stole lezet az do konce hry, i kdyz uz byly podporeny
plné. Zadné nové karty zakladnich ochranaiskych projekta
se pod deskou neobjevi.

Ochranafsky projekt podpotite tak, ze splnite jednu z podmi-
nek uvedenych na karté zvoleného projektu, jejiz policko neni
jesté obsazeno zadnou kostickou. Nikdo nesmi Zadny projekt
podpofit vickrat nez jednou, pokud mu to vyslovné néjaky
efekt neumozni.

Polozte jednu libovolnou ze svych kosti¢ek z levého okraje
svého listu na zvolené policko na zvolené karté projektu, je-
hoz podminku splfiiujete. Zaznamenejte odpovidajici zvyse-
ni svého statusu ochrany O (pFipadné i véhlasu 4, pokud
jste danou kartu pravé vylozili) posunem svého sloupecku na
prislusné stupnici. Splriujete-li vice podminek, musite si libo-
volné vybrat jednu z nich. Vysvétleni vsech projekti viz rejstrik
pojmd, str. 1.

Pfemisténim kosticky ze svého listu aktivujete bonus uvedeny
na pravé uvolnéném policku. Mizete ho vyuzit hned, mnohé
pak znovu v kazdé prestavce. Mizete zvolit, zda ho vyuZijete
pred vyhodnocenim efektu podpofeného projektu, nebo po
ném. Popis vsech symbol( bonus( viz prehledovy list symbold.

Tip autora: V nékterych pripadech muze byt vyhodné podporit

H ochrandrsky projekt drive a tedy se ziskem méné bodd ochrany.
Jednak tim znesnadnite podporu téhoZ projektu souperim,
jednak se muzete drive dostat k bonusim na stupnici ochrany
a jednak i samotné bonusy na levém okraji vaseho listu vdm
mohou ze zacdtku partie vyrazné vypomoct.

Priklad hrani karty ochranaiského projektu

V' partii tii hrd¢a zahraje Spytihnév z ruky
kartu projektu ¢. 131 Velkd zvifata. Protoze
nad deskou asociaci uz lezi 3 karty projektd,
nejprve kartu ¢ 125 Program odchovu plazid
leZici nejvice vpravo odhodi (1), obé zbylé karty
posune doprava (2) a kartu Velkd zvitata vyloZi
doleva (3). Protoze md na svém listu 3 obsazené
standardni vybéhy o velikosti min. 4, vezme
jednu ze svych kosticek ze svého listu a obsadi ji
stredni policko této podminky na prdvé zahrané
karté projektu (4). Jeho status ochrany vzroste
o3 . Kromé toho ziskd i bonus za uvolnéni
policka pro kosticku na svém listu — vezme si
3 Zetony X z obecné zdsoby.

B

Pobols

** Popis karty ochranaiského projektu #es |

Tyto karty predstavuji r(izné projekty na ochranu Zivocisnych |

druht apod., které mGzete podporit. Na kazdé karté jsou pomoci
symboll uvedeny 3 podminky (1) i odména, kterou za to ziska-
te (2). Mnohé karty prinaseji navic urcitou vyhodu hraci, ktery da-
nou kartu zahraje (3). Existuji dva druhy projektu:

oo U prvniho z nich se pozaduje,
abyste méli urcity pocet symboll
stanoveného druhu, napf. zde pla-
zG. Pocitaji se symboly v horni ¢as-
B ti vSech vasich vylozenych karet,
tj. karet zvifat i sponzord, i na zeto-
nech partnerskych zoo a univerzit.
U karet se pocitaji i symboly skal
a vodnich ploch v podminkéch.
Ostatni symboly v podminkach
a z&dné symboly uvedené pfimo
v textu efekt se vSak nepocitaji.

Musite mit ve své zoo min. uvedeny
pocet symboltl plazi.

U karet projektl vypusténi do vol-
né prirody plati, ze musite odhodit
jednu svou vylozenou kartu zvirete
s pozadovanym symbolem (napf.
zde se symbolem Afriky) (A). Musi
to byt zvife vyzadujici standardni
vybéh pfesné o velikosti uvedené
na karté tohoto projektu (B). Je
lhostejné, zda je mozné zvolené
zvite také umistit do specidlniho
vybéhu. Nasledné si odectéte body
atraktivity uvedené na karté zvire-
te — vypusténim do volné pfirody
0 zvife prijdete, takze atraktivita
zoo klesne. Lze li vypousténé zvife umistit do specidlniho vybeé-
hu, musite poté odhodit z desticky specidlniho vybéhu nalezity
pocet kosti¢ek (uvedeny na karté zvifete), jinak otocte prazdnou
stranou vzhUru 1 standardni vybéh alespon o velikosti pozadova-
né danym zvifetem (opét jak je uvedeno na karté zvitete). Mate-li
takovych standardnich vybéh vice, musite zvolit nejmensi z nich.
Nehraje vsak roli, kam presné jste zviie umistili v okamziku,
kdy jste jeho kartu zahrali.

Kartu vypusténého zvitete odhodte. Podrobnosti viz str. 1 rejstri-
ku pojmd.

NARODNI PARK
SERENGETI

Vypustte do volné pfirody
1 zvie z Afriky.

1

1
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Priklad vypusténi zvirete do volné prirody

Mojmir se rozhodne vypustit svou zelvu ostruhatou (karta ¢. 471)
do volné pfirody pomoci karty ¢ 116 Narodni park Serengeti. Zel-
va vyzaduje standardni vybéh o velikosti 3, coz odpovidd podmin-
ce stredniho policka (nebo ji Ize umistit do pavilénu plazd, 2 kostic-
ky, coz ale ted'nehraje roli). Mojmir obsadi stredni policko na karté
projektu kostickou z policka poskytujiciho bonus 12 p (1).

Protoze md Mojmir min. 2 kosticky na des-
ticce pavilonu plazd, musi 2 z nich odhodit
(bez ohledu na to, kam Zelvu ptivodné ,uby-
toval”). Kosticky si vezme do své zdsoby.
Prijde o 6 bodu atraktivity E:] (uvedeno na
karté Zelvy). K jinym udajum na karté Zelvy
ochrany O (uvedeno u stredniho policka
na karté projektu) a obdrzi zbanku 12 p jako
bonus za uvolnéné policko na svém listu. Na
zdveér odhodi kartu Zelvy ze své zoo na odha-
zovaci hromddku (2).

ZELVA OSTRUHATA
Centrochelys ulcata — ohodeny druh

Slunénf 3

(LR
Slunéni 3

Srhite prodatarakarty rrkss
Ieazdontza @3

Smite prodat az 3 karty z ruky,
kazdou za 3.

NARODNI PARK
SERENGETI

Vypustte do volné pfirody

1 zvife z Afriky.

Otylka provddi vylepSenou akci Asociace o sile E a pomoci
jednoho svého Zetonu X ho zvysi na 6. Jednu figurku pouZije na
zvysenivéhlasu o 2 ﬂ jednu na ziskdni Zetonu univerzity ﬂ (1).

Navic vénuje dar 5 p a ziskd 1 bod ochrany (2). Pristi dar a ziskdni

bodu ochrany uz bude stdt 7 p.

ASOCIACE I

Provedte 1 nebo vice riznych asociacnich cin-
sy nosti. Miizete navic vénovat jeden financni dar.

S vylepsenou kartou akce Asociace muizete v rdmci jedné akce
provést vice riiznych asociacnich ¢innosti. Pro kazdou budete
potrebovat 1 nebo 2 své figurky. Sila akce ﬂ musi dosahovat
souctu hodnot vsech téchto zamyslenych praci (nebo ho pre-
sahovat).

Pri provadéni asocia¢ni cinnosti podpora ochrandrského
projektu E muzete podpofrit i projekt v nabidce na hernim
planu v dosahu vaseho véhlasu (viz vyse). V takovém pripadé
vsak musite uhradit naklady ve vysi cisla slozky, na niz karta
v nabidce lezi. Kartu projektu premistéte dle obvyklych pravi-
del nad desku asociaci a nabidku doplnte opét az po Uplném
dokonceni své akce.

Navic kromé provedeni ¢innosti mlzete vénovat 1 financ¢ni
dar organizacim pro ochranu zvifat. Obsadte kostickou ze své
zasoby (nikoli z listu) policko s nejnizsi hodnotou ve fialové
oblasti E zaplatte uvedeny obnos do banku a zaznamenejte
si 1 bod ochrany O Jsou-li uz vdechna policka obsazena, stoji
kazdy dalsi bod ochrany vzdy 12 p. Na posledni policko se zad-
né kosticky neumistuji.

Dar je mozny jen v pfipadé, ze provadite néjakou asocia¢ni
¢innost, a¢ samotny dar nevyzaduje zddnou figurku. V ramci
jedné akce Asociace neni mozné vénovat vice darli nez jeden.




SPONZORI | L

Zahrajte 1 kartu sponzort z ruky, NEBO po-
sunte ukazatel prestavky a vezméte si penize
z banku.

Provedenim této akce smite BUD zahrat z ruky pfesné 1 kar-
tu sponzord, pficemz sila akce ﬂ musi alespori dosahovat
stupné zahrané karty a musite splfiovat podminky na karté
uvedené, poté provedte okamzity efekt (je-li na karté uveden)
a/nebo opakujici se efekt (je-li na karté uveden a je-li zahra-
nim karty dle jejich symboll vyvoldn), a nakonec kartu vylozte
pred sebe na stll mezi své ostatni zahrané karty;

NEBO posurite ukazatel prestavky o presné ﬂ policek
w vpred, za coz obdrzite z banku penéz (celou ¢astku
penéz obdrzite i v pripadé, ze k posunu na posledni

policko stupnice prestavky zbyva méné policek).

SPONZORI I

@ Zahrajte jednu nebo vice karet sponzorii z ruky
1I a/nebo z nabidky, NEBO posuiite ukazatel pre-
stavky a vezméte si penize z banku.

S vylepsenou kartou akce Sponzofi miizete v ramci jedné akce
zahrét vice karet sponzori. Celkovy soucet stupnd nesmi
prevysovat silu akce hﬂ, neboli mize prevysit silu akce ma-
ximalné o 1. Nezapomerite, Ze sila akce se da zvySovat i nad E
pomoci zetont X. Karty se opét hraji jedna po druhé, nejprve
se tedy vyhodnoti efekty prvni karty, poté se hraje dalsi.

Kromé karet z ruky muaizete hrat i karty sponzor( z nabidky ve
vasem dosahu véhlasu €@ (viz vy3e). V takovém pfipadé viak

v nabidce lezi. Nabidka se opét dopliiuje az po uplném dokon-
ceni celé akce.

Zvolite-li posun ukazatele prestavky, obdrzite s vylepsenou
kartou akce Sponzofi dvojnasobné mnozstvi penéz.

Vylepsena karta akce rovnéz umoznuje zahrat karty sponzor(
se symbolem [@ L

/Ph'klad akce Sponzofi

Julie zahraje kartu sponzort ¢. 243 Doupé suri-
kat. Sila akce musi byt alespori I8§. Kromé toho
musi dosahovat jeji véhlas ’ alespori hodno-
ty 3. Vyhledd desticku pfislusné zvldstni budovy
Doupé surikat (je schematicky vyobrazena i na
karté) a poloziji na svij pldn zoo tak, aby dodrzela
vsechna pravidla a desticka sousedila s alespon
1 polickem skal. Na samotné karté je uveden sym-
bol bylozravcu, za néj hned stoupd atraktivita
Juliina zoo o 2.

© Zakazdy symbol @ na kartg,
kterou zahrajete, ziskate }J
Musi sousedit s min. 1 polickem {0

4 : 2 N
*** Popis karty sponzord e

V levém hornim rohu karty sponzort je uveden stuperi (1). Umoz-
nuje-li karta postavit zvlastni budovu s podminkou sousedstvi se
skalou ¢i vodni plochou, je to uvedeno zde (2). Podminky pro hra-
ni dané karty jsou uvedeny pfi levém okraji (3). Poskytuje-li karta
néjaky symbol, je uveden vpravo nahore (4).

Karty sponzor(i mohou mit nejriiznéjsi efekty. Opakujici se efekty
jsou uvedeny nahofre (5), pokud znamenaji pfijem v kazdé pre-
stavce, maji symboly fialové pozadi, jinak modré.

¥ \
PR s WG S S

DOUPE SURIKAT

S

© Zakazdy symbol @ na karté,
kterou zahrajete, ziskate Elﬂ

Musi sousedit s min. 1 polickem Q

Okamzity efekt plsobici ve chvili, kdy je karta zahrana, ma Zluté |
pozadi a je uveden vlevo dole (6). Efekt plsobici pfi zavére¢ném |

vyhodnoceni ma hnédé pozadi a je uveden vpravo dole (7). Tento
efekt pfipomina i svisly hnédy prouzek vlevo nahofte (1), abyste
ho neprehlédli, pokud budete karty vykladat pres sebe.

Pokud text efektu odkazuje na symbol (napf.,za kazdy symbol @ I

na karté, kterou zahrajete” dle textu karty vyse), a tento symbol se |
pfimo na dané karté také vyskytuje, pak se hned pocita i tento
symbol samotny (tedy napf. u karty Doupé surikat vyse se efekt (5)
poprvé vyhodnocuje jiz v okamziku zahréni karty). Plati oviem
jen symboly uvedené vpravo nahofe, nikoli jinde (symboly skal
a vodnich ploch jsou samoziejmé uvedeny vlevo nahofe).

Text popisuje efekt slovy a podrobnéji jsou vsechny efekty popsdny
v rejstiiku pojmi na str.4 az 7.
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ZISKANI ZETONU X

Vezméte si 1 Zeton 3

Pokud zrovna nechcete nebo nemizete provadét zadnou
akci, mlzete si vzit 1 zeton X z obecné zasoby. Na tuto akci
muzete pouzit svou libovolnou kartu akce bez ohledu na silu

. Nema ani smysl silu této akce zvysovat. Zvolenou kartu
akce jen presurite jako obvykle na pozici n (coz je dalsi efekt
této akce). Limit poc¢tu Zetonl X v osobni zasobé je vsak 5
(@ na rozdil od limitu karet v ruce plati neustale). Mate-li uz
u sebe 5 Zetont X, nesmite tuto akci provést.
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Body atraktivity a ochrany

V priibéhu hry se snazite zvysit atraktivitu své zoo a svUj sta-
tus ochrany. Oboji slouzi k dosazeni vitézstvi a také vam bude
béhem hry pomahat.
Atraktivita m urcuje vas pfijem v kazdé prestavce.
Na stupnici ochrany O jsou vyznacena 4 policka, jejichz do-
sazenim ¢i prekrocenim ziskate urcity jednordzovy bonus:

- Poli¢ko 2 - MGzete BUD vylepsit jednu svou kartu akce,

- NEBO ziskat novou figurku (presunte

ji na svém listu na pole zapisniku). Tyto
dvé alternativy ma k dispozici kazdy hrac
a rozhodnout se muze libovolné, neza-
visle na ostatnich.

. Pollcka 5 a 8 — Vezméte si BUD z banku 5 p, NEBO je-
den z pfipravenych Zeton( bonusu. Efekt
Zetonu hned provedte. Poté dany Zeton
bonusu vyradte ze hry. Moznost vzit si
5 p zGstava k dispozici i poté, co jsou Ze-
tony bonust rozebrany.

nebo ji prekroci, museji vsichni hrac¢i odhodit

jednu ze svych karet zavére¢ného vyhod-

noceni. Odlozte je licem dold dospodu jejich

balicku. Az do tohoto okamziku si tedy mizete
rozmyslet, jakou kartu si nechéte. Pokud této hodnoty za
celou partii nedosahne nikdo, musi se kazdy rozhodnout
pro jednu ze svych karet az pfi samotném zdvére¢ném vy-
hodnoceni.
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Prestavka

Jak uz bylo uvedeno, tato hra se nehraje na predem urceny
pocet kol. Hraci se stfidaji na tazich tak dlouho, dokud ukaza-
tel pfestavky nedosdhne posledniho policka stupnice @i
Muze se tak stat v prabéhu akce Karty nebo akce Sponzofi
nebo pusobenim efektu néjaké karty zvirat. V takovém pfipa-
dé aktivni hrac uplné dokonci svij tah, poté si vezme ukazatel
prestavky ze stupnice, stfidani taht se kratce prerusi a prove-
dete nasledujici,administrativni” kroky:
T 1 Kontrola limitu karet v ruce
@ ' Kdo ma v ruce vice karet, nez mu povoluje jeho limit,
( . musi pfebytecné odhodit (kaZdy si mdZe vybrat libo-
* volné). Standardni limit karet v ruce je 3, urcita univer-
zita ho zvysuje na 5 (@).

5 2. Odhozeni Zetonii na kartach akci
Mate-li na svych kartach zetony zdvojnasobeni,
‘\@\@ jedu a/nebo $krceni, vratte je do obecné zasoby.
Jejich efekt skoncil. Pozndmka: vsechny interaktivni
efekty (tj. Jed, Hypndéza, Uzmuti a Skrceni) jsou po-
psdny na prehledovém listu symbol( a v rejstriku.

3 3. Uklid na desce asociaci

Kazdy si vezme zpét svoje figurky z desky asociaci
)""’}‘ a postavi je na pole zapisniku na svém listu. V na-
sledujicich tazich budou opét k dispozici. Dopln-
te nabidku zetonU partnerskych zoo a univer-
zit, takZe je zase k dispozici presné jeden Zeton
kazdého druhu. Ty, které uz maji vsichni hraci,
neni tfeba doplrovat.

4. Obnova nabidky karet

Odhodte karty ze slozek 1 a 2, ostatni karty po-
sunte na slozky s nizsimi Cisly a na slozky s ¢isly
5 a 6 vylozte nové karty. Symbol [ (X na
slozkach 1 a 2 vam toto pravidlo pfipomene.

l 4

5. Pfijem

SvUj prijem si muzete brat v libovolném poradi a klidné
vsichni najednou. Pokud vsak je prijem vice hract spojen se
ziskanim karty z nabidky, bere si ji nejprve drzitel ukazatele
prestavky, ostatni pokracuji po sméru hry. Po kazdém hraci
nabidku nové doplnte (zbylé karty vzdy nejprve posunte
dolq).

a. Zakladni prijem je ur¢en hodnotou atraktivity m, jak
je uvedeno u kazdého policka stupnice (pfiklad: hrdc
s atraktivitou zoo 7 dostane 11 p).

b. Vezméte si penize za své kiosky. Vyhodnotte jeden po
druhém, dostanete za kazdy kiosek 1 p za kazdou s nim
sousedici zvlastni budovu, specialni vybéh, obsazeny
standardni vybéh a altanek. Staci, Ze sousedi jednou stra-
nou jednoho policka. Prazdné standardni vybéhy se ne-
pocitaji (ale prazdné specidlni ano). Viz priklad na dalsi str.

c. Vezméte si penize za vsechny efekty oznacené symbo-
lem [===]. Vyskytuji se na kartach sponzor(i a mezi bo-
nusy na levém okraji vaseho listu (kde se samoziejmé
pocitaji pouze policka odkryta odstranénim kosticek).
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6. Stupnice prestavek

Docasny drzitel ukazatele prestavky jej nyni
vrati na startovni policko stupnice platné dle po-
¢tu hrach. Tim prestavka konci a hra pokracuje
tahem soupere po jeho levici.
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KONEC HRY
A ZAVERECNE VYHODNOCENI

.Konec hry

Zavérecna faze hry nastava, jakmile se vélecek nékterého
hrace na stupnici atraktivity [:] a jeho vélecek na stup-
nici ochrany O potkaji v témze ,bloku’, nebo se minou.
,Blokem” se rozumi jedno pole na stupnici ochrany
a vsechna jemu pfislusejici policka na stupnici atraktivity
(viz bily rdmecek na obrazku dole).

Jinymi slovy — zavérecna faze nastava, jakmile se potkaji ¢i
minou oba valecky jednoho hrace, postupuijici proti sobé
po stupnicich obkruzujicich herni plan. Prislusny hrac nej-
prve Uplné dokondi sviij tah a oznami, Ze nastava zavérec-
na faze. Vsichni ostatni hraci provedou kazdy jeden svuj
posledni tah.

Je-li zavérec¢na faze zahajena v pribéhu prestavky, ode-
hraji poté vSichni hraci po jednom poslednim tahu.

2.Karty zavérec¢ného vyhodnoceni

Kazdy si nyni spocitd a zaznamend dodatecné body atrak-
tivity a/nebo ochrany za svou zvolenou kartu zavérec-
ného vyhodnoceni (teoreticky mizete mit vice nez jed-
nu) a pripadné efekty karet s €éasovanim na konci hry
(symbol 2). Pfipomindme, ze pokud ve vyjime¢ném pfi-
padé zadny hrac¢ nedosahl 10 bodd ochrany O museji
vsichni hraci vybrat a odhodit jednu svou kartu zavérecné-
ho vyhodnoceni predtim, nez si pfi¢tou body.

3.Zjisténi kone¢ného skore

Kazdy sam za sebe provedte nasledujici kroky: podivejte
se na vsechna poli¢ka stupnice atraktivity E:| pfislusejici
k bloku, v némz stoji vas valecek stupnice ochrany O
vity je vas ,odecet”.
Vase zavérecné skoére se rovna vasi dosazené hodnoté
atraktivity E:] MINUS vas ,odecet”. Hrac se nejvyssim skére
je vitézem. V pfipadé shody rozhoduje, kdo podpofil vice
ochranarskych projektt (tj. komu chybi vice kosticek na
levém okraji jeho listu). Trva-li shoda, dotéeni hraci se o vi-
tézstvi déli.
Abyste viibec dosdhli zdvérecného skdre vyssiho nez 0, vase vdlecky
na stupnicich ochrany a atraktivity se museji potkat ¢i minout! Méjte
to pro svd strategickd rozhodnuti na paméti.

A= = T
Priklad zahajeni zavérecné faze

Cerveny hrd¢ dosdhl atrak-
tivity 65 a ochrany 20, oba
vdlecky jsou v témZe ,bloku”
Zdvérecnd fdze zacind.

(Ph’klad prijma za kiosky

Vavrinec ziskd za své 2 kiosky celkem 4 p (2 za kazdy z nich).

*** Popis karet zavéretneho vyhodnocen( »

Na kazdé karté je uvedeno pomoci prevodni tabulky nebo for-
mou textu, za co dostanete pfi zavére¢ném vyhodnoceni dalsi
body ochrany (vzdy max. 4). Zapocitejte vsechny relevantni kar-
ty nebo symboly ve své zoo.

SPONZOROVANA ZOO

Ziskavate () dle poctu
karet sponzorti ve své zoo.

ROZMANITA ZOO

Ziskate @ za kazdou
tridu zvirat, jiz mate

6’5 Ve své 0o vice symboli
nez soupef po pravici
(max. @).
A:V s6lové hre nelze pouzit.
Odhodte tuto kartu a doberte jinou.

€3 6 810

O1234

Priklad vypoctu konecného skoére

tivity v tomto bloku je 76, coz je Vavrinctv ,odecet” Vavrinec dosdhl |

atraktivity 72, cili jeho konecné skére je 72 — 76 = 4.

Otylka dosdhla 18 bodu ochrany, cemuZ odpovidd hodnota , ode-
ctu” 70. Jeji hodnota atraktivity je 79, takZe Otylcino konecné skére
je79-70=9bodd.
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Plati vSechna obvykla pravidla s nasledujicimi Upravami.

Ptiprava hry

+ Vylozte na stul 3 karty zakladnich ochranarskych pro-
jekta a nepokladejte na né zadné neutralni,zaslepovaci”
kosticky (odpovida pripraveé hry tii hraca).

« Ukazatel prestavky se nepouzije. Misto toho pouzijte des-
ticku pro sélovou hru, na 7 policek levého sloupecku po-
loZte vzdy po kosti¢ce neutrdlni barvy (A).

- Potate¢ni atraktivita [ ] vasi zoo je 20.

Tah hracée a karty

Karty opatfené vlevo dole modrym rameckem a symbolem
F 3 (jde hlavné o karty zvifat) maji v s6lovém rezimu odlisnou
funkci. Jejich standardni efekt neplati. Takto je oznacend i jed-
na z karet zavérec¢ného vyhodnoceni, ta neni pro sélovou hru
vibec urcena.

V priibéhu hry mohou nad deskou asociaci lezet maximalné
dvé karty ochranarskych projektl (jako pfi hie dvou hrac).
Provadite-li akci, pfi které by doslo k posunu ukazatele pFe-
stavky, tento efekt se neprovadi. Pokud byste za to méli ob-
drzet néjaké penize, pak je dostanete, ale Zddny ukazatel ne-
posunujete. Zeton X za posun ukazatele prestavky se v s6lové
hie neda ziskat.

Priklad: Zahrajete kartu ¢. 413 Puma americka se schopnosti Sko-
ky 3. Posun ukazatele prestdvky se nekond, ale dostanete 3 p jako
obvykle.

Priklad: Provddite vylepSenou akci Sponzofi v sile 4 a hodldte po-
sunout ukazatel prestdvky. Posun odpadd, ale obdrZite 8 p jako
obvykle.

Praib&h hry a prestavky

Po kazdém svém tahu presurite vrchni kosticku z levého slou-
pecku na desticce pro sélovou hru do pravého sloupecku (1).
Po vasem sedmém tahu nasleduje prestavka (coz pfipomina
symbol prestavky) (2).

Jako prvni krok prestavky premistéte vrchni kosti¢ku z pravé-
desce asociaci (3). Pokud uz jsou vSechna policka dar( kromé
policka 12 obsazena, kosticku polozte nékam vedle (nema
zadny vyznam). Zbylé kosticky presunte zase do levého slou-
pecku.

Poté provedte viechny kroky prestévky s vyjimkou kroku 6.

Piiklad pfipravy a priibéhu hry
¥ § - —

Hra kon¢i po 6 kolech, kdy na desticce pro sélovou hru zbyvaiji
2 kosticky a spodni z nich jste presunuli do pravého sloupecku.
Prestavku uz nevyhodnocujte, nasleduje zavérecné vyhodno-
ceni.

Pokud jste dosahli kone¢ného skore alespon O (tj. vase skore
neni zaporné), vyhrali jste.

Zvysenl( obtiZznosti / sélova vyzva

Zacatecniklim doporucujeme, aby zacinali partii v sélovém re-
Zimu s atraktivitou 20. Mate-li zajem zkusit si hru ztizit, mGzete
pocate¢ni hodnotu snizit na 10, pfipadné na 0. Zvitézit v partii
s pocatecni atraktivitou 0 uz predstavuje skute¢né narocnou
vyzvu. MGzete hrét libovolny pocet partii se stejnym nastave-
nim.

Chcete-li zkusit s6lovou vyzvu, hrajte presné 3 partie se stej-
nym nastavenim po sobé. Karty po jednotlivych partiich série
nemichejte! Na konci partie vSechny pouzité karty vyradte ze
hry (z odhazovaci hromadky, z nabidky, svoje zahrané karty
i zbylé karty v ruce vCetné karet zavére¢ného vyhodnoceni
i vylozené karty projektt). Hru pfipravte jen se zbylymi karta-
mi. Rovnéz vyradte ze hry oba listy, ze kterych jste si na za-
¢atku partie volili, i 4 zetony bonust z herniho planu (ve treti
partii budete muset 3 ndahodné uréené zetony pouzit znovu).
Karty vyfazené ze hry nemate zadnym zplsobem k dispozici,
s vyjimkou efektt Verva a Dominance.

Po kazdé partii si zapiSte dosazené skore a sectéte je za vSech-
ny tfi partie vyzvy dohromady. Neni-li soucet zaporny, vyhra-
li jste!
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