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MORE

HERNI MATERIAL

58 hracich karet (jedendcti riznych barev),
6 prehledovych karet (z toho 2 karty Barvy
a 4 karty Prehled prdbéhu tahu, efektt a konce
kola hry), pravidla hry.

UuvoD

Celd partie hry se hraje na nékolik kol — se-
hrdvek, dokud nékdo nedosdhne poctu bodu
predepsaného k vitézstvi (viz Konec hry
ddle). Body budete ziskdvat hranim svych
karet a provddénim jejich efektl. Pokud vdm
navic vyjde sdzka na vlastni Uspéch, bude
vase skore narlstat jesté rychleji!
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PRIPRAVA HRY

1. Pfipravte si k ruce prehledové karty.

2. Zamichejte hraci karty, vytvorte dobiraci
bali¢ek a poloZte ho na stal licem dol(.

3. Vylozte licem vzh(ru dvé vrchni karty
vedle bali¢ku na stdl, budou zaklddat
dvé odhazovaci hromddky.

4. Ndhodné urcete zadinajiciho hrdce.
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PRUBEH JEDNOHO KOLA HRY
Pocinaje zacinajicim hrdéem se hrddi strida-
ji v tazich postupné po sméru hodinovych
ruci¢ek. Ve svém tahu provede aktivni hrac
ndsledujici kroky:

1. Musi si dobrat novou kartu
» BUD tak, ze si vezme horni dvé karty
z dobiraciho balié¢ku, jednu z nich si nechd
v ruce, druhou odhodfi licem vzhiru na li-
bovolnou odhazovaci hromddku (je-li jedna
z hromddek prdzdnd, musi kartu odhodit
sem a vytvorit tak opét dvé hromddky),
» NEBO si vezme do ruky vrchni kartu z li-
bovolné odhazovaci hromddky. Pfi tom je
zakdzdno si prohlizet dalsi karty v odha-
zovacich hromddkach!
2. Mze vylozit dvojici pdrovych karet
Vylozi dvojici pdrovych karet pred sebe na
stal licem vzhdru a provede efekt daného
pdru (popis efektl viz ddle). Tento krok je
mozné libovolnékrdt zopakovat, vzdy je
treba vylozit dalsi pdr, stejny nebo jiny.

3. Konec kola
Pokud maji karty aktivniho hrécée
? celkem hodnotu alespon 7 bod
(v souctu na stole i v ruce, popis
bodovdni viz ddle), maze aktivni

hrd¢ kolo zavfit. Pokud to neudéld, je na
tahu soused po levici.

KONEC KOLA

Zavre-li hrd¢ kolo, musi zvolit jednu ze dvou
alternativ, KONCIME, nebo POSLEDNI SAN-
CE.

» KONCIME - tuto variantu zvoli aktivn{
hrdé, nechce-li nic riskovat. Kazdy hréé vy-
lozi své karty na stdl, secte si body a zapise
dosazené skore.

» POSLEDNI SANCE - tuto variantu zvolf
aktivni hrd¢ v pripadé, ze véri, ze i kdyz
ostatni provedou jesté jeden tah, nepodari
se nikomu z nich jeho skére prekonat. Ak-
tivni hrd¢ vylozi véechny své karty na stll
a ozndmi dosazenou hodnotu. Po ném je na
tahu souper po levici, provede svij posledni
tah, rovnéz vyloZzi své karty na stll a secte
dosazené body. Takto provedou svij po-
sledni tah i vichni zbyvajici hrddi.
» Pokud md kazdy ze souperd shodny nebo
niz$i pocet bodd, byla sdzka hréée zavira-
jiciho kolo Uspésna. Ziskd obvykly pocet
bod (viz ddle) plus barevny bonus: 1 bod
za kazdou kartu v barvé, v niz md karet
nejvice (tzv. nejdelsi barva). Ostatni ziskaji
namisto obvyklych bodl prdveé jen tento
barevny bonus za svoji nejdelsi barvu.

» Pokud vSak néktery z hrdcél dosdhne
vy$siho poctu bodl nez zavirajici hrdé,
sdzka nevysla. Hra¢ zavirajici kolo ziskd
jen barevny bonus a kazdy z ostatnich
hrdcad si zapise body jako obvykle (bez
barevnych bonust).
2Zvl@stni pripad: Dojde-li dobiraci bali¢ek, aniz
by kdokoli kolo zavrel, kolo po ukonceni tahu
aktivniho hrdcée kondi a nikdo neziskd zddné
body (v tomto pfipadé v pfistim kole zacind
soused po levici posledniho aktivniho hrace).
Dosazené body se prictou k bodiim ziskanym
v predchozich kolech, a pokud nikdo nedosdhl
souctu potrebného k vitézstvi, vSechny karty
se znovu zamichaji, vytvori se novy bali¢ek
i hromddky a hraje se dalsi kolo. Zacinajicim
hrd¢em bude hrd¢ po levici hrdce, ktery zavrel
predchozi kolo.

PRIKLAD KONCE KOLA HRY 2 HRACU
MARTIN md 7 bodu
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» Pokud Martin zavie kolo a zvoli variantu
KONCIME, ziskd 7 bod(, jeho soupef 4.
» Pokud Martin zvoli variantu POSLEDNI
SANCE, ziskd 7 bodu plus barevny bonus
2 body za své 2 zluté karty (jeho nejdelsi
barva), celkem tedy 9. Ondra provede svij
posledni tah a ziskd jen barevny bonus
2 body za své 2 svétle modré karty.

KONEC HRY

Podafi-li se nékterému hrddi v kterémkoli
kole ziskat véechny 4 morské panny (viz
popis ddle), stane se okamzité vitézem celé
partie. Jinak hra kondi, jakmile néktery hré¢
dosdhne poctu bodd potrebného k vitézstvi
nebo ho prekrodi.

» Hra 2/ 3/ 4 hrdch - pocet bodt potieb-
nych k vitézstvi 40 / 35/ 30

Kdo dosdhne nejvyssiho poctu bodd, vitézi,
v pripadé shody rozhoduje, kdo dosdhl vice
bodl v poslednim kole. Trvd-li shoda, dotéeni
hrddi se o vitézstvi déli.

POPIS KARET A JEJICH EFEKTU

Pdrové karty

KRABI
1 bod za kazdy pdr krabu.

Efekt: Prohlédnéte si jednu

z odhazovacich hromddek,
% n aniz byste v ni ménili poradi

karet, a jednu z nich si vezmé-

te do ruky. Ostatnim nemusite

vybranou kartu ukazovat.

LODKY
1 bod za kazdy pdr lodék.

Efekt: Hned provedte dalsi

n kompletni tah.

RYBY

1 bod za kazdy pdr ryb.

Efekt: Doberte si vrchni kartu
n z dobiraciho balicku.

PLAVEC
A ZRALOK

1 bod za kazdy pdr
plavec - zralok.

@n @n Efekt: Vytdhnéte si

ndhodné kartu z ruky
jednoho zvoleného soupere. Karty na
stole neni mozné soupefi nijak vzit.

Pozndmka: Pri pocitdni bodu ziskdte body
za pdrové karty vzdy, bez ohledu na to, zda

jste je vyloZili a provedli jejich efekt, nebo
jste sije nechali v ruce.

Mor'ské panny

V MORSKE PANNY
@ 1 bod za kazdou svou kartu
jedné zvolené barvy (logicky
té nejdelsi). Mdte-li morskych
panen vice, za kazdou musite

zvolit jinou barvu. Pozor, pocitd
se i bild barva morskych panen.

Efekt: Ziskdte-li vSechny 4, oka-
mzité vyhravdte celou partii bez
ohledu na pocet bodu.

Pozndmka: Mofské panny jsou povazovdny
za bilé karty.
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Priklad:
Za dvé morské panny ziskd tento hrac
7 bodu:

» 3 body za zelenou barvu.

(Kdyby ziskal jesté treti morskou pannu,
ziskal by za ni dalsi 3 body za bilou barvu
samotnych morskych panen.)

Sbératelské karty

Sbératelské karty se na stdl nevyklddaji.
Shirka karet prislusné figury md celkovou
hodnotu podle toho, kolik karet této figury
celkem ziskdte.

0/2/4/6/8/10 bodt,
mdte-li celkem
1/2/3/4/5/6 musli

CHOBOTNICE
0/3/6/9/12 boda, mate-li
celkem 1/2/3/4/5 chobotnic.

TUCNACI
1/3/5 bodd, mate-li celkem
1/2/ 3 tucndky.

0/ 5 bodl, mate-li celkem
1/ 2 kotvy.

Prémiové karty
Majak
1 bod za kazdou vasi kartu lodky

(sama tato karta se nepocitd).

1 Hejno ryb
/’ 1 bod za kazdou vasi kartu ryby

(sama tato karta se nepoditd).

2 Rodina tuéndki
/ 2 body za kazdou vai kartu
1 tucridka (sama tato karta se

nepocitd).

3 Kapitan
| 3 body za kazdou vasi kartu kot-

vy (sama tato karta se nepocitd).
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Priklad: Karel ziskd za tu¢ndky celkem
5+ ( ) = 11 bodd.

Pozndmka: Pocet objektl na ilustraci nemd
zddny technicky vyznam.
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