Po letech dlouhych diskuzi se Mezinarodni ;f_;? ;
astronomicka unie 24. srpna 2006 rozhodla - ECTE

odebrat Plutu statut devaté planety Slune¢ni l_,;
soustavy. 0d toho dne nasi soustavu tvofilo i"ﬂnﬂgf ETﬂﬂHk

pouze osm planet. Osmou a od Slunce '"‘ﬂgﬂ!ﬂr
nejvzdalenéjsi planetou pfitom byl Neptun. £

0 mnoho let pozdéji se viak objevila nova prevratna teorie, Ze se
na samotném okraji Slunecni soustavy musi nachdzet obrovské
a doposud neznamé vesmirné téleso. Tyto teorie maji plvod
Horizons. Védci byli zpocatku zmateni z neobvyklych zkresleni
v naméfenych hodnotich a obZasnymi vypadky komunikace.
PfestoZe byla tato teorie nejprve povazovana za pouhy vyplod
fantazie, mnozi skeptici byli casem presvédceni. Nakonec se vsak
data ukdzala byt nepriikaznd. Skupina védcii naméfené udaje

dopodrobna prozkoumala, neziskali v§ak Zzadny hmatatelny diikaz,
ktery by tuto teorii podpofil.

KdyZ uZ jim dosly vSechny ostatni moznosti, zaloZil vyzkumny
tym kolem Dr. Markowa projekt ODYSEA, jehoZ cilem bylo vyslat
vesmirnou lod’s posadkou, kterd by méla ovéfit existenci zihadné
devaté planety. Po letech intenzivniho vyzkumu a nespoctu selhani
védci konecné vyvinuli technologie, diky kterym bude mozné tuto
vypravu uskutecnit. Zbyva jedind otdzka: kdo utvofi posadku? Jste
piipraveni pfipojit se k projektu ODYSEA? Dobrovolnici, hlaste se!



Sem zapiste svou posadku:

POSADKA: X
zakatek: konec: pokusti:

J
POSADKA: X
za&atek: konec: pokusu:

J/
POSADKA: x
zac&atek: konec: pokusu: J
POSADKA: x
zatatek: konec: pokusu: J
POSADKA: X
zakétek: konec: pokusti:

o
POSADKA: X
zakatek: konec: pokusi:




Jak pouzivat lodni denik:

Do tohoto prehledu zapiste svou posadku. Vypliite jména clend posadky, datum prvniho
aposledniho kola hry a kolik pokusti jste k dohrani potfebovali. ZaSkrtnuté policko znaci,
- které politko mdte pouZivat pro zapisovani poctu pokusi u kazdé mise. Napfiklad prvni
posadka na piedchozi strance bude pouZivat prvni policko zleva. Najednou tedy miize
sviij herni postup v tomto lodnim deniku zaznamendvat az Sest samostatnych posadek.

_ Cislo mise. Zlaté ohraniteni od mise 25 Pokud mise vyuZiva karty
déle piipomina, Ze miizete ve hie péti tikolt, udava jejich pocet
hraci vyuzit dodateéné pravidlo. tento symbol.
Zde se nachdzi text mise. Doctete se v ném vse, co o aktudlni n

misi potfebujete védét. Vétsina tohoto textu pfedstavuje
vypravéni o vasem dobrodruzstvi. Tucny text, jako je tento, 213

predstavuje zvlastni pravidlo pro danou misi. Piectéte si -
jej pozorné! o 28

B

Pripomenuti Zetonu |  Zakrouzkujte pro zaznaceni

=

nouzového signalu. |  vyuZiti nouzového signalu. Pokud ma mise zvlastni pravidla,
jsou zde uvedeny riizné symboly.

Poté, co splnite misi, zapiSte pocet potfebnych pokust do V tuéném textu v popisu mise
tohoto policka. Pokud jste zakrouzkovali politko nouzového se nachazi dalsi detaily o téchto
signalu, zvyste pocet pokust o jeden. pravidlech. Nékteré symboly jsou

Pokud se vam nebude opakované dafit misi splnit nebo budete tezvysvétleny v pravidlech hry.

chtit néjakou misi preskocit, miiZete do tohoto politka napsat
,10" a prejit k dalsi misi.

Vsechny Zetony tkolli
pouzivané v dané misi
jsou uvedeny zde.

Na konci kazdé strany do tohoto | Snadno podle toho poznéte, jak daleko
politka zaznamenejte celkovy pocet | ve he jste se dostali, pokud delsi dobu
pokust, které jste do této Casti vaseho | nehrajete. Navic mizete porovnévat své

dobrodruZstvi potfebovali. | vysledky s ostatnimi posddkami.
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Gratulujeme! Byli jste vybrani z celé fady kandidat, n
dobrodruzstvi, které kdy lidstvo potkalo - hleddni zahadné

devdté planety. Jakmile dorazite na misto $koleni, tekd na

vds prvni faze vycviku: teambuilding.

1 ACD

Rychle se ukdZe, Ze jste skvéle sehrand posddka. Hlavné E
souznéni vadich mysli, takzvand driftovd kompatibilita,
hovofi pro dlouhotrvajici Usp&Snou spoluprdci. Nastdvd
druhd faze vycviku: kurzy ovldddni technologii a stavu

beztize.

Kazdd novd faze vycviku je postavend na lekcich z pfechozich E
fdzi. V kombinovaném kurzu doddvek energie a stanoven/

prioritv pfipadech nouzese neobejdete bez pokrotilé Grovné 112

logického mysleni, jinak nepochopite a nedokazete utvofit
spravnd spojeni. Jelikoz jste ale studovani matematici, méla
by to pro vds byt hratka.

0 &




BliZite se ke konci pfipravy na misi. Posledni fdze vycviku B
se soustfedi na rekalibraci fidicich modulli a pfenastaveni
komunikacnich zafizeni a pokroilych pomocnych systémd

vasich skafandr. Brzy budete pfipraveni k odletu.

0

Neslavte pfed¢asné! Jeden z vds je nemocny a nemlize
opustit [Gzko. Poté, co se vSichni podivaji na své karty, se
vas kapitan kazdého zept, jak se citi. Odpovédét mizete
pouze ,dobie“ nebo ,$patné“. Kapitan poté rozhodne, kdo
je nemocny. Tento clen posadky nesmi vyhrat ani jeden
Stych.

L5 ACD

Po mendim zdrZeni stojite pfed posledni fazi vycviku
- musite se nautit, co délat v pfipadé omezené komunikace.
Z tohoto dlvodu budete Celit simulaci ruseni signdlu. Ve
vesmiru m@ze byt signal ruSen z mnoha riznych divodd,
takZe se na to musite pfipravit. Abyste prosli posledni
zkouskou, musite posilit souhru vasich mysli.

0

zadny
stych
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Dnesni den se zapiSe do déjin! Jste pfipraveni k odletu.
Dokonceni vycviku je vSak pouze zatatek vaSeho
dobrodruzstvi. 10-9-8-7-6-5-4-3-2-1-START! Obrovskd sila
setrvacnosti vas tlati do sedadel - ted' uZ neni cesty zpét.
Sohlusujicim rachotem se odlepite od zemé a opoustite svou
vlast, kontinent i celou planetu.

2 &

Dosdhli jste obéZné drahy Mésice a pomalu si zvykdte na E
stav beztiZe, je to nepopsatelny pocit. Na tuto chvili jjste

se dychtivé pfipravovali, proto vds pfepadne neskute¢nd G)
radost. Ohlédnete se za Zemi. Doted predstavovala cely vas

svét a nyni ji dokdZete zakryt palcem. &
Jste ndhle vytrZeni ze svych myslenek, kdyZ palubni
analyticky modul NAVI spusti poplach. V jeho elektronické jeden

ovlddaci jednotce se zasekl kousek kovu. Abyste nepoSkodili stych
obvody, budete potfebovat opravdu pevné ruce. Musite vyhrany
vyhrat alespoii 1 Stych s pomoci barevné karty (ne rakety) pomoci

s hodnotou 1. i g g
2 E |
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Po viem tom rozruchu na zatdtku cesty jste nyni pfipraveni u
opustit obéZnou drahu Mésice. OdeSlete Udaje o stavu lodi

zpdtky na Zemi, aktivujete ovladdni letu a méfici zafizeni

a zazehnete motory. Bude to opravdu velky skok jak pro vds,

tak i pro celé lidstvo.

&

VaSe radary zachytily husté pole meteoritd, které vam zkfizi
drdhu.vVaskapitanvybere hrace, ktery musi prepocitat kurz.
Na tento dkol se bude muset opravdu soustfedit, vybrany
hrag v priibéhu této mise viibec nesmi komunikovat.

Napjaté sledujete, jak tésné proletite kolem meteoroidd.
V3echno to vzruseni zplsobilo ve vasich ¢innostech kratky
zmatek. lhned po prvnim Stychu si kazdy hrac vylosuje
jednu kartu z ruky hrace po své pravici a pfida si ji do ruky.
Poté hrajte jako obvykle.

®

B
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PfestoZe jste zménili kurz, zasahly vdas kousky kosmického
smeti. Ridici moduly ukazuji poSkozeni jednoho z motord.
Abyste odhalili, kde pfesné se zavada nachdzi, budete muset

, " N N : pomoci
provést zkousku tahu véech motori. Kada raketa musi kaidé
vyhrdt jeden Stych. jeden stych

® &

Jste tak blizko Marsu, Ze jiz pouhym okem rozezndte
Olympus Mons, nejvy3si sopku Slune¢ni soustavy. VyuZijete
této pfileZitosti a vyfotografujete jak tuto sopku, tak mésice
Marsu Phobos a Deimos. Tento neopakovatelny pohled vam
pIné vynahradi fakt, Ze je momentdlné vas signal ruen.

D &

Proletite kolem Marsu a signdl je zase Cisty. Vase myslenky
krouzi kolem ¢cokoladovych tytinek, kdyZ ndhle kolizni

modul spusti poplach. Jeté neZ stihnete zareagovat, narazi
do vds meteoroid. OkamZité izolujete poSkozené moduly

a zatnete pracovat na opravdch.

® &




Celkové byl §ok z nérazu hor§|' nez samotné poskozeni

::::::

modul, ktery monitoruje systémy podpory Z|v0ta ve vasich

5 e . N zadné
skafandrech, byl v3ak srdzkou s meteoroidem zdvainé $tychy
poskozen a pfestal pracovat. Nesmite vyhrat Zadny Stych pomoci

kartou hodnoty 9. ﬂc "';C x
. T

Poskozeni devdtého fidiciho modulu je jesté hor3i, nez jste si E
plivodné mysleli, a jeho oprava vdm zabere znaéné mnoZzstvi
¢asu. Zdrover ale musite stale kontrolovat sviij kurz a poslat

A . : ey A iadné
zprdvu zpdtky na Zemi, kde na ni jiz netrpélivé ¢ekaji. Stale $tychy
nesmite vyhrat Zadny Stych kartou hodnoty 9. pomoci

L0
& @ %i,

Nastavujete kurz k Jupiteru, kdyZ v tom vlétnete to oblaku B
vesmirného prachu. Ve stejnou chvili se stane néco

podivného s vasim komunikacnim modulem. Zpotdtku

ukazuje prekvapivé dobré spojeni, ale jiZ o par vtefin pozdgji

nastane totdIni vypadek. Komunikovat smite aZ od druhého

Stychu.

® &
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Oblak vesmirného prachu je prekvapivé rozsahly. Cim
déle v ném setrvdvdte, tim podivnéji se vas komunikacni
modul chova. Kolisa mezi kfistalovou Cistotou a naprostou
neschopnosti se dorozumivat. Tyto krajni stavy se viak
prodluZuji. Komunikovat smite az od tfetiho Stychu.

® &

Konecné opustite oblast oblaku vesmirného prachu, chovani
komunika¢niho modulu se pomalu vraci k normdlu a pred
vami se objevi Jupiter v celé své krdse. Jméno tohoto
plynného obra je opravdu vystizné. Z iZasu vds viak vytrhne
hlaSeni o poskozeni dvou radarovych senzord. Vas$ kapitdn
rozhodne, kdo dostane tkoly a provede opravy. Kapitdn
nesmi vybrat sam sebe.

& &

Po provedeni oprav zjistite, Ze jste pfi prolétni oblakem
byli pfili$ blizko Jupiteru. Jeho velmi silnd gravitace znatné
ovlivnila va$ kurz. Abyste tento efekt zvratili, budete
se muset soustfedit a pracovat opravdu precizné, jinak
nedosahnete idedlniho vystupniho bodu. BEhem intenzivni
¢innosti si malem ani nevSimnete, Ze mate ruSenou radiovou
komunikaci.

@ &

i

@
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KdyZ se dostanete z nejhorsiho, ndhle klesne teplota. E
VSechny kontrolni systémy spusti poplach a okamZité si

zatnete oblékat skafandry. Ridici modul nezvladé provadst » 4D
potfebnd opatfeni. Abyste se vyvarovali totdlniho vypadku

systému, musite pfemostit doddvku energie ostatnich p)]
modul.

& &

Vétsina moduld stdle bézi na zdlozni zdroje energie a vy si
|amete hlavu nad pficinou nahlého ochlazeni. Ve chvili, kdy
se zdd, Ze opoustite oblast mrazu, proletite kolem Callisto,
jednoho ze 79 mésicl Jupiteru. Pfedtim, nezZ si vyberete
karty ukold, miizete vyménit pofadi dvou Zetond dkoli.
Rozhodnéte o tom spolecné, neodhalujte vsak nic o svych
kartach.

& &

V tom zmatku jste zanedbali i své bézné dkoly. Cekd vas hodné
prdce a nikdo netusi, kde zatit. Vas kapitdn se chopi iniciativy
a vymysli plan, jak beze zmatku pokratovat ddle. Poté, co si
vSichni prohlédnou své karty, se kapitan postupné zepta
kazdého ¢lena posadky, zda si chce vzit dany dkol. Odpovidat
miZete pouze ,ano“ nebo ,ne“. Kapitan rozdéluje dkoly.

@ &
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Doletéli jste k Saturnu, plynovému obru navéky
obkrouzenému pasy kameni a asteroid(i. Ne nadarmo se mu
fikd prstencova planeta. V samém (Zasu z toho panoramatu
se vénujete palubni analyze jen tak mimodék. Signdl je opét
ruSeny, takze vas vyhled nerozptyluje opravdu nic. Pokud
hrajete v péti hracich, miizete zacit pouzivat dodatecné
pravidlo pro pét clent posadky.

& &

Hlasitd rdna vds vytrhne z hloubavé nalady. Narazily do vds
dva balvany z prstencd Saturnu a narusily trup vasi lodi.

Modul palubni analyzy bez prodleni uzaviel ohroZenou ¢ast ig‘gy
skladisté. Oba balvany jsou ve vasem trupu stdle zaseknuté. pomoci

Musite je opatrné uvolnit, aniz byste rozsifili poSkozeni.
Alespoii dvé barevné karty hodnoty 1 (ne rakety) musi

vyhrdt dva samostatné Stychy. gg@
|y

&

NaruSeni trupu nebylo bez nasledk(. Kontrola modull
spojenych se skladistém ukazuje, Ze je poSkozen
kondenzator toku. V tuto chvili se sice nejednd o zdvazny
problém, z dlouhodobého hlediska v3ak budou opravy
nezbytné, pokud se budete chtit vratit dom{. Vas kapitan
rozhodne, kdo provede pfislusné opravy.

@

1Iicem dold
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Naméfili jste neobvyklé mnoZstvi kosmického zafeni. Zjevné E
vds nijak neovliviiuje, a tak pokraujete dale ve svém letu.

Néhle vak zjistite, Ze vase vysilani bud k p¥ijemci nedorazi &
vlbec, nebo jen s velkym zpozdénim. Za takovych podminek

se pracuje velmi Spatné. Komunikovat smite aZ od tfetiho

Stychu.

& &

Va3 komunikacni modul byl zjevné poskozen vice, nez jste
si zpoldtku mysleli. Po opravé musite pfesné a spoletné
provést nékolik zkousek a kalibraci. V Zadnou chvili nesmi
mit ani jeden ¢len posadky vyhrané o dva Stychy vice nez
jiny €len posadky. Komunikace je ruSena.

& &

Cast je hotova, ale zbytek oprav odloZite, jeliko? letite p¥imo
k Uranu. Jeho hladky bledé modry povrch vypadd téméF
uméle. Neni viak ¢as jen se kochat kosmickou nadherou,
musite totiZ pokracovat v opravdch. Komunikovat smite az
od druhého Stychu.

@ &
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Kdyz pomalu odlétdte od Uranu, dostanete zprdvu ze
Zemé, ve které vas zadaji o sbér metadat z mésicti Uranu.
Nanestésti byl signdl pferuden a zprdva dorazila pfili§ pozdé,
takZe jiZ vidite jen tfi z jeho 27 mésicd - Rosalind, Belindu
a Puck. Prozatim budou muset stacit.

& &

Mise samotnd sice probihd podle planu, ale kviili ponorkové
nemoci si zatindte jit malichernymi drobnostmi pékné na
nervy. Abyste se vyhnuli konfliktdm, ponofi se kazdy do
vlastni prdce. Vas$ kapitan prevezme organizaci a rozdéli
jednotlivé tikoly.

D &

Cekd vas vesmirna prochdzka! Poklop jedné z prechodovych
komor je poskozeny a musi se opravit. Opusténi lodi je vsak
vzdy riskantni. Poté, co si vSichni prohlédnou své karty, zepta
se kapitan kazdého clena posadky, jestli se chce dobrovolné
piiihlasit. Odpovidat miizete pouze ,,ano“ nebo ,ne“. Kapitan
poté vybere jednoho ¢lena posdadky kromé sebe. Zvoleny
¢len posadky musi vyhrat pravé jeden Stych, ne viak pomoci
rakety.

@ &

@
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prave
jeden
stych




KdyZ uZ mate Neptun na dohled, za¢ne se vase lod’ nahle
otfasat. Musite se ujmout ovladani stabilizatord, abyste nad
ni neztratili kontrolu. Mezitim musi va$ kapitan pfenastavit ~T N
gravitatni modul. V Zadnou chvili nesmi mit ani jeden ¢len A 4 I \ 4
posadky vyhrané o dva Stychy vice nez jiny ¢len posadky.
Navic musi kapitan vyhrat prvni a posledni stych.

@ &

vni a

Obezfetné doputujete k nejzazsi planeté Slune¢ni soustavy,
ledovému obru Neptunu. Z jeho modfi se doslova roztfesete.

Pomalu Neptun mijite a obdrZite dalsi zprdvu ze Zemé. )
Sonda Alpha 5 obihajici Neptun md poskozené senzory.

Najdéte sondu a provedte opravy. m
(55,

Vyuzijete vzacné chvile klidu, abyste k sobé zase nasli

cestu. VSechno to napéti z mensich a vétsich problémd,

zodpovédnosti na vasich bedrech i nejistého vysledku vasi
cesty se znatelné podepisuje na kazdém z vds. Je tedy dobfe,
Ze simizZete na chvili sednout a prosté si popovidat. S tlevou
se zase zaCnete pfipravovat na budouci vyzvy. Kapitan
rozdéli jednotlivé akoly.

@ &
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Doletite k trpasli¢i planeté Pluto. Pfed mnoha lety byste
pravé byli u devdté planety. Vzpomindte, jak vam rodice
povidali o planetdch, kdyz jste byli jeSté déti, a smutné se
pousméjete nad tim, jak se véci méni. Vase lod' viak musi
stale drzet kurz. Kapitan rozhodne, kdo si to vezme na
starosti.

@ &

Dorazite k heliopauze, hrani¢ni oblasti Slunetni soustavy.
Pokud jsou vypoCty spravné, nachdzi se devdtd planeta
nedaleko. Zatindte byt nervozni, nastdvd hodina pravdy.
Témér vyskotite ze sedadel, kdyZ se ozvou vase pfistroje.
BohuZel 3lo ale jen o plany poplach. Komunikovat smite aZ
od tFetiho Stychu.

@ &

Tohle musi byt ono! Hodnoty naméfené lodnimi moduly
mohou odpovidat pouze skutetné obrovskému télesu.
Jeho dcinky jsou tak silné, Ze je vaSe komunikace rusena.
Prekalibrujte své pfistroje a zjistéte, co se to déje.

@ &
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Zamifite pfimo k télesu, stdle si v3ak nejste jisti, co je zaC. E
To, co se objevi pfed vami, by mohl byt jeden z mésic Pluta.

Ne, to neni mésic! Nasli jste ji! Devdta planeta! Propuknete v ]
euforiiarychle zapomenete na vsechny obtize. Sken povrchu
planety poukazuje na pevnou klru. To by znamenalo, Ze &

planeta neni dalsi plynny obr a na povrchu by mélo byt
mozné pfistdt. Naskytla se vam dZasnad pfileZitost. Nez si
zacnete rozdélovat tkoly, miizete pfesunout jeden Zeton
tkolu ke karté tikolu, ktera Zadny Zeton nemd. Rozhodnéte
o tom spolecné, neodhalujte ale nic o svych kartach. m -

@ &

Upravite motory, abyste se pfipravili na pfistdni. Vzhledem
ke zcela novym podminkdm musi jeden z vas pfistdni
koordinovat. Poté, co si v3ichni prohlédnou své karty, se
kapitan zepta kazdého clena posadky, zda je pfipraven.
Odpovidat mizZete pouze ,ano“ nebo ,ne“. Kapitan poté
vybere jednoho ¢lena posidky kromé sebe. Zvoleny ¢len Pouze pruni
posadky musi vyhrét pouze prvni a posledni $tych. Jelikoz p;:;':hd“'*
se ke korigovani letu pouZivaji pouze trysky, nesmi tyto

Stychy vyhrat pomoci raket.

@ &
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Planeta je extrémné chladnd a nehostinng, ale zfejmé by ji a
bylo mozné osidlit. Béhem vadeho prlzkumu narazite na
oblast, kterd unikd vasim pfistrojim. Cim jste ji blie, tim
otividnéjsi jsou chyby méfeni. Podivnd anomalie pred vami
je nad védecké chdpani. Pfinejmensim ale dokdZete tento jev
zaméfit, protoZe se méfeni vraci k normalu, kdykoliv se od néj

vzdalite.

2 S

Ve jménu védy se vyddte bliZe. Zda se, Ze se pfi pfiblizeni a
k anomalii méni gravitatni zakony, a tak se musite kvdli
vlastnimu bezpeci prichytit k povrchu planety pomoci haki
z vibrania. Vas$ kapitdn zajisti zbytek posadky a rozdéli
jednotlivé dkoly. Z nasbiranych dat lIze vyvodit jediny
vysledek. Objevili jste Cervi diru.

@ &

Yag!

v , , . " y , pomoci
Aa do tfzto .chV|Ie byly’ Lervi q”’y spise tef)ru,,nynl aI'e v
pfimo pfed jednou stojite. Zastini vds jako ¢erny monolit jeden
- pfesahuje vaSe chdpdni, zarovefi vas ale neskutetné stych, ve

vzes,tup-

pfitahuje. PoSlete zprdvu na Zemi a pfipravite motory ke
skoku skrze Cervi diru. Kazda raketa musi vyhrat jeden
Stych. Nejprve raketa 1, po ni 2, poté 3 a nakonec 4.
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Utinek Cervi diry je nepopsatelny! Jste zatlateni do sedadel a

a zaroveil mdte pocit, jako byste byli dpIné vude. Kolem vds

se méni barvy i tvary. Svétlo je jako vifiva masa, chova se jako » 1D
inteligentni bytost a celé vas obklopi. Soustfedite se jen na

SVé pfistroje a snazite se nepfijit o rozum. )
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Prestoze musite vstfebdvat obrovské mnozstvi vjemd, stdle
dokdZete instinktivné reagovat na nebezpeti. Béhem skoku  vsechny
se znitehonic vypnou hlavni lodni moduly, ¢ervené varovné 'I‘(';‘r’t"e
kontrolky a poplach vas vytrhnou z transu. Soused po levici - z
clena posadky, ktery ma rizovou 9, musi vyhrat vsechny
riZové karty. Odhalte, kdo ma riizovou 9.
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Jste vyCerpani, na konci v3ech sil. Skok je jako vézeni, ve @
kterém nedokdZete rozeznat skutetnost od fantazie. Vase

télo kfici, Ze nevydrZi ani dalSich 10 vtefin, mysl ale pfemysli,

jak dlouho vlastné téch 10 vtefin trvd. Zatinate je pocitat

- v tom se vyfitite z Cervi diry.
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Sotva mdte ¢as se zorientovat. Znicehonic je vSude Silené B
horko. Palubni analyticky modul najednou pro celou lod
nastavi nejvyssi stupeil ohroZeni. Prvni z moduld padd

za obét rychlym zménam teploty. | ve vasich skafandrech

s regulaci teploty se béhem nékolika vtefin zatnete potit. v poslednim
Musite spustit nouzovy protokol, roz3itit tepelné 3tity a co stychu
nejrychleji se vzdalit od zdroje tepla. Ukol @ musite vyhrét

v poslednim Stychu.
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KdyZ uz jste konetné pfi smyslech, je situace témér m
v normdlu. Jen tak tak jste provedli vSechny nezbytné kroky,

nez jste padli vycerpdnim. Zkoumadte svou polohu a nechce
se vam tomu véfit. Jste na ob&7né draze Venuge! Cervi dira
pfimo spojuje zdhadnou devdtou planetu s druhou planetou,
Venusi. Vysvétluje se tim i to 3ilené horko, jelikoZ se Venude
nachdzi vyrazné blize Slunci nez Zemé. Chvilivam to trvd, ale
nakonec vam to dojde: MiiZete se vratit domd! Zkontrolujete
vsech deset hlavnich modulli a zaméfite se na podporu
zivota, motory a komunikaci. Poté nastavite kurz na Zemi.
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cesty byly nékteré moduly nendvratné poskozeny a navic
musite pfekondvat nezmérnou gravitaci Slunce. Vase zasoby
jsou omezené, takze si nemizZete dovolit ani jednu chybu
- cesta dom{ musi probéhnout perfektné. Nejprve musite
vyuZit gravitacni prak. Poté musite mit pod kontrolou lodni
moduly a zatit se pfibliZzovat k Zemi. Nakonec musite pfistat
na Zemi, ¢emuz musite vénovat stejné pozornosti jako
kazdému jinému manévru. VSichni si prohlédnou své karty.
Jeden ¢len posadky musi vyhrat prvni €tyfi Stychy. Jiny clen
posadky musi vyhrat pouze posledni Stych. Ostatni clenové
posadky musi vyhrat zbyvajici Stychy. Kapitan se kazdého
zeptd, ktery z téchto dkold by si chtél vzit na starosti, poté
se spolecné jako posadka rozhodnete, kdo se chopi které
role. Nefikejte nic o svych kartach.
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Bezpecné piistanete na Zemi. Vas necekany navrat domf
se nevyhnul pozornosti médii. Zpravy o vasem skoku skrze
cervi diru se $ifi jako pozar po celé planeté - mluvi o tom
uplné vsichni. Opét se shledate s rodinami i pfateli a rychle
diky tomu zapomenete na vSechny nesndze. Po dlouhé dobé,
kterou jste stravili ve vesmiru, si ndvrat domd opravdu
uzivdte.

Objevy a data z vasi cesty se okamzité stanou zdkladem
novych uzasnych védeckych teorii. Jelikoz se Cervi dira
nachdzi v relativni blizkosti planety Zemé, netrva cesta
k devaté planeté viibec dlouho. Hluboka analyza sesbiranych
dat potvrdila, Ze Ize povrch planety kolonizovat. Vas objev
oteviel do té doby nepfedstavitelné moznosti. Budouci
astronauti mohou nejprve cestovat na planetdrni stanici na
devaté planeté a na své skutecné mise se vydat teprve z ni.

Diky vam je moZné zacit prozkoumavat vesmir aZ na hranici
Slunecni soustavy. Konecné je mozné to, co bylo dfive
povazovdno jen za sci-fi - mezihvézdné lety. Stali jste na
pocatku nové éry vesmirnych letd!



