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KARTY

DEJINY

ALEXANDRIE V EGYPTE - MAKEDONANE

Karta Alexandrie v Egypté 1MACS8/23 tika: ,,Slunovrat: MUZES odhodit kartu. Pokud to udélas,
ziskej 1 o, NEBO ziskej 1 e, NEBO si dober kartu.“, avSak jeji spravné znéni neobsahuje
podminku pro zisk zdroje ¢i karty:

,Slunovrat: Ziskej 1 (), NEBO ziskej 1 €Y, NEBO si dober kartu.*

IONOVE - PODDANI

Upfesnéni Géinku karty I6nové 1 TRI4/11, ktera fika: ,Vrat az 2 @ z ruky nebo svého odhazovaciho
bali¢ku.” Pokud jsou vraceny 2 @, je mozné vratit 1 z ruky a 1 @ ze svého odhazovaciho
balicku, ptipadné oba @ z ruky ¢i oba @ z odhazovaciho bali¢ku.

SVATYNE - NECIVILIZOVANE

Upfiesnéni Gidinku karty Svatyné 1UNC6/22, ktera iika: ,,Slunovrat: MUZES odhodit kartu a za to
vratit @ ze svého odhazovaciho bali¢ku.“ Pokud je pfi slunovratu odhozena karta @, tuto kartu lze

2 w2

diky druhé &sti Géinku vratit do balicku ).



LEGENDY

GWALCHMEI - ARTUSOVCI

Karta Gwalchmei (Sir Gawain) 2ART14/29 v prvni vété svého Géinku fiké: ,Vezmi si ) a za to
ziskej 1 bl za kazdého 0, ktery je zde posadkou.“, av§ak spravné znéni zapolitava vSechny tvé
posadky:. ; e

,WVezmi si @ a za to ziskej 1 za kazdého 0, ktery je posadkou.“

DVUR KRALE ARTUSE - ARTUSOVCI

Karta Dviir krale Artuse 2ART2A/29 tika: ,,Aktivuj: Pokud je vylozeny Kamelot, odhod kartu a za
to vraf @.“, avSak spravny nazev odkazované karty je Mésto Kamelot.

,»Aktivuj: Pokud je vylozené Mésto Kamelot, odhod kartu a za to vrat @.“

TWRCH TRWYTH - ARTUSOVCI
Upfesnéni Gcinku karty Twrch Trwyth 2ARTS5/29: Viz I6nové 1TRI4/11.

GUENNUVAR - ARTUSOVCI
Upresnéni Géinku karty Guennuvar 2ART24/29:

1. Krale ArtuSe lze opustit, pouze pokud je posadkou.
2. Opusténi Krale ArtuSe neni pfedpokladem narokovani karty, tzn. druhou vétu G¢inku karty

je tfeba Cist takto: ,,Opust Kréle ArtuSe a za to zahraj kartu E jako volnou akci, “, NEBO
nérokuj si CY/(T).

KARTAGINCI - PODDANI

Karta Kartaginci 2TRI7/11 v prvni vété svého acéinku fika: ,,Ziskej 2 e a za to si dober kartu.“,
avSak spravné znéni nepodminuje dobrani karty:

»Ziskej 2 e a dober si kartu.*



PRAVIDLA SOLO HRY

PRIPRAVA NEPRATELSKEHO NARODA

7. Ptidej vSechny karty —» ke spoleénym kartam.

Pouze Artusovci, Keltové, Olmékové, échinové, Utopisté a Vikingové maji karty 9
Vsechny karty =y jsou kartami @ Nékteré karty = mohou byt vyfazeny ze
hry v kroku 5 pfi pfipravé spole¢né nabidky.

PRUBEH HRY
NEPRITELUV UKLID

Ve vyjimecném piipadé&, kdy neni mozné doplnit zbyvajici pozice kartami z nepfitelova
dobiraciho balicku, protoze je stejn& jako jeho odhazovaci balicek prazdny, pokracuj
v doplnovani karet z balicku dynastie. Timto zpisobem muiZe byt spustén konec hry.



VARIANTY HRY

ZKRACENA HRA

(podle navrhu Nigela Bucklea na serveru BoardGameGeek)
Z nabizenych narodt vytad Utopisty.

Na konci pfipravy hrace presun vrchni kartu z balicku naroda do odhazovaciho bali¢ku. Pokud hra-
jes za Atlantany, vyloz v tomto kroku % ze svého bali¢ku budovéni a okamzit& zaplaf cenu za Jeho
vybudovéni (ano, ze svych pocateénich zdrojit). V sélo hie odhod vrchni kartu z balicku dynastie
do nepfitelova odhazovaciho balic¢ku.

Pfi spolecné pfipravé (]esté pfed krokem 13) vyhosti z hlavniho bali¢ku 1 ndhodné vybranou kartu
pro kazdy symbol @ J|[ a % pfi hie 2 hract, 2 karty pti hfe 3 hract a 3 karty pfi hie 4 hrééﬁ

V s6lo hie odstran na konci pfipravy nepfitele spodni kartu z balicku dynastie (tu s nejniz§im poétem
VB) ze hry.

vox:

Jakmile dosdhnes§ pferodu v {i§i (v prvnim kole, hraje$-li za Atlanfany), vyber jednu svou kartu bu-
dovani (nebo nadchézejici vypravu, hrajes-li za Artusovce) a odstran ji ze hry.

Pokud je hra stale pfili§ dlouh4, pii pfipravé hrace presuni do odhazovaciho balicku 2 vrchni karty
z bali¢ku naroda.

Doporuceni: Novacci by méli byt na tahu spiSe na zacatku kola, zkusené&jsi hrac¢i naopak na jeho
konci. Novacci tak dostanou vice ¢asu na promysleni slunovratu.

OSLABENI ATLANTANU

(podle navrhu Nigela Bucklea na serveru BoardGameGeek)

Karta Myty a legendy 2ATL7/22 se miZe jevit jako pfili§ silnéd a autor hry neoficidlné doporucuje
nasledujici oslabeni jejiho Géinku:

,, Potop své vylozené % a zaroveh opust %
a za to se podivej na vrchni 2 karty z balicku
Vezmi si jednu z téch karet. Ziskej 1 .“



