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Narodil se do <as0, kdy byly nemoxi
vnimdny jeko bozi frest, Takze
se k lé<eni prisfupovalo pomocdi

ndbozensky<h prakfik. Hippokrates

si oviem povsiml jejich skute<ny<h
pri<in — nevhodné sfravy a vlivu
prostredi. Za<al profo pri le<bé

vyuzivat prirozeny<h prostredky,
zejmena klidu 2 prirodnich le<iv.

Hippokrateés vsak starne, jeho Zivot
se pomalu na<hyluje » douf?,
Ze le<bu zalozenou na védeckém
pozndni bude rozvije dalsi genera<e
jeho ndsledovnikd.

V 1éfo hre se <hopife roli vedou<ich
predstaviteld jednoflivy<h Iekarsky<h
skol — <i soukromy<h lekarsky<h
praxi, <h<ele-li — vénujicich se le<eni
nemoci @ poranéni pri dodrzeni
nejvyssich odborny<h standardu.

Hra<, kterému se podari
nejefekTivngji vyvazit viechny
aspekly zdravotnickéeho podnikani, se
stane nejvehlasngjsim Hippokratovym
ndslednikem 2 vitézem hry!
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30 desticek |ékaru
(po 5 z kazdého ze 6 region(1)

Alexandrie

4 desticky prostych osetfovateli*

| 43

4 ukazatele pfijmu pacienti*

Makedonie

6 kostek prijmu pacienti

30 x 30 x |30 X
tin!tury byimné masti
extrakty
90 fiol

Rartdgo

Persie

4 rezervacni

72 desticek pacientli b
Zetony*

(po 12 z kazdého ze 6 regionli)

S L= P

4 ukazatele reputace*

. EE

4 ukazatele VB (vitéznych bodi)*

60 minci
(drachem)

12 pomocnych

Zeton( 4 zetony

50/100 VB

L

*Strana se symbolem & je ur¢ena pro
zakladni hru, strana se symbolem pro

., ’ S ey . .
pfipravovana budouci rozsireni. =3)= po 1 v kazdé ze 4 barev hract
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PRIPRAVA HRY

Pravidla vysvétlujeme v pFipravé pro 4 hrace. Upravy pro partie s mensim poctem hract véetné sélové hry
uvadime priibézné textem modré barvy.

Stupnice reputace

Pozice ukazatel( na této
stupnici udava reputaci
jednotlivgch hraca — vyssi
hodnoty jsou vpravo, v pfi-
padé vice Zeton na témze
poli pak nahote.

P¥iprava spolecnych prvki

Herni plan poloZte doprostied stolu stranou se
symbolem & vzhiru.

Rozttidte desticky [ékat( podle regionalni p¥islus-
nosti,zamichejte kazdou skupinu zvlast a vytvoite
6 sloupecki po 5 destickach. Kazdy sloupecek polozte
licem dolli do fady lékati do pfislusného sloupce dle
regionu (zleva doprava to jsou: a) Makedonie, b) Kartd-
g0, ¢) Persie, d) Alexandrie, e) Athény, f) Kyréna).
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Vezméte vrchni desticku |ékate z kazdého sloupecku,
nahodné 4 z nich vyloZte licem vzhiiru na 4 pole
volnych ékatll a zbylé dvé polozte v ndhodném
potadi licem dolli jako dopliiovaci sloupecek lékafil
pobliz herniho planu.

Rozttidte také desticky pacientil podle regiondlni
pfislusnosti,zamichejte kazdou skupinu zvlast

a vytvorte 6 sloupeckl po 12. Kazdy sloupecek po-
loZte licem vzhiru pod herni plan do ptislusného
sloupce dle regionu (viz desticky lékarii vyse).

Z kazdého sloupecku vylozte licem vzhtiru 3 destic-
ky do fronty pacienttl v prislusném sloupci v sekci
pacient(l, na kazdé pole jednu desticku.

Zamichejte desticky léciv, vytvoite 6 sloupeckili po
4 a poloZte je licem doll na jednotliva pole do fady
[é¢iv. Vrchni desti¢ku kazdého sloupecku otocte
licem vzhtiru, nepouzitych 6 desticek vratte do
krabice.
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Podobné naloZte s destickami recepistl, sloupecky
ovsem poloZte do fady recepisu.

- B

Pobliz herniho planu vytvotte spolecnou zasobu e
> ~ o z > b A 2 5 B [ 2y O Ay T
fiol, penéz a Zetonu 50/100 VB — zasoba téchto 2 @ ol St f} el ’ o e
prukvtil.je neomezené\,, pokud by vam mély dojit, I ) HE) @[ (
pouZijte vhodnou nahradu. Zetony 50/100 VB ore ae - = nel B
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pouzijte v ptipadé, Ze nékdo v pribéhu hry
presahne 50, respektive 100 VB.

Vysetrovna

Lista pFijmu pacientit

Z6n3 intenzivni péce
Potadi ukazateltl
ptijmu pacient se po-
suzuje zleva doprava.

Podsvéti
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Pt¥iprava jednotlivych hracii

Razdy hrac si vybere barvu a vezme si odpovidajici
desku hrace, desti¢ku prostého oSetfovatele, re-
zervacni Zzeton, ukazatel reputace, ukazatel pfijmu
pacientll a ukazatel VB.

Desky hrdcii, desticky prostych osettovateld, rezer-
vacni Zetony a s vgjimkou solové hry i ukazatele VB
v barvdch, které si nikdo nevybral, vratte do krabice.

Desku hrace polozte pred sebe na sttil.

Vedle ni si poloZte desticku prostého oSetfovatele
a rezervacni zeton.

Vezméte si sadu 3 pomocnych Zetonil — od kazdého
typu jeden — a jeden libovolné zvoleny si polozte na
prislusné pole desky. Tento Zeton mate k dispozici.
Ostatni pomocné Zzetony nechte vedle své desky.

NepouZité Zetony vratte do krabice.

Vezméte si ze spolecné zasoby 6 drachem a poloZte
je vedle své desky.

Vezméte si ze spolecné zasoby po jedné fiole kazdé-
ho druhu a polozte je vedle své desky.

Svlij ukazatel VB polozte na pole 0 pocitadla VB.

V sélové hie poloZte na pole 0 pocitadla i ukazatele
VB vsech ostatnich (neutrdlnich) barev.

Nahodné postavte ukazatele p¥ijmu pacientit
zleva doprava na polic¢ka horni fady listy pfijmu
pacientu. Toto poradi udava i potradi hraca na tahu
v prunim kole hry.

Na pole listy za ukazatele hrdct postavte i ukazate-
le ve vsech ostatnich barvdch v ndhodné uréeném
poradi.

Ukazatel reputace zacinajiciho hrace polozte na
startovni pole uprostied stupnice reputace. Dalsi
hraci v potadi na tahu poloZi svtlj ukazatel reputace
na ukazatel zacinajiciho hrace na startovnim poli
stupnice (takZe nahore bude leZet ukazatel hrdce,
ktery bude hrdt jako posledni). Tato stupnice udava
reputaci hracu.

PFi hie ve tfech poloZte ukazatel reputace neutrdlni
barvy na pole stupnice oznacend symbolem f ! ). PFi

hre ve dvou na obé pole se symbolem @ a ku solové
he na kaZdé pole se symbolem O

Zacinajici hrac si vezme vsech Sest kostek prijmu
pacient(l.
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Jak uZ bylo uvedeno, v této hie se stanete vedoucimi predstaviteli [ékaFskych Skol v antickém svété, snazicimi se

pokud mozno védecky lécCit pacienty a efektivné vést svou medicinskou praxi. Hra se hraje na 4 kola, v nichz se budete
shazit vyvazit platby ziskané od pacientli s naklady na mzdy [ékarli a |éCiva. Hrac, ktery ziska nejvice vitéznych bodlii,

se stane vitézem hry.
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PRUB<H HRY

Razdé ze 4 kol hry se déli na nasledujici faze:

1. Pfijem pacientii — v této fazi kazdy ziska az 3 nové
pacienty.

2. Vygplata mezd - v této fazi budete vyplacet své [ékarte.

3. Nabor a nakup - v této fazi budete najimat nové [ékare
a nakupovat léCiva.

4. LéCba — v této fazi budete své pacienty lécit.

5. Vyhodnoceni - v této fazi si zapocitate ziskanou re-
putaci a vitézné body.

1. PRIJEM PACENTU ppwode/érrosthe)

Vétlas HWM& ajeho ndstedovnikis je wﬂk}/ Pacients z celé-
ho Sivého séta se srocufi u Arkle’;%'ow& chwdmu, 417)/ se jim dostalo
neflepsi motné péce. Zdjemci jsou mdy a lékard je mdlo, takze
W?aaem‘?rmzu nabidkon obétin, M/v :w)/rd swou Sanci,
Ze se na néf dostane.

Jméno pacienta. Cislo pacienta (md vjznam v tazich
virtudlnich hrdci pri hte v mensim poctu neZ ve ctyrech).

Obétina v drachmdch, kterou pacient nabizi. Rombi-
nace léciv potrebnych pro vyléceni pacienta. VB za Uspésné
vyléceni.

V této fazi probéhnou 3 cykly tahtl hrach. Hraci se po-
stupneé stiidaji v potadi urceném pozici ukazatell na listé
pfijmu pacient(l, hra¢ na tahu provede nasledujici kroky
v uvedeném poradi:

* A.Hod kostkami (jen zacinajici hrac)

» B.P¥ijem pacientii, p¥ipadné vyuziti pomocnych
Zetonil

Jakmile kazdy hrac provede 3 tahy, provedte posledni krok:
« C.Zisk obétin

A.Hod kostkami

Na zacatku kazdého cyklu hodi zacinajici hrac (¢j. hrdc,
JjehoZ ukazatel prijmu pacientd je na listé prijimu pacientt
nejvice vlevo) vsemi kostkami a umisti kazdou z nich

na pole v sekci pacienttl presné urcené barvou kostky

a hodnotou, kterd na ni padla.
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Premistéte svlij ukazatel z pasivni fady na libovolné
prazdné pole aktivni fady (tj. do libovolného sloupce)
a vezmeéte si desticku pacienta ze zvoleného sloupce.
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Na téchto polich ziistanou kostky lezet az do konce
probihajiciho cyklu.

B. Ptrijem pacientu

Na listé pfijmu pacientll jsou vyznaceny dvé fady poli.
Horni fada se nazyva pasivni, zde stoji vas ukazatel na
zacatku tahu. Dolni fada je aktivni, do ni svtlj ukazatel
pfemistite pti vybéru pacienta na konci svého tahu.

Muize to byt jen desticka, u niz lezi kostka — pokud nepo-
uzZijete pomocny Zeton, viz dale. Takto urenou desticku
pacienta si vezméte a polozte ji do z6ny vysetfovny na
své desce.

Pod polem, z néhoz jste si desticku pacienta vzali, je
uvedeno, co ziskate Ci ztratite. VSe hned zaznamenejte —
vezméte si ze spolecné zdsoby ci upravte pozice ukazatell
ha stupnici nebo pocitadle apod. Rovnéz ziskate pfipadny
uplatek, pokud néjaky leZel na desticce pacienta (prichdzi
v tvahu od 2. kola hry).V tuto chvili jeSté nedostanete
obétiny, které pacient nabizi za |éCeni.
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Rostku od pole, odkud jste si brali desticku pacienta,
odstrante z herniho planu.

MuiZe se stdt, Ze na poli, u néjz kostka lezi, neni Zadna
desticka pacienta. Takové pole si pfesto miiZzete zvolit.

e

Neziskate sice Zadnou desticku pacienta, obdrzite ale
odménu vyznacenou na daném poli (ziskdni pomocného
Zetonu Ci penéz).V tomto pfipadé neziskdvate ani neztra-
cite nic, co je uvedeno pod dangm polem pro desticku
pacienta. MliZete pouzit pomocny Zzeton, abyste presunuli
kostku a néjakou desticku pacienta ziskali, viz ddle.

@

Pozor! Pokud nemdte dost penéz nebo reputace, o které
mdte prijit, jak je uvedeno pod polem, odkud si berete des-
tiCku pacienta, nesmite si danou desticku pacienta vzit! Ve
vygjimecném pripadé, kdy si nemtiZete vzit Zddnou desticku
pacienta ani si zvolit prdzdné pole, presurite svilj ukazatel
priimu pacientt do libovolného sloupce a jinak nedélejte
nic.

Je-li na fadé ukazatel prijmu pacientt neutrdlni barvy,
vyhledejte pacienta s nejuyssim cislem, u jehoZ desticky
leZi néjakd kostka a jehoZ sloupec neni dosud obsazen.

Do daného sloupce premistéte neutrdlni ukazatel. Desticku
pacienta odhodte (v této hre se vSechny odhazované destic-
ky vyrazuji ze hry, vratte je do krabice), pripadné tplatky
vratte do spolecné zdsoby.

Neutrdlni hrdci neziskdvaji léCiva, VB ani penize uvedené
pod polem, odkud jste desticku pacienta odhodili, ale zisk
Ci ztrdta reputace se zohledni ndleZitou tpravou pozice
jejich ukazatele na stupnici reputace.

Nen(-li k dispozici Zddnd destiCka pacienta, u niz by leZela
kostka, postavte ukazatel neutrdlniho hrdce na prvni volné
pole listy prijmu pacientii zleva v aktivni fadé a jinak
nedélejte nic.

V solové hie neutrdlni hrac kromé
reputace ziskdvd Ci ztrdci i VB uve-
dené pod polem, odkud jste desticku
pacienta odhodili. Stejné tak ziskdvd
i VB uvedené na odhozené desticce
pacienta.

Tip autora: Odhozené desticky pacientti miiZete ddvat do-
Casné stranou a VB ziskané prisluSngm neutrdlnim hrdacem
mduZete zaznamenat aZ na konci kola.

_7_
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Soucasti odmeény za prijem pacienta z 2.,4.nebo
6.sloupce je ziskani urcitého pomocného Zetonu.
Znamena to, Ze si tento svllj Zeton mate poloZit na
pfislusné pole na své desce (viz ddle, jak postupovat,
pokud uZ ho tam mdte).

V kterémkoli nasledujicim tahu ve fazi P¥ijem pacien-
tll (1) mizete pouzit libovolny pomocny Zeton, ktery

mate k dispozici. Pouzity zeton zase odstrante z desky
a poloZte ho vedle ni. Pozdéji ho mlzete ziskat znovu.

Zeton ,Zména sloupcii“

PouZijete-li tento Zeton, milZzete vymeénit kostky
ve dvou libovolnych sloupcich — kus za kus.
Hodnoty na kostkdch se neméni.

Priklad: Petr ve svém predchozim tahu
ziskal desticku pacienta ze 4.sloupce

a jako odménu i Zeton ,Zména rady“.
Nyni md zdjem o desticku pacienta

z proniho sloupce, ale kostka leZi

u prdzdného pole €. Premisti sviij
ukazatel prijmu pacientii na proni pole
aktivni Fady listy €Y, pouZije Zeton
»2Zmeéna rady“ Q a presune kostku

do prvni fady v tomto sloupci o
Vezme si destiCku pacienta a ziskd 1 VB,
1 drachmu a 1 bod reputace. Kostku
odstrani z herntho pldnu.

POMOYKNE Z€TONY @@ -

Zeton ,Zména fady“
Pouzijete-li tento Zeton, miiZete
si ze zvoleného sloupce vybrat
desticku pacienta v libovolné
fadé. Se zménou hodnoty kostky
se nemusite obtézovat, protoze
jistejné hned po ziskani desticky
pacienta odstranite z herniho
planu.

Zeton ,Ze sloupecku*

Tento zeton vam umozni vzit si

vrchni desticku z dopliovaciho

sloupecku ve zvoleném sloupci.
| nadale pro vas plati zisk Ci ztra-
ta pod polem, u néjz lezi kostka.

MuizZete pouzit pomocny Zeton k pfesunu kostky

k prazdnému poli, abyste ziskali jen bonus na ném
uvedeny, ale nesmite pouZit zeton tak, abyste jen
ublizili soupefi. Pouziti Zetonu vdm musi pfinést primy
prospéch.

V Zzadném tahu nesmite pouzit vice pomocnych zeton
nez jeden. Mlzete ho vsak v témze tahu pouzit a hned
znovu ziskat.

Pomocné Zetony muzete také pouzit kdykoli

béhem hry, abyste ziskali ptislusné lécivo,

nebo 2 drachmy. Mate-li ziskat pomocny /7,
Zeton, ktery mate k dispozici, miiZzete ho v,
bezprostfedné predtim pouZit pravé k zis- o
kani éCiva Ci 2 drachem a hned ho ziskat znovu. &%
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Jakmile jsou vsechny ukazatele pfijmu pacienttl v aktivni
fad€, je cyklus u konce. Presunte vsechny ukazatele na
stejné pole v pasivni fadé a zacina dalsi cyklus krokem
Hod kostkami. VSimnéte si, Ze zacinajici hra¢ se mohl
oproti predchozimu cyklu zménit! Pozor! Nedoplriujte do
sekce pacientti nové desticky. Tento krok se provddi aZ na

konci celého kola.

Poté, co kazdy hrac provedl 3 tahy (probéhly 3 cykly),
je krok P¥ijem pacient(i u konce. Nasleduje krok Zisk
obétin.

C.Zisk obétin

Razdy hrac si vezme ze spolecné zasoby obnos uvedeny
na vsech jeho ziskanygch destickach pacienti — mély by
lezet v z6né vySetfovny na jeho desce.

L, ~e——c
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2. WP LATA M€ZD (MiwoBodooia/Misthodosia)

Vasi lékars wemaohou it ze veduchu — mafi nirok na svou
mzdu. Potlesne-li vase reputace, budete jim W?Wu‘ vic,

Cislo ékare (md vyznam v tazich
virtudlnich hrdct pri hte v mensim poctu neZ ve Ctyrech).
Ndklady ndboru, jeZ musite zaplatit, kdyZ si chcete tohoto

JIméno lékare.

lékare najmout. Druh ¢i druhy léCiva, které umi dany
lékar pouZivat. Pripady. KaZda strana desticky, na niZ jsou
uvedena léciva, predstavuje 1 pripad. Na destickdach mohou
byt uvedeny 1-3 pripady. Na destic¢ce Leandra jsou uvedeny

2 pripady. Abyste za lékare ziskali VB, musite splnit vSechny
pripady uvedené na jeho desticce. VB, které ziskdte, pokud
se vam podari splnit vSechny pripady daného lékare.

Razdému lékafi vCetné prostého oSetfovatele ve svych
sluzbach (tj. jejichZ desticky leZi pred vami na stole) je
tfeba zaplatit mzdu, jinak odejdou. Vyse mzdy zavisi na
vasi reputaci — stupnice reputace je rozdélena na segmenty,
kazdému segmentu odpovida urcity obnos. Ten uddva,
jak vysokou mzdu je tfeba zaplatit kazdému vasemu
|ékafi (penize vratte do spolecné zdsoby).

Nemate-li dost penéz nebo nechcete-li zaplatit, pfislusni
lékafti vas opusti.Jejich desticky odhodte. Neziskdte za né
Zzadné body, i kdybyste uz nékteré jejich pripady splnili.
Odhodte také vsechny desticky pacientd, ktefi byli pfita-
zeni pouze témto [ékatlim a zlstali by tak nepfitazeni
(budou leZet licem dolil).

3. NABOR A NAKUP (Zrehéxwotg/Steléchosis)

Ph’ml;mu’ewtzi neustavd, — budete si Wmlmowt nové lékare,
szte mmozstvl préce dotdzali zvtddnout. Kpé/:i se vim /)o)ai[
najmout lékare droven s nikupem novjch léiv, prinese vim
to zafimavou fz/)i/wdu.
V této fazi budete mit dvakrat pfilezitost najmout si nové-
ho [ékate. Provedte ndsledujici kroky:
A.Rezervace volnych lékatii
B.Nabor lékatit a nakup léCiv
C.Doplnéni nabidky lékaFi

A.Rezervace volnijch lékarit
V potadi podle reputace od nejuyssi

evv s

nou prilezitost zarezervovat si jednoho
volného lékare — jejich desticky lezi
licem vzhUru v horni ¢asti herntho planu.
Rezervaci |ékare ziskate moznost si ho

v ndsledujicim kroku najmout. Zaplatte
do spolecné zasoby rezervacni poplatek
2 drachmy a poloZte na zvolenou desticku
lékate svllj rezervacni Zeton.

Pozndmka: Jak uz bylo uvedeno, reputace na stupnici
klesd zprava doleva a v pripadé shody pak shora dollii.
Mad-li vase reputace vzriist a vds ukazatel je spolu s jingmi
ukazateli na poslednim policku stupnice vpravo, premistéte
ho navrch sloupecku. Md-li vase reputace klesnout, nezasou-
vejte ukazatel dospod sloupecku, ale poloZte ho na policko
vlevo. Je-li vice ukazatelii reputace na policku nejvice vlevo
a hrd¢ md ztratit reputaci, premisti sviij ukazatel dospod
sloupecku ukazateldl. Ziskd-li ji, presune ukazatel na dalsi
policko vpravo jako obvykle.

_9_
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Na zadné desticce volného [ékate nemlize lezet vice rezer-
vacnich Zetontl neZ jeden. Pokud si rezervovaného [ékate
v dalSim kroku najmete, 2 drachmy zaplacené za rezervaci
si odectete od nakladil naboru. Pokud se vsak rozhodnete
rezervovaného lékate nenajmout, rezervacni poplatek
propadne.

Pokracujte tak dlouho, dokud nebyl kazdy hrac jednou
ha fadé, aby si mohl zarezervovat nékterého z volngch
[ékari.

Je-li dle poradi na stupnici reputace na radé neutrdlni hrdc,
vZdy si zarezervuje lékare s nejuyssim Cislem, ktery je jesté
k dispozici — jeho desticku odhodte.

V s6lové hre pfi tom neutrdlni hrdc zdroven ziskd 1 bod za
kazdy pripad uvedeny na odhozené desticce lékare.

B.Nabor lékarii a nakup léciv

Otocte licem vzhlru vrchni desticku lékafl v kazdém
sloupecku v fadé lékati. Opét v poradi podle reputace od
nejvyssi k nejnizsi provede postupné kazdy hrac jednu

z nasledujicich akci:

a) Nabor regionalné prislusného lékare

b) Nakup léciv

c) Pofizeni kombinace

d) Vynechani tahu

a) Nabor regionalné
prislusného lékare

Vyberte si jednu z desticek
lezicich licem vzh(ru v fadé
lékatil ze sloupce, kde zaroven
lezi licem vzhlru desticka léciv.
Zaplatte do spolecné zasoby
naklady naboru daného |ékare
a desticku vyloZte pred sebe na
stlil licem vzhru. Tento ékat
je ptipraven vénovat se pacientiim.

Je-li na tahu neutrdlni hrac, odhodte desticku lékare
s nejuyssim Cislem a také desticku [éCiv a recepisu z téhoZ
sloupce.

V s6lové hre pFi tom neutrdlni hrdc zdroven ziskd 1 bod
za kaZdy pripad uvedeny na odhozené desticce lékare.

L L.
b) Nakup léciv

Vyberte si jednu z desticek léCiv v fadé [éCiv ze sloup-
ce, kde zaroven lezi licem vzhiiru desticka lékate. Cenu
uvedenou na desticce léCiv zaplatte do spolecné zasoby.
Vezméte si ze zdsoby pfislusné fioly v uvedeném poctu
a destic¢ku odhodte.
' o o o T M Nt e

Pozor! NemtiZete si vzit desticku lékare ze sloupce, kde uz
neleZi desticka [éCiv, ani desticku [éCiv ze sloupce, kde uz
neleZi licem vzhtru desticka lékare.

OO OO OO OO OO

c) Pofizeni kombinace

Muzete si najednou pofidit dvo-
jici desticek |ékare i léCiv z téhoz
sloupce.Jako odménu dostanete

i desticku recepisu z téhoz sloupce.
Do spolecné zasoby zaplatte nakla-
dy naboru [ékate i kupni cenu [éCiv,
desticku lékare vylozte pred sebe
na stul, za desticku léCiv si vezméte
fioly ze zasoby a odhodte ji, jak
bylo uvedeno vyse. Rovnéz ziska-
nou desticku recepisu polozte vedle
své desky.
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Desticky recepisti jsou na jedno pouziti. Nékteré je treba
vyuzit hned (jsou oznacené symbolem <€ ), ostatni si miizete
nechat a pouZit je pozdé€ji. Po pouziti desticky odhodte.
Desticku recepisu, kterou jste si nechali na pozdéji, mi-
Zete ve fazi Lécba (4) odhodit a ziskat za ni 1 libovolnou
fiolu. Uplny prehled viech desticek recepisti je uveden

na posledni strané.

OO OO OO
d) Vynechani tahu
V této fazi nemusite délat nic. Prosté se vzdate tahu.

OO OO OO OO OO

NABOR ZAREZERVOVANEHO [€KAR¢

Po provedenti jedné z akci a), b), ¢) nebo d) popsanych
vyse si muzete najmout lékare, jehoz desticku jste si
v kroku Rezervace volnych lékaitl (A) zarezervovali.
Zaplatte do spolecné zasoby naklady naboru (po ode-

Cteni uhrazeného rezervacniho poplatku 2 drachmy),
vezméte si zpét svllj rezervacni Zeton i desticku zvo-
leného lékate a vyloZzte ji jako obvykle pred sebe

na sttl. Pokud jste si Zddného lékare nerezervovali,
nemuzete si v tuto chvili Zidného najmout.

C.Doplnéni nabidky léka¥it

1. Pokud na nékterych destickach volngch lékatt zbyly
rezervacni Zetony, vratte je prislusSngm hracm.

2. V8echny zbylé desticky volnych lékarl posurite na pole
doprava tak, abyste zaplnili vSechny mezery.

3. Vsechny desticky lékatil leZici licem vzhliru v fadé
lékaril posunte po sméru hodinovych rucicek pocinaje
pruni destickou zleva tak, abyste zaplnili vSechna pole
volnych lékat (viz obr. vpravo).

4. Pokud zbylo v fadé [ékafil vice desticek licem vzhlru,
nez je prazdnych poli volnych [ékafil, desticku na poli
volného [ékare nejvice vpravo odhodte a ostatni desticky
posunte doprava.

5. Takto pokracujte, dokud v fadé |ékatll nezbude Zadna
desticka licem vzharu.

6. Pokud naopak nezbylo v fadé lékait dost desticek
licem vzhlru, abyste zaplnili vsechna pole volnych [€é-
kat(i, doplnte je z dopliovaciho balicku desticek [ékatt
vzniklého v ramci ptipravy hry (na zacdtku hry v ném
byly 2 desticky lékarii). Pokud ani tak nezaplnite vSech-
na pole volnygch [ékafi, bude jich v nasledujicim kole
vyjimecné k dispozici méné nez 4 a mlZe se stat, ze
ne vsichni hraci budou mit moznost si volného lékare
zarezervovat.
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Priklad 1: Konci faze Ndbor a ndkup (3). Na polich
volnych lékarii zbyly 2 desticky. Filoxénos (Philoxenos)
a Lakydes (Lacydes). kterd si zarezervovala
Filoxéna, si jej nakonec nenajala. Vezme si sviij
rezervacni Zeton zpét a presune desticku Filoxéna
doprava vedle desticky Lakyda.

Ndsledné je presunuta desticka Aristofana
(Aristophanes) — proni desticka zleva v fadé lékarii -

na prvni neobsazené pole volného lékare vedle desticky
Filoxéna.

Na posledni policko volného lékare je premisténa
dalsi desticka v poradi z fady lékarii — desticka AsSkana
(Ashkan). ProtoZe v fadé lékarii jesté zbyvd desticka
Althaiy, desticka Lakyda se odhodi. (Pfiklad pokracuje
na dalsi strané.)



-

S N

Vsechny desticky na polich volnych lékari se posunou
doprava.

Nakonec zaujme desticka Althaiy posledni dosud
neobsazené pole volného lékare.

Priklad 2: Na konci fdze Ndbor a ndkup (3) nezbyla

na polich volnych lékarii Zddnd desticka a v fadé

lékarii ziistaly licem vzhtiru jen 2 desticky. Ty se po
sméru hodinovych rucicek posunou tak, Ze obsadi dvé
pole volnych lékarii zprava. Posledni desticka lékare

z doplriovaciho sloupecku se vyloZi na treti pole volného
lékare zprava a posledni pole volného lékare ziistane

v dalsSim kole neobsazené — v ném budou k dispozici jen
3 volni [ékati.

4 [€BA (@epameia/Therapeia)

Padevvﬁwvzieﬁmwﬁpéﬂvééeka/éaiwﬁmﬂékdozlékaid
zalne vénovat. Diwmystrym nibovem lékarit /Zr«fe mél /7)715;(;/&0})—
mvg[éﬁﬁvﬁe&wz}/vﬂew ale potud ?zé/%erého nechite
Cekat, jeho stav se Zhovik.

V této fazi neni potadi hracua dulezité, vsichni mohou
provadét své akce soucasné. Pfesto vsak méné zkusengm
hraciim doporucujeme, abyste postupovali jeden po
druhém.

Razdy pacient potfebuje [ékate, ktery umi pouZzivat po-
tfebné lécivo.

Provedte nasledujici kroky:

A. P¥irazeni pacientil a |ékafil

Pritadte desticky pacientll ze své vysetiovny nebo zény
intenzivni péce lékafi Ci [ékarim, ktefi uméji pouzivat
pacientem vyzadované léCivo.

Jsou-li potfeby pacienta uspokojeny jednim lékafem,
nemiiZzete mu ptiradit dalSiho ve snaze,aby i druhy
lékafr splnil sviij p¥ipad.

B. Aplikace léciv

Postavte na desticku pacienta fioly pacientem pozado-
vanych [éciv ze své zdsoby, které jemu pfitazeny lékar Ci
[ékati uméji pouzivat. Symboly lécCiv na destickach [ékatil
se vztahuji jen na druhy léCiv, nikoli na jejich pocet.

Pacienty je vzdy tfeba vylécit tupln€, neni mozné nechat
rozdélanou praci na pozdéji. Nemate-li ve své zdsobé dost
léCiv ¢i nemUzete-li pacientovi pfifadit |ékate, aby byl
plné vylécen, nemuzete ho lékafiim pritadit a desticka
pacienta ztlstane na vasi desce (viz ddle).
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Pozor! Kdykoli je mozné koupit jednotlivé fioly ze spolecné
zdsoby ci je do ni prodat. Nakupni cena kaZdé fioly je 3 dra-
chmy, prodejni cena 2 drachmy. Nezapomerite, Ze kdykoli

muiiZete pouZit sviij pomocny Zeton, a ziskat tak 2 drachmy,

Jjak vdm pfipomenou symboly na nich a na vasi desce.

@3> /5§
6§ » @2

Pripomindme také, Ze desticku recepisu miiZete ve fdzi Léc-

ba vymeénit za 1 libovolnou fiolu. Pomocny Zeton miiZete
kdykoli vyménit za 1 fiolu odpovidajici barvy.V kaZdém
okamZiku miiZete vyuZit i vice desticek recepisti Ci pomoc-
nych Zetonti najednou ¢i je libovolné kombinovat.

Priklad: Galén md ve své vysetrovné 2 pacienty. Proni
potrebuje 2 tinktury a 1 mast, druhy 2 bylinné extrakty
a 3 masti.

Md také jednoho lékare s volngm pripadem, ktery umi
pouZivat tinktury a masti. Priradi tedy prvniho pacienta
tomuto lékafri (ke strané desticky s uvedenym pripadem)
a ze své zdsoby postavi na desticku pacienta 2 fioly
tinktur a 1 fiolu masti.

=

K lécbé druhého pacienta je zapotrebi dvou lékari,
protoZe novy lékar Galéna umi pouZivat pouze bylinné
extrakty, druhy, starsi lékar s dosud volngm pFipadem,
zase umi pouZivat jen masti. Galén tomuto pacientovi
oba lékare priradi — kaZdého z jedné strany desticky
pacienta — a postavi na ni 2 fioly bylinnijch extraktii

a 3 fioly masti ze své zdsoby.

Své nové pacienty a [ékare miZete vzadjemné pfiradit
libovolné (mohou vytvofit jakousi sit), na stole mohou
leZet i desticky pacient( a [ékafil z predchozich kol (viz
ddle), jejich pf¥itazeni viak ménit nesmite. Zadny doktor
totiz nesmi splnit Zadny svllj pfipad vicekrat.

K volngm stranam téchto desticek lékarl vsak miiZzete
pfitadit nové pacienty.

Priklad: Na konci této fdze pred vami na stole mohou
desticky leZet tieba v tomto uspordddni.

_13_
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>. VYHODNOXNI (BaBuoloynoig/Vathmoldgisis)

Nezainete-li se pacientim vinovat neprodlens, jejich stav se
zhovs( a budou vyZadovat intenzivni péci. Pokud si fich i nadile
nebude vsimat, jednoduse zemson. To véhlasu vasi lékarské
oty v 2ddném pripadé neprospéje. Naproti tomu dspésni vyléce-
e pacienti budou siiit vasi dobrou povést a slavu siroko daleko
4 vase veputace Taviatné povoste.

Vsichni hraci soucasné provedou nasledujici kroky:
A.Pfesun pacientil

B.Reputace

C.Propusténi pacientil

D.Odchod lékafit

E.Uplatky a fronty pacientii

A.Presun pacientu

Pokud vam zGstali néjaci pacienti v z6né intenzivni péce,
odejdou do podsvéti. Otocte jejich desticky licem doll

a premistéte je do spodni zény své desky. Vydaji se na
predlouhou cestu do ¥iSe mrtvych, do konce hry.

= i EEEE

S5

Desticky pacient(l z oSetfovny premistéte do zény
intenzivni péce (i v poslednim kole hry).

B.Reputace

exvv s

po druhém spocitaji pacienty, které se jim v tomto kole
podafilo vylécit — jejich desticky dosud lezi pfitazené
licem vzhlru u desticek lékafill na stole.Za kazdého si

pfictéte 1 bod reputace.

—

sl é”

C. Propusténi pacientil

Za kazdého vyléceného pacienta si kazdy hrac zapocte
VB uvedené na jeho desticce. LéCiva z desticky vratte do
spolecné zasoby a pacienta miiZzete propustit domti —
otocte jeho desticku licem dold, ale nechte ji lezet i nadale
pfifazenou desticce |ékafe — oznacuje, Ze dany lékar tento
ptipad splnil a znovu ho plnit nemuze.

D.Odchod lékaru

Za kazdého lékare, ktery splnil vSechny svoje pfipady

(u kazdeé strany desticky s pripadem leZi desticka pacienta
licem dolil), si zaznamenejte VB uvedené na jeho desticce

a desticku odhodte. Desticky pacient(l, které prestanou byt
pfifazené alespon jedné desticce |ékare, rovnéz odhodte.

Pozor! Vygjimku tvofi vds prosty osetrovatel. Jakmile splni
vSechny své pripady, miZete se rozhodnout, Ze jeho sluZzeb
budete vyuZivat i naddle. Zapoctéte body a odhodte jemu
pritazené desticky pacienttl, jak je popsdano vyse, ale desticku
prostého osetrovatele si vezméte zpét do své zdsoby — je
pripraven vénovat se novym pacientlim. Nezapomerite,

Ze ve fazi Vyplata mezd (2) mu budete muset zase zaplatit.

E. Uplatky a fronty pacientil

Vsechny desticky pacienttl, které dosud lezi licem vzhiru
v sekci pacienttl na hernim planu, posurite nahoru aniz
byste ménili jejich potfadi nebo je pfesouvali do jingch
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sloupctl. Na kazdou desticku poloZte 1 drachmu ze zasoby —

pacient bude nabizet uplatek, aby se mu nékdo vénoval.
Na vsechna volna pole poté vylozte shora dolli nové des-
ticky z doplnovaciho sloupecku v pfislusném sloupci.

Odhodte vsechny desticky léCiv a recepisti, které dosud
lezi licem vzhlru na hernim planu, a vylozte nové z dopl-
novacich sloupeckd.

Pfiklad: Filoxénos splnil vSechny své pFipady, takZe si Safii2 zaznamend zisk 7 VB a odhodi desticku Filoxéna i vSechny
jemu prirazené vylécené pacienty. Oribase zbyvd jesté jeden nesplnény pripad a Tedrosovi dva, takZe jejich desticky
i jim p¥itazené desticky vylécenych pacientt licem dolii zistdvaji na stole leZet.
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Hra konci po 4. kole.

Fiolami léciv, které vam zbyly v zasobé, mlzete i bez
[ékaili vylécit své zbylé pacienty v zoné intenzivni péce,
pokud je to mozné. Poté je odhodte — neziskate za né
zadné body, alespon je vsak nemusite svéfit do péce Hada.

VSichni pfipadné dosud zbyli neoSetfeni pacienti se ode-
berou do podsvéti.

Za kazdého pacienta v podsvéti na své
desce si odectéte 3 VB.

Hrac, jemuz se podatilo dosahnout nejvice bodil,
dostal nejvérnéji odkazu velkého Hippokrata a vitézi!
V pfipadé shody rozhoduje stav reputace.

V s6lové hre zdleZi vds uspéch na tom, jak se vam vedlo

v souboji se vSemi neutrdlnimi hrdci. Kolikdti jste skoncili?
Posledni? Treti? Pouze pokud porazite vsechny, muZete si
cinit ndrok na vitézstvi!

Chcete-li zvysit ndrocnost solové hry, pridélte neutrdlnimu
hrdci 2 VB vZdy, kdyZ ve fdzi Prijem pacientt (1) prijme paci-
enta (desticka pacienta se jako obvykle odhazuje) ze sloupce,
kde byste vy ziskali pomocny Zeton (sloupce 2,4 a 6).
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PREHIED SYMBOLU

&3

Cerna ¢isla znamenaji,
Ze néco ziskavate.

—_————

R
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O3

Cervena ¢isla znamenaji,
Ze 0 néco prichazite nebo

Priklad: Ziskdvdte 3 VB.

&3

musite zaplatit.
Priklad: Ztrdcite 3 VB.

Ziskavate uvedeny pocet VB.

Ziskavate uvedeny pocet drachem.

©7

Ziskavate uvedeny pocet bodu
reputace.

&2

Ziskavate uvedeny pocet tinktur.

Ziskavate uvedeny pocet bylinngch
extrakt(.

Ziskavate uvedeny pocet masti.

Ziskavate pomocny Zeton.

Makedonie

Rartago

Persie

Alexandrie

Athény

Ryréna

Desticka recepisu

PREHLED DESTICEK Re€€PIsU

Desticky recepistl jsou na jedno pouziti. Nékteré je treba
vyuzit hned (jsou oznacené symbolem < »), ostatni si miize-
te nechat a pouZit je pozdéji. Po pouziti desticky odhodte.
Desticku recepisu, kterou jste si nechali na pozdéji, mu-
Zete ve fazi Lécba (4) odhodit a ziskat za ni 1 libovolnou
fiolu.

Tyto desticky predstavuji pacienty, jejichz
desticky nemusite pokladat na svou desku.
Nikdy se jejich stav nezhorsi a nemiiZete
za né ztratit body, pokud se jim nebudete

[ %>
¢ e

~w=— | pénovat.Jinak pro né plati obvykla
pravidla.
Tyto desticky predstavuji [ékare, jejichz

desti¢ky nemusite pokladat na sttil -
muzZete je drZet v ruce a pouZit je ve
vhodnou chvili. Nemusite jim platit mzdu.
Jinak pro né plati obvykla pravidla.

Ve fazi Ptijem pacientll (1) mizZete
zdvojndsobit obnos ziskané obétiny,
kterou nabizi pacient z uvedeného regionu

(sloupce).
P | P¥ijmete-li pacienta z Makedonie, obdrzite
| orge ] 2 VB a 2 body reputace navic.
————
: P¥ijmete-li pacienta z Kartaga, obdrzite
| & ] 3 tinktury navic.
I Pfijmete-li pacienta z Persie, obdrzite
| o ] 7 drachem navic.
: P¥ijmete-li pacienta z Alexandrie, obdrzite
| & ] 3 bylinné extrakty navic.
——
1 P¥ijmete-li pacienta z Athén, obdrzite
| & ] 4 body reputace navic.
b | P¥ijmete-li pacienta z Kyrény, obdrzite
| & ] 3 masti navic.
& L LA | .
&> Hned ziskavdte uvedeny bonus (reputaci,
7 | | lecivo i drachmy).
i
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