D KULTURNi
 RENESANCE

PRIBEH: Impéria posed!d produktivitou
zcela opomenula intelektualni obrodu
svych narodd. Ale v kazdé spolecnosti
se najdou tvircijedingi a jiz odeddvna

to byli umélci, kdo hnal impéria kupredu.

Ve svété opét zavladl mir... alespori na
prvni pohled. V srdcich impérii se zacali
srocovat kreativni lidé a kriicek po kri-
cku zacali tvorit. Trochu onoho, trosku
tamtoho, drobet tohohle a co nevidét
je na svété néco, co bude jednou pova-
zovano za ,uméni”. A jakmile vstoupi
umeni na svétovou scénu, stanou
impéria pred novym rozhodnutim.
Predaji otéze kulture, nebo ziistanou
na draze produktivity?

PRAVIDLA

® Kazdy hrég si vezme kartu

Kulturni tvorba (1-01) a umistiji do
svého prostoru pro stavbu. Na této karté
je 5 policek pro zdroje (1 (), 1 @, 1 @),
1), 1@) a stupnice kulturnho pokroku
s péti policky.

® Kdyz poprvé zaplnite na karté
Kulturni tvorba v3ech 5 policek pro
zdroje, vratte zdroje z karty zpét do
zasoby, vezméte 1 kostku krystallia

a umistéte ji na prvni volné policko
stupnice kulturniho pokroku.

vav

Tim aktivujte patFiéng kulturni bonus.

® Kazdym dalSim zaplnénim vsech

5 policek pro zdroje posurite knstku
krystallia na dalsi volné policko vpravo
a aktivujte patfi¢ny kulturni bonus.
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bonus
® Na kartu nesmite pfidat zdroj,

jehoz politko je jiz zaplnéno zdrojem.

® Jakmile dosdhnete posledniho policka
stupnice, jiz neni mozné

(ani uzitecné) umistovat dalsi zdroje

na kartu Kulturni tvorba.

® Ziskané bonusy jsou aktivni neustéle
a kumuluji se.
- 1. poliékn (start): Nic.
- 2. politko: Ziskdvate bonus + 2
pokazdé kdyz urcujete pfevahu
(faze produkce).
= 3. puolitko: Vzdy kdyZ ziskdte
odménu za pfevahu, zdvojndsobte ji
(faze produkce).
= &. polieko: Vzdy kdyz ziskdte
odménu za recyklaci, zdvojndsobte ji
(faze planovani).
- 5. pulitko: 15 VB (na konci hry).

VYHODNOCEN] KONCE HRY s>

KONEC HRY

Netrvalo to dlouho a kultura nasla zivnou pidu ve vsech impériich. Pomalu ale jisté
doputovaly malby, filmy, televize a rddio snad do kaZdé domacnosti. JenZe impeéria
se nedokazala shodnout, jak naloZit s timto malym kouskem osobni svobody.

Je lepsi ponechat kulturu bujet — aby méli obcané jak a kde upustit paru — nebo je

v zajmu impéria kulturu ovladnout a zabranit disentu?

VYHODNOCEN(

® Kazdy hrac, ktery doséhl posledniho
poliéka stupnice (15 VB), si vezme
kartu ankultura (1- I]2) Jednou

za hru si smi béhem
draftu dobrat kartu
z bali¢ku a pridat ji
do své ruky (popf-
rozvojového fondu, |_%
pokud hrajete sé6lo).
Poté si z aktualni
ruky (resp. rozvojo-
vého fondu) vezme
o 1 kartu navic.

Tim padem dokonéi hrac dané kolo
s 8 draftovanymi kartami namisto
obvyklych 7.

® Kazdy hrac, ktery nedoséhl posled-
niho pole stupnice (15 VB), si vezme
kartu Cenzura (1-03): Jednou za hru
smi béhem draftu -
(predtim, nez vybere
kartu) odhodit -
viechny karty, které
ma aktudlné v ruce
(popf: cely rozvojovy
fond). Poté si dobere
do ruky stejny pocet

karet a vybere z nich m m

kartu jako obvykle.

® \/itéz si navic vezme kartu Slavny
uvadiéé (1-04): Jednou za hru smi
béhem faze draftu zaplatit 1

a znovu aktivovat efekt své karty
Cenzura, popr. Popkultura.

1 SLAVNT UVADEE

® Karty Kulturnf tvorby vratte do
obalky.

s GRATULUJEME! s

Nyni smite oteviit obalku >-<02




