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Slunce ve vasi soustavé se rozpina a jeho Zdr pohlcuje vas svét. Brzy
na ném zahubi vSechen Zivot.

Je tu vSak nadéje na zachranu a neni daleko — novad planeta bohata
na prirodni zdroje, jez poskytne obzivu i kyslik vasi civilizaci. Mate
k dispozici prostredky, jak se na ni dostat. Je ¢as vyrazit!

Ve hre Evakuace vedou hraci své narody na cesté k zalozeni
civilizaci na Novém svété. Budou mezi sebou soupefit o ty nejlepsi
oblasti v zavodu, ktery ukaze, kdo dokaze vybudovat novy domov
jako prvni.

7

Testefi: Vojta Suchy, Karolina Suchd, Katka Sucha, Jirka
Bauma, Lada Smejkal, Olaf a rodina, Kendy, Jindra, Honza

Ceska edice:

Kolagek, Michal Peichl, Robert Tuharsky, Youda, Pavla, Tom, Design a vyvoj hry: Fox in the Box
Oskar, Radka Muzikova, Stépan, Patrik, Alladjex, Spartik, Ladin, Vladimir Suchy
Robert, Ross Arnold, Kew, Dan, Koubax, Samson, Monika .// Graficky desian a ilustrace: Preklad: Tom Lady
a Pepa Vavfinovi, Anezka Bélohoubkova, Michaela Mas|ova, J Michal F¥eichl 9 ’ Redakce:
Radek Maly, Ondrej Caklog, Martin Lebduska a testefi z Kavenu, P Kl
s ‘ . . etr Klasna

Svéta deskovych her, Pogatecké herni $picky, Kubrtova hrani, A Produkce: Katefina Sucha Ondfej Kurka
Letniho hrani Reoneo a Trachtace Korunka. - idla:

piholhranilReoneplali Eus 1GAMES Pravidla: Jason Holt Korektury:

Zvlastni podékovani Jirkovi Baumovi za neséetné pfipominky.

Korektury: Mike Poole Eliska PospiSilova



PREHLED KOMPONENT
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4 hracske desky karta
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karet rocnich bonust
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4 piehledove 4 karty 1 karta
karty verejnych modulu
ukolu

T karet pro 1 bodovaci
solovou hru blocek

.
\2 /

aged. ke md

¥ kattm toce AV iy

wnergeiché Kl £

4 prekryvne
desticky
Starého svéta

48 7etonti tovaren
(po 12 v kazdé barvé)

21 desticek
raketoplani

36 desticek
technologii

1 desticka pro
solovou hru

6 desticek
pro moduly

o
I

12 ukazateli

produkce
(po 4 v kazde barve)

100 Zetoni hraci 1 ukazatel
(po 25 v kazdeé barvé) | roku (kola)

44 7etont oblasti

20 zetonii
(po 11 v kazdeé barve) |postihu/vyhody

~ energie ‘ ocel
—~

90 malych kostek — hodnota ,1“
(30x kazdy druh zdroje)

25 velkych kostek — hodnota ,,3“

(10x ocel, 10x energie, 5x jidlo)

< jidlo
—

Kazdy hrac si vezme v§echny komponenty ve
zvolené barvé (tzn. Zetony hrace, tovaren a oblasti).
Poté kazdy hrac provede nasledujici kroky:

o Své Zetony oblasti umistéte na Stary svét na
odpovidajici pole kontinentu, ktery je vdm
nejblize — to je odted vas pdvodni kontinent.
Zbylé dva Zetony oblasti umistéte na dvé pole
oceanu pfidruzena k vaSemu kontinentu.

e Dva Zetony hrace ve své barvé umistéte na
prvni pole stupnice pokroku — predstavuji
vase satelity.

o Vezmeéte si svou hra€skou desku a otocCte
ji tak, aby se Stary a Novy svét nachazely
na stejnych stranach jako na hernim planu.
VSechny ostatni komponenty své barvy umis-
téte pobliz ni.
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Spole¢né provedte také nasledujici kroky pfipravy hry:

PRIPRAVA HRY

strana
Starého

Jeden ze svych zetond hrace umistéte jako
ukazatel akci na prvni pole stupnice akci na své
hracske desce.

Na stupnici produkce Nového svéta na své
hracskeé desce umistéte 3 ukazatele produkce
(po 1od kazdé barvy). VSechny tyto ukazatele
zacinaji na hodnoté Q.

Na stranu Starého svéta vedle své hracské desky
umistéte jeden pocatecni stadion ve své barve.

Kazdy hrac¢ obdrzi nahodnou sadu technologii:
Vezméte po jedné desticce z kazdé sady
technologii(rozlisené &isly 1-4) a desticky
zamichejte.

Kazdy hrac si vylosuje jednu z nich a vezme si ce-
lou sadu oznacenou prislusnym cislem. Desticky
technologii si hraci rozmisti na své hracské
desky podle te¢ek uvedenych v jejich pravém
hornim rohu. Kazda desti¢ka musi byt umisténa
do uréeného radku, poradi desticek v samotném
radku vSak nalosujte nahodné.
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Zamichejte balicek karet stadiond (poc¢atecni stadiony ponechte stranou),
umistéte jej licem dold k levému spodnimu rohu herniho planu a vytvorte
nabidku stadion( vylozenim 3 hornich karet z tohoto bali¢ku licem nahoru.
Vytvorte balicek z destiek raketopland, zamichejte jej a umistéte jej licem
dold podél spodniho okraje herniho planu. Vytvofte nabidku raketopland
vylozenim 3 hornich desti¢ek z tohoto bali¢ku licem nahoru.

)

Uroveri 1

Rozdélte karty infrastruktury na dva bali¢ky po-
dle ¢islic land Il na jejich rubech. Zamichejte
nejprve oba balicky samostatné licem dolG a poté
umistéte bali¢ek s kartami | na balicek s kartamill,
¢imz vytvorite jeden bali¢ek karet infrastruktury.
Umistéte jej stale licem doll k pravému spodnimu
rohu herniho planu a vytvorte nabidku vylozenim

3 hornich karet z ngj licem nahoru.

Uroven 2

Ukazatel roku umistéte na hernim planu na pole 1. roku.

Vezméte 2 karty ro¢nich bonusd se symbolem vlajky, vyberte nahodné
jednu z nich a umistéte ji licem nahoru na pfislusné pole na hernim planu.
Zamichejte ostatni karty ro¢nich bonust (bez symbolu vlajky), vylosujte

3z nich a polozte je licem nahoru na jiz umisténou kartu. Nyni mate pfi-
pravenou jednu kartu ro¢nich bonusd pro kazdé kolo hry. Zbylé karty ro¢nich
bonusd vratte do krabice.

Zamichejte bali¢ek akénich karet a rozdejte kazdému hraci 7 z nich. Balicek
umistéte licem doll v dosahu vech hraga.



ZAHAJENI HRY

Pofadi hraci v kole je uréeno pozicijejich Zetonl na
stupnici pofadi — nemusi tedy platit, Ze se stfidaji v ta-
zich v poradi po sméru hodinovych rucicek.

PFi pfipravé hry umistéte na stupnici pofadi v nahod-
ném poradi 1zeton kazdého hrace, a tim urcete poradi
hrac¢l pro prvni kolo hry. V jejim préibé&hu pak budou
hraci o poradi soupefit stavbou stadiond a zkoumanim
technologii, které jim poskytuji smajliky(@).

PRUBEH HRY

Hra trva maximalné 4 roky (v hernim svété, samoziej-
mé; ve skutecnosti tedy 4 herni kola), po nichz se Stary
svet stane neobyvatelnym. Kazdy herni rok se sklada ze
sedmi fazi:

1. FAZE PRIJMU: Kazdy hra¢ vyprodukuje zdroje,
nasyti populace obou svét( jidlem a ovéfi, zda ma
dostatek stadion.

2. FAZE AKCi: Hraci se v uréeném pofadi stfidaji
v tazich (pricemz kazdy tah spociva v provedeni
1 akce), dokud v8ichni nepasuji.

3. FAZE LETU: Hraci vysilaji své raketoplany na cestu
mezi Starym a Novym svétem.

4, FAZE ZMENY PORADI: Je stanoveno noveé poradi
hracd podle poc¢tu smajlikl (hra¢ s nejvice smajliky
se stane zacinajicim hrac¢em). V pfipadé shody je
stavajici poradi remizujicich hra¢d obraceno.

5. FAZE POKROKU: Kazda civilizace vyhodnoti svij
postup na stupnici pokroku.

6. FAZE BONUSU: Hragi ziskaji bonusy podle aktualni
karty ro¢niho bonusu.

7. FAZE UKLIDU: Z herniho planu jsou nékterée
komponenty odstranény, jiné jsou na néj naopak
pridany.

Prvni hrac, ktery na Novém svété postavi poZzadovany
pocet stadion( a dosahne potiebné vyse produkce,

ukongi hru. Pokud se to zadnému hraci nepodari do konce

4. odehraného roku (kola), hra skonci bez ohledu na
tuto podminku, vyhodnoti se postih za vSechny oblasti,
které hraci na svych kontinentech nestacili evakuovat,
a vitézem se stane ten z hracd, ktery se uvedené pod-
mince nejvice pfiblizi. Vice viz str. 15.

Tato varianta hry se nazyva Zavod, nebot hraci soupefi

0 to, komu se podafi dosahnout cile jako prvnimu. Ve hfe
je vSak také obsazena varianta Hry na body. Ta je blize
popséana na strané 16.

Veskeré zdroje je nutné spravovat pro kazdy svét zvlast. To pro vas
v praxi znamena:

Zdroje produkovane jak Starym, tak Novym svétem
umistujte vzdy na prisluSnou stranu své hracske
desky.

Pokud néco budujete (napf. stavite stadion, pfipravu-
jete tovarnu ¢i ziskavate klony), uréete svét, z jehoz
zasoby zdroju uhradite pozadované naklady a kam
zaroven nove ziskany majetek umistite.

Pokud ziskate nékterym z hernich G¢inkd zdroj, musite
urcit svét, do jehoz zasoby zdrojl jej pridate.

Umozni-li vam herni uc¢inek vymeénit zdroje, vyména
musi byt provedena v ramci téhoz svéta.

1velka kostka = 3 malé kostky. Zdroje si mizete
rozmeénit kdykoli, pouze dbejte na to, abyste je vzdy
rozmeénovali na stejném svété. Pokud pravidla uvadeji
pocet zdrojl, vzdy se jedna o pocet malych kostek
téchto zdrojd.

(A

CIL HRY

Vasim cilem je na Novém svété vybudovat
civilizaci, ktera bude disponovat:

@ alespon 3 stadiony,
produkci nejméné 8 jidel,
@ 8 oceli a 8 energii.

Rovnéz je zadouci evakuovat co
nejvice oblasti Starého svéta.




1 — FAZE PRIJMU

Kazdy rok zahajite fazi pfijmu. Stary i Novy svét produkuji své zdro-
je samostatné, proto musite oddélené udrzovat i jejich zasoby.

Produkce zdroji: Nejprve ziskate 1 kostku pfislugné barvy za kazdy
zdroj vyprodukovany na Starém svété na vaSem kontinentu. Tyto
zdroje umistéte na svou hraéskou desku na stranu Starého svéta.
Obdobné ziskejte zdroje vyprodukované vasimi oblastmi na Novém
svété a umistéte je na odpovidajici stranu své hracské desky (na
pocatku hry tento svét nic neprodukuje).

Nasyceni populace: Po stranach stupnice hernich rokd je
uveden pozadavek k nasyceni populace na obou svétech.
Pozadovane jidlo vratte do spole¢né zasoby z pfislusné strany
své hracské desky.

Poznamka: Novy svét spotfebovava jidlo az od tfetiho roku hry.

pozadavek

poZadavek : nasyceni
poétu stadiond

pozZadavek ' @
nasyceni

Nového svéta '

. Oblasti Starého svéta produkuji
uvedené zdroje, dokud nejsou
evakuovany. Produkci spocitejte
. vzdy na zacatku daného roku.
Napriklad tyto dve oblasti produ-
kuji 2 ocelia 1 energii.

Oblasti Nového svéta neprodukuji Zadné zdroje,
dokud nejsou osidleny. Kdykoliv se zvysi urover
vasi produkce na Novém svété, zaznamenejte
to posunem pfislusného ukazatele produkce na
stupnici produkce Nového svéta.

Tovarny produkuji, jakmile jsou umistény do
nékteré z oblasti Nového svéta. Zetony tovaren,
které se nachazeji na vasi hracské desce, se
nazyvaji ,pfipravené tovarny” — zatim nic nepro-
dukuji a ¢ekaji na své umisténi na Novém svéte.

Zetony populace mohou byt pouZity k osidleni
oblasti Nového svéta, které nasledné za¢nou
produkovat.

Starého svéta

Ovéreni Urovné zabavy: Vas lid oekava, Ze nejpoz-

@ déji na zaCatku tfetiho roku budete mit postaven
alespon 1stadion a na zacatku ¢tvrtého roku alesporn
2 stadiony.

Postihy: Vezméte si 1zeton postihu za kazdé jidlo, které pfi nasy-
ceni populace nemUzete zaplatit. (Nesmite si zamérné vzit Zeton
postihu a neutratit jidlo, pokud je mate.) Rovnéz si vezméte 1Zeton
postihu za kazdy stadion, ktery vam schazi ke splnéni oCekavané-
ho stavu. Tyto Zetony vdm na konci hry odectou vitézné body.

Priklad — 1. rok: Na zac¢dtku prvniho roku produkujete na Starém
svéte 7jidel, 7 oceli a 7 energii. Novy svét zatim neprodukuje nic.
Na Starém sveéteé spotrebujete 5 jidel a na Novém svété nic. Na
konci prvni fdze prijmu byste tedy méli mit na své hracské desce
na strané Starého svéta 2 jidla, 7 oceli a 7 energii a na strané
Nového svéta Zddné zdroje.

Pozice pro tovarnu m(ze obsahovat
1 tovarnu libovolného typu. Po jejim
umisténi posurite ukazatel prislusné
produkce o 1 smérem nahoru.

Pozice pro populaci m{ze obsahovat
1 Zeton populace. P¥i osidleni posurite
ukazatel pfislusné produkce o 1 smé-
rem nahoru.

Tecky na pozici pro populaci znaci, Zze
uroven produkce se jejim obsazenim
zvysi o pocet uvedenych tecek namisto
obvyklého navysenio 1 (viz vyse).

Tzn. pfi osidleni oblasti na obrazku vle-
vo je Uroveri produkce jidla zvySena o 2.

Pokud néktery z vasich ukazatell pro-
dukce pfesahne hodnotu 10, umistéte
na stupnici zeton na pole ,+10" odpo-
vidajiciho zdroje a ukazatel presunte
zpét na hodnotu 0. Novy svét nema
Zzadné omezeni vySe produkce.



2 — FAZE AKCI

V zakladni varianté hry
Evakuace ignorujte veskery
text na kartach — jeho

Ucinek se vyhodnoti, pouze x
pokud hrajete variantu PV L W

pokrogilych akci popsanou
na strané 16.

Energetické naklady
jeho prvniho letu jsou
o 1 energii nizsi.

V zakladni varianté hry slouzi akéni karty pouze k oznaceni
provedenych zakladnich akci uvedenych na vasi hracske desce.
Pravdépodobné jich nebudete potfebovat vice nez 8 pro kazdého
hrace. V pfipadé potfeby si je kdykoli doberte z jejich dobiraciho
bali¢ku.

V prubéhu faze akci se hraéi ve svych tazich stfidaji podle
porfadiuré¢eného polohou jejich Zeton( na stupnici pofadi. Ve
svém tahu provede kazdy hrac vzdy jednu akci:

1.  Vyberte si jednu akci uvedenou na své hraéské desce.
Jednotlivé akce nalezi do skupin oznacenych Cisly 1, 2, 3
a 4. Vybranou akci oznacte zasunutim akéni karty pod svou
hra¢skou desku do sloupce se symboly této akce. Pokud
z nékteré skupiny provedete tfi akce, musite za kazdé dalsi
provedeni akce z této skupiny zaplatit o 1 energii navic.

2. Posuiite sviij ukazatel akci na prislu$né stupnici o 1pole
doprava a zaplatte pozadované energetické naklady — viz
kapitolu Stupnice akci vpravo.

Provedte zvolenou akci.

4. Naradé je dalSi hraé v poradi. AZ na vas opét pfijde rfada,
odehrajete svij dalsi tah.

5. Pokud jiz z4dné dalSi akce provadét nechcete nebo je
provadét nemdzete z ddvodu vyGerpani svych zdroji ener-
gie, mazete namisto provedeni akce pasovat. Jakmile pa-
sujete, do aktualni faze akci se jiz nemUzete znovu zapojit.

6. Jakmile pasuji vSichni hraéi, faze akci kon¢i.

STUPNICE AKCI

Na zac¢atku kazdého roku se vas ukazatel akci nachazi na
hodnoté 0.

S kazdou provedenou akci jej musite posunout o jedno pole
doprava. Pokud je na poli, na néz jste ukazatel prave posunuli,
uvedena cena(energetické naklady), musite poZzadovanou ener-
gii zaplatit. Sesta a kazda nasleduijici akee stoji (][]
Pokud jste navic provedli celkem alespon 3 akce z néktere
skupiny, musite za kazdé dalSi provedeni akce z takové skupiny
zaplatit 1 energii navic.

: N N I e o
|

Ve fazi akci prvniho roku musi byt tato
energie zaplacena ze zdrojG Starého své-
ta. Postupem na stupnici pokroku ziskate
moznost platit tuto cenu take energii ze
zdroji Nového svéta — vice viz str. 13.

Pokud nemdzZete ze zdroju prislusného svéta
zaplatit pozadované naklady, nemUzete akci
provést. Nemuzete-li kvili tomu provést
zadnou akci, musite pasovat.




Ziskejte 1libovolny zdroj

a provedte 2 rozvoje
infrastruktury. Ziskany zdroj
mize byt libovolného druhu

a muzete jej pridat ke zdrojim
bud'Starého, nebo Nového
svéta.

]i E Rozvoj infrastruktury

Kazdy rozvoj infrastruktury predstavuje bud'dobrani karty infra-
struktury z nabidky, nebo zahrani takové karty z ruky.

Dobrani karty infrastruktury: Vezméte si do ruky jednu kartu

z nabidky karet infrastruktury po strané herniho planu. Zbylé
karty v nabidce pfipadné posunte ve sméru Sipky a na uvolnénou
pozici na konci nabidky umistéte novou kartu svrchu bali¢ku in-
frastruktury oto€enou licem nahoru. Pocet karet infrastruktury,
které mlzete mit v ruce, neni nijak omezen.

Zahrani karty infrastruktury: Ze zdroji Nového svéta zaplatte
cenu uvedenou v levém hornim rohu karty a vylozte si tuto kartu
ke své hracské desce. Pokud splfujete pozadavek zahrané karty,
zvys$te siihned uvedenou produkci. V opa¢ném pripadé si pro-
dukci zvysite v okamziku, kdy pozadavek karty splnite.

Ziskejte 1libovolny zdroj
a provedte 1zkoumani
technologie. Ziskany zdroj

mdzZe byt libovolného druhu

a mizZete jej pfidat ke zdrojim
bud'Starého, nebo Nového
svéta.

Jednau za fazi akei
ziskejte 1 lihovalnau
tavirnu.

Technologie

Kazdy hra¢ ma na své hra¢skeé desce rozmisténu jedine¢nou
sadu technologii. Uginek kazdé technologie je k dispozici az
poté, co je dokoncen jeji vyzkum.

pole vyzkumu

radek, do néhoz
desti¢ka patri

<IN
Ihned ziskejte

f levtrarnu.

KaZ2a vase elektrima
produkuje o 1 @ vice.

-

VétSina technologii poskytuje trvalou schopnost, ktera je k dis-
pozici od okamziku, kdy je vyzkum technologie dokoncen (tedy je
technologie ,vyzkoumana”).

Pokud je u technologie uveden symbol blesku, poskytuje
jednorazovy Ucinek, ktery je vyhodnocen okamzité, jak-
mile dokoncite jeji vyzkum.

Priklad: K zahrdni této karty
musite utratit Tocel ze
zdroji Nového svéta. Kartu
siponechte u své hracske
desky. Jakmile budete mit
Zetony populace alesponi

na dvou rdznych poustnich
oblastech, zvyste svou
uroven produkce oceli o 2.

Diilezité! Nesmite si dobrat ani zahrat kartu infra-
struktury, jejiz ilustrace se shoduje s ilustraci na
karté, kterou jste si dobrali nebo zahrali dfive, a to

i kdyby na ni byly uvedeny jiné symboly a poZzadavky.
Na existenci jiné karty se stejnou ilustraci vas upo-
zorfiuje symbol vykriéniku.

Zkoumani technologie: Zvolte jeden sloupec
desti¢ek technologii na své hracéské desce

a zkoumejte dosud nevyzkoumanou technologii
nejvice dole.

Nejprve musi byt ve zvoleném sloupci vyzkoumana techno-
logie urovné 1. K dokonceni jejiho vyzkumu staci pouze jedno
zkoumani, jehoz provedeni oznacite umisténim svého zetonu na
prislusnou destic¢ku technologie.

Po vyzkoumani technologie Urovné 1je mozné ve stejném
sloupci zkoumat technologii o jednu drover vyssi. Pro dokon-
¢eni vyzkumu technologii s Urovni 2 a 3 vSak potrebujete pro-
vest dvé zkoumani. Pfi prvnim zkoumani poloZzte jeden ze svych
Zetond na levé kruhové pole na pfislusné destic¢ce. PFi druhém
zkoumani téze technologie posurite tento zeton doprava, ¢imz
vyzkum technologie dokoncite.

Na obrazku nize je dokoncen vyzkum vsech technologii

v prostfednim sloupci. Dal$im zkoumanim mize byt dokoncéen
vyzkum technologie Urovné 2 v levém sloupci, nebo technolo-
gie urovné 1v pravém sloupci.

Osidets zdarma
1 oblast @,

Pokud zskite bonus
na konciroku, ziskite
navictaké 1 [



Osidlete 1oblast Nového svéta.

(Tuto akci nemizete provést, dokud na
své hracskeé desce na strané Nového svéta
nemadte Zetony populace a/nebo Zetony
tovaren.)

Osidleni

Osidleni vam umoznuje pfesunout Zetony pfipravenych tovaren

a populace ze strany Nového svéta své hracské desky do oblasti
Nového svéta na hernim planu. Tim z&roven vzroste uroven vasi
produkce na Novém svéte.

Biomy Nového svéta. Oblasti Nového svéta jsou rozdéleny do

4 biom0 (tundra, les, poust a ocean). Na zacatku hry mGzete
osidlovat pouze oblasti tunder. Ostatni biomy se vam zpfistupni
vasim postupem na stupnici pokroku.
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tundra poust les ocean

Oblasti. V kazdé oblasti Nového svéta jsou
uvedeny pozadavky k jejimu osidleni — pozice
a symboly.

Pozice pro tovarnu musi byt obsazena 1ze-
tonem pfipravené tovarny ze strany Nového
svéta vasi hracske desky.

Pozice pro populaci musi byt obsazena
1Zetonem populace. Za kazdy takto umistény
zeton populace musite navic zaplatit 1ocel.
Oboji spotfebujte ze strany Nového svéta vasi
hracske desky.

Symboly pro osidleni. Nékteré oblasti
pozaduji, abyste pfi jejich osidleni dispo-
novali ur¢itymi symboly. Nej¢astéji mizete
tyto symboly ziskat postupem na stupnici
pokroku, pfip. vyzkumem urcitych technolo-
gii. Pokud oblast uvadi dva symboly, musite
disponovat obéma.

.Maly krok pro €élovéka”. Pokud splnujete vSechny pozadavky

k osidleni, presunte zetony populace a/nebo tovaren ze strany
Nového sveta své hra¢ské desky do pfislusné oblasti Nového
svéta na hernim planu a pfipadné uhradte pozadované naklady
ze zdrojd Nového svéta. Zvolenou oblast musite v ramci jedné
akce osidlit pIné.

Produkce. Zvyste svou produkci posunutim pfislugnych ukazateld.

Priklad: Po osidleni
této oblasti zvySte svou
uroven produkce jidla
03.

Priklad: Pred osidlenim oznacené oblasti nize musite nejprve
prekonat milnik na stupnici pokroku, ktery vam umozni osidlovat
lesy. Soucasné se vase satelity museji nachdzet na takovych
polich (jednom ¢&i dvou) na stupnici pokroku, ktera vam poskyt-
nou poZadované symboly.
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Abyste osidlili tuto oblast, musite mit na strané Nového svéta
své hrdacskeé desky pfipraveny 1Zeton tovarny a 2 Zetony popu-
lace. VSechny Zetony presunete do osidlované oblasti a za-
platite 2 oceli(za 2 Zetony populace). Zetony populace zvysi
uroven vasi produkce energie o 3. Pravé umisténad elektrarna
zvysi aroven vasi produkce energie jesté o 1(do oblasti by
vsak mohla byt umisténa tovarna libovolného typu).

Vyberte si jeden raketoplan z nabidky
a zaplatte naklady uvedené v levém
hornim rohu jeho desticky. VSechny
zdroje musi pochazet z jednoho svéta.
Desti¢ku raketoplanu poté umistéte

k té strané své hracské desky, z jejichz
2 zdroju jste raketoplan postavili (ob-
vykle to byva strana Starého svéta).
Zbylé desti¢ky v nabidce pfipadné
posurite ve sméru Sipek a na uvolné-
nou pozici v nabidce umistéte novou
desti¢ku z bali¢ku raketoplant otoce-
nou licem nahoru.

Postavte
Traketoplan

Vyberte si jeden stadion z nabidky

a zaplatte naklady uvedené v horni
¢asti jeho karty. VSechny zdroje musi
pochéazet ze stejného svéta. Kartu sta-
dionu umistéte k té strané své hracské
desky, z jejichz zdrojl jste stadion
postavili. Zbylé karty v nabidce pfipad-
né posurite ve sméru Sipek a na uvol-
nénou pozici v nabidce umistéte novou
kartu z bali¢ku stadionl otoc¢enou licem
nahoru.

Postavte 1stadion



NOVA INFRASTRUKTURA,
STADIONY A RAKETOPLANY

Pro nabidky infrastruktury, stadiont a raketopland plati stejny ,proces
starnuti”. Na zacatku hry jsou v kazdé nabidce vylozeny 3 karty/des-
ticky. Jakmile si vezmete kartu/destic¢ku z nabidky, posunte zbyvajici
karty/desticky ve sméru Sipek, pokud je nasledujici pozice v tomto
smeru prazdna. Na uvolnénou pozici na konci nabidky umistéte novou
kartu/desticku z pfislusnéeho balicku oto¢enou licem nahoru.

Nez si kartu/desticku z nabidky vezmete, mizete zaplatit
ﬂ 1libovolny zdroj(jidlo, ocel ¢i energii) z libovolného svéta

a odhodit libovolné (nebo dokonce vSechny) karty/desticky
z této nabidky. Nabidku nasledné obnovte vySe popsanym zplsobem.

Pokud nejste s nabidkou spokojeni ani poté, mizete akci ukondit, aniz
byste si vzali jakoukoli kartu/desticku.

Odhozené karty infrastruktury a stadion( ¢i desticky raketoplant umistujte v libovolném pofadi dospod pfislusnych balickd.

Vsechny nabidky jsou také obnoveny na konci kazdého roku ve fazi tklidu: Z kazdé nabidky odhodte (tzn. vratte dospod prislusného
balicku) kartu/destic¢ku, ktera se nachéazi na pozici oznacené kfizkem, a poté kazdou nabidku dopliite vySe popsanym zplisobem.

Pfipravené. Jakmile umistite Zeton tovarny na svou hrac¢skou
Pripravte 1tovarnu. Zaplatte 1zdroj desku, tato tovarna je ve hre, avSak neprodukuje zadné zdro-
zlibovolné strany své hraéské desky je. Pfipravene tovarny na strané Starého svéta Cekaji na svou

a umistéte na tuto stranu 1nepouzity Zeton prepravu na stranu Nového svéta. Pfipravené tovarny na strane
tovarny odpovidajici pravé utracenému Nového svéta ¢ekaji na své umisténi na Novy svét (tzn. na herni
zdroji. plan) osidlenim.

Pokud tovarnu ziskate (napf. prostfednictvim U¢inkd), umistéte
jinalibovolnou stranu své hracské desky jako pfipravenou. (Toto
neplati pro pfipraveni tovarny, pfi némz je nutné umistit ji na svét,
odkud byl spotfebovan prislusny zdroj.)

Zetony tovaren . _ , _
Produkuijici. Zdroje produkuji pouze ty tovarny, které se nachazeji

v oblastech Nového svéta na hernim planu.

Omezeni poétu tovaren. K dispozici mate pouze 4 Zetony tovaren
kazdého druhu. Do hry vstoupi, jakmile je pfipravite nebo je
evakuujete z oblasti Starého svéta. Pokud jiz mate ve hie vSechny
4 tovarny stejného typu, nemUzete pfipravit, evakuovat ani ziskat
dalSi tovarnu stejného typu.

— s v O
Klonovani. Zaplatte 1jidlo ze zdroji Nového ) ‘ ) ‘ Zetony hracu

svéta. Poté umistéte na stranu Nového
svéta své hracske desky 2 Zetony populace. Nepouzité se nachazeji v zasobé pobliz vasi hraéské desky (ne véak
(Tuto akci miiZete provést, i kdyz je vase na ni!).

populace na Novém svété nulova. Prosté si
pfedstavte, Ze vytvdfrite tisice klond z vase-
ho priizkumného tymu.)

Nepouzité. Vsechny vase zetony tovaren se na za¢atku hry nachaze-
ji v zasobé pobliz vasi hrac¢ské desky (nikoli na ni), kde ¢ekaji na svij
pfichod do hry.

Zetony populace Nového svéta se nachazeji na strané Nového
sveta vasi hracske desky a pfedstavuji populaci uréenou k osidleni.

Zetony populace pouzité k osidleni ozna¢uji na hernim planu vami
osidlené oblasti. Jejich produkci si znacite pfisluSnymi ukazateli.

n Ukazatele. Zetony hrac se rovnéz pouzivaji jako ukazatele na
.{_{?) @ rdznych stupnicich a k oznaceni postupu vyzkumu technologii.
bede

T Zasoba téchto zetond neni nijak omezena. V pfipadé jejich nedo-

statku pouzijte vhodnou nahradu.

f h =0T
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Klonovani je mozné provést pouze na Novém sveté. Pripravit
tovarnu ¢i postavit stadion mizete na libovolném svété.




Provedte 2 rozvoje infrastruktury. Tato akce je podobnd jiné akci na vasi hracéskeé desce (viz str. 7),
ﬂﬂlﬂ J|E|] . neziskate véak 1libovolny zdroj navic. Jaky je potom k provedeni takové akce divod? Tato akce md totiz
i silu 3, coz muze byt dulezité ve fazi pokroku éi ve fazi bonusu.

Ziskejte 1libovolny zdroj, poté provedte az 3 vymény libovolnych zdrojii. Ziskané a vyménéné zdroje mohou
byt libovolného druhu. Ziskany zdroj umistéte na libovolnou stranu své hrdcéské desky. Pro kazdou vyménu
zvolte jednu stranu své hracské desky, odstrarite z ni 1 kostku libovolného zdroje a na tutéz stranu umistéte
1 kostku jiného zdroje. KaZdou vyménu miiZete provést na jiném svété.

Provedte 1zkoumani technologie. Tato akce je podobnd jiné akci na vasi hraéské desce (viz str. 7), neziskdte
véak 1libovolny zdroj navic. Tato akce ma ale silu 4, coz mize byt duleZité v pozdéjsich fazich roku.

3 — FAZE LETU

Ve fazi letu mGZete pomoci raketoplan( prepravovat evakuacni kapacita kapacita
naklad ze Starého na Novy svét. cena raketoplanu zéna budov zdroji

1) NaloZeni raketoplanu na Starém svété. Fazi letu
zahajte nalozenim libovolného poétu svych rake-
topland na Starém svété. Samoziejmé mohou byt
nalozeny pouze nakladem ze Starého svéta. V horni
¢asti kazdé desticky raketoplanu je uvedena kapacita
budov a zdrojt (mimo evakuacni zonu), které maze
raketoplan prepravit.

»  Evakuaénizéna umoznuje evakuovat jednu -

oblast z vaseho kontinentu na Starém svété, l spotfeba energie na

. . . . 1cestu na Novy svét
tzn. pojme tovarnu nebo vSechny Zetony popu-
lace z této oblasti. Vice podrobnosti na nasledu-
jici strané.

«  Kapacita budov uvadi maximalni pocet sta-
diond nebo pfipravenych tovaren, které smite na
raketoplan nalozit. Karty stadiond, pfip. zetony
pfipravenych tovaren jednoduse presunte na
desticku raketoplanu. Tento vyhrazeny prostor
raketoplanu miZete vyuzit také pro nalozeni

tovarny z oblasti — vice podrobnosti na nasledu-
jici strané. z0na typu zona typu zéna typu
. B A s [ , ~poust” +hory” ~ocedn”
«  Kapacita zdroju uvadi pocCet libovolnych zdro-

ju, které mizete na raketoplan nalozit ze své
hraéskeé desky ze strany Starého svéta.

Raketoplany na Novém svéte nelze ni¢im nalozit, ale
mUzete je poslat prazdné zpét na Stary svét.

Vasim cilem je evakuovat co nejvice oblasti ze svého
kontinentu na Starém svété. Za kazdou svou oblast,
kterou nestihnete evakuovat, vas na konci hry ¢eka
postih. Oblasti evakuujete nalozenim jejich obsahu na
svlj raketoplan pripraveny k odletu ze Starého svéta.




K naloZeni evakuacni zény vyberte oblast na svém kontinentu
na Starém svété, kterd ma na svém okraji pruh, jehoz barva
odpovida barvé evakuacni zony raketoplanu. (Napfiklad ra-
ketoplan na obrazku vpravo mize evakuovat pouze oblasti
oznac¢ené modrym pruhem — tedy sousedici s ocednem.)

«  Pokud jsou v oblasti vybrané k evakuaci na Zetonu zobra-
zeny symboly populace, na destic¢ku raketoplanu umistéte
1Zeton populace za kazdy takovy symbol.

«  Pokud je v oblasti vybrané k evakuaci na Zetonu zobraze-
na tovarna, na destic¢ku raketoplanu umistéte 1ze svych
nepouzitych tovaren stejného typu.

Zeton ve vybrané oblasti otoéte licem dold. Jeji produkee je
ukonc¢ena a tato oblast ani nemGze byt znovu evakuovana.

Tovarnu z oblasti mGzete pFepravit dvéma zpliso-
4 by: Pokud ji nalozite do odpovidajici evakuacni
\) zony, nevyuziva tim kapacitu budov raketoplanu.
: Produkujici tovarnu véak mizete nalozit také tak,
Ze pro ni vyuZijete kapacitu budov, a evakuacni zonu ponechate
k dispozici pro jiny naklad. V obou pfipadech je postup shod-
ny — zeton oblasti nachazejici se v dotéené oblasti na Starém

svété otocte licem doll a na desti¢ku raketoplanu umistéte
odpovidajici Zzeton nepouzité tovarny.

2) Odstartujte! Za vyslani kazdého
raketoplanu ze Starého svéta musite
zaplatit poZzadované mnozstvi
energie. Raketoplan nemusi byt pfi
startu pIné naloZen.

Za kazdy raketoplan vracejici se

z Noveého svéta zaplatte pouze

1 energii. Takovy raketoplén leti vzdy
prazdny.

Oblasti oceanu (s Zetony produkce) nelze evakuovat pomoci
raketopland, na Novy svét jsou tyto oblasti pfesunuty pro-
stfednictvim stupnice pokroku, viz str. 13.

Cena letu musi byt uhrazena ze zdrojl svéta, z néhoz rake-
toplan startuje. Po zaplaceni presurite desticku raketoplanu na
cilovou stranu své hracské desky (tj. ze Starého svéta na Novy
a naopak).

Raketoplan nemusi v této fazi letét viibec, v takovém pfipadé
jej ni¢im nenakladejte.
3) Vylozte naklad. Z kazdého raketoplanu, ktery dorazi na Novy

svet, vezmeéte vSechny karty a Zetony a umistéte je na stranu
Nového svéta své hracske desky.

VSechny raketoplany jsou vyloZzeny soucasné. Neni proto
mozné prepravit energii na Novy svét a v téze fazi letu ji pouzit
pro zpatecni let stejného ¢i jiného raketoplanu.

PovSimnéte si, Ze ukazatele produkce se v této fazi neméni —
produkce Nového svéta se nezvysi, dokud prepravenymi tovar-
nami neosidlite oblasti na jeho povrchu, a snizeni produkce
Starého svéta pocitite az ve fazi pfijmu nasledujiciho roku.

Priklad: Fialovy hrac nalozi ve fazi letu 1tovdrnu, ¢imz zcela naplni
kapacitu budov (pripadné by mohl namisto toho nalozit 1stadion). Do
evakuacni zony nalozi 2 Zetony populace z pfimorské oblasti. Také
nalozi 2 energie, ¢imz zcela vyuzije kapacitu zdrojd.

® ' @
[ ]
evakuacni zona

kapacita budov

Zetony produkce




4 — FAZE ZMENY PORADI

Po fazi letu je uréeno nové poradi hracl. Kazdy hrac spodita
vSechny smajliky na svych stadionech a vyzkoumanych techno-
logiich. Hrac¢ s nejvyssim poctem smajlikd se stava zacinajicim
hracem, druhy v po¢tu smajlikd bude hrat po ném atd. V pfipadé
shody obratte stavajici pofadi remizujicich hraca.

infrastruktury, miizete si
navic vybirat ze Z vrchnich
karet/desticek prislusnéha
balicku.

smajlik

Postavte zdarma
1 stadion.

Priklad: Hraci zahdjili hru v uvedeném
poradi. Modry hrdc v prabéhu prvniho
kola postavil stadion, ktery mu poskytu-
je 2 smajliky. Ostatni hrdci zatim zadné
smajliky neziskali. BEhem fdze zmény
poradi je Zeton modrého hrace presunut
na prvni pozici, poradi ostatnich hracd je
poté obrdaceno.

5 — FAZE POKROKU

V této fazi hraci pohnou svymi satelity na stupnici pokroku v nove
uré¢eném poradi(viz pfedchozi fazi).

Stupnice sestava ze tfi pruhl, které jsou rozdéleny do useku (kaz-
dy Usek stupnice tedy sestava ze tfi poli). Kazdé pole ve vnéjsim
pruhu mize obsahovat libovolny pocet satelit(, zatimco v ostat-
nich pruzich se mize na kazdém poli nachazet vzdy pouze jeden
satelit. (Vyjimka: Ve hie 2 hracu je nedostupny prostfedni pruh,
ktery je uréeny pro hru 3+ hraca.)

Prvni hrac, ktery takové pole obsadi, jej znepristupni ostatnim
hra¢dm. Svdj satelit umistéte vzdy na libovolné dostupné pole

v Useku, v némz pohyb ukoncite. Pocet Usekl, o které se satelity
musi v souétu posunout, je uréen celkovou silou akci provedenych
v tomto kole.

Sectéte silu svych akei. V akéni fazi jste zahrali urcity pocet akci,
které jste oznacili kartami. Akce jsou rozdéleny do ¢tyr skupin
oznacenych ¢€isly 1, 2, 3 a 4, ktera predstavuji silu téchto akci.
Celkova sila akei je dana souctem sily vSech vami zahranych akci.
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Uvolnéte stupnici pokroku. Pfed zahajenim pohybu satelitd po-
sunte vSechny satelity na pole ve vnéjsim pruhu (nemérite usek,
v némz se satelity nachazeji), viz nize.

Pohyb satelitl vyhodnotte v pofadi hracd. Jakmile na vas pfijde
fada, pohnéte svymi satelity v souctu o tolik tsekd, kolik &ini

v tomto kole vase celkova sila akci. Musite vyuzit pfesny pocet
v8ech dostupnych pohybl a mezi své satelity mGzete tyto pohyby
libovolné rozdeélit.

Svym satelitem mizete pohnout také o 0 Usek( (a veskery pohyb
tedy provést jen zbylym satelitem). V takovém pfipadé jednoduse
presunte svdj nepohybujici se satelit na libovolné dostupné pole
ve stavajicim useku.

Priklad: Modry hrac zahrdl v akéni fazi tyto 4 akce. Jejich celkova
sila je 8. Modry hrd¢ tedy musi pohnout svymi satelity na stupnici
pokroku v souctu celkem o 8 Usekd.

Prfiklad: Modry hra¢ musi pohnout satelity v souctu celkem o 8 use-
kd. Rozhodne se pohnout prvnim o 3 a druhym o zbylych 5 dsekd.
Jelikoz jednim ze svych sateliti ukonéi pohyb na poli s okamzitym
ucéinkem, muze ihned provést 1 zkoumani technologie zdarma. Dru-
hym satelitem pfekond milnik stupnice pokroku, diky cemuz mize
nyni osidlovat i oblasti lesa.



STUPNICE POKROKU

Vnéjsi pruh. Na kazdém poli tohoto pruhu se miize nacha-
zet libovolny pocet satelitd.

Pruh pro hru 3+ hraéi je nedostupny ve hie 1-2 hracua.

Pole. S vyjimkou poli ve vnéjSim pruhu se na kazdém
poli ve dvou vnitrnich pruzich smi nachazet pouze jeden
satelit.

Uginek. N&ktera pole vam poskytuji okamzitou vyhodu,
pokud na nich ukongcite pohyb.

Symboly pro osidleni. Néktera pole vam poskytuji symbo-
ly nutné pro osidleni urcitych oblasti Nového svéta.

Pokud je na poli, na némz pohyb satelitu ukoncite, uveden néjaky ucinek, okamzité jej vyhodnotte. Pokud ukongite pohyb na
poli se symboly pro osidleni, mate je k dispozici, dokud vas satelit toto pole neopusti.

Pokud vas satelit prekona milnik stupnice pokroku, ihned vyhodnotte jeho Ucinek (viz nize).

Na Starém svété vdm s chodem ekonomiky pomdhala uméld inteligen-
ce ulozend ve dvou satelitech. Nastal ¢as, aby se do nového domova
presunuly i ony.

Treti milnik: Obdobné jako u pred-
choziho milniku vam prekonéni
tohoto milniku vasim prvnim sate-
litem umozZni osidlovat oblasti lesa.
Jakmile tento milnik pfekona i vas
druhy satelit, pfesidli tim druhy
Zeton produkce ze Starého na Novy
svét (viz druhy milnik).

Jejich presun snizi jejich schopnost fidit provoz Starého svéta, ale
¢im blize budou k Novému svétu, tim vice vyhod budou jejich damysiné
algoritmy poskytovat taméjsi ekonomice.

Zminéné satelity jsou pfedstavovdny dvéma ukazateli vasi barvy na
stupnici pokroku. Jakmile néktery z nich pfekond prvni milnik, otoéte
jeden ze svych zetonl produkce na Starém svété licem dold, ¢imz na
ném snizite produkci. Jak se ale budou vase satelity blizit k Novému
svétu, komunikace s nim se zrychli: budete schopni osidlovat pokro-
Cilejsi biomy a soucasné se bude na Novém svété zlepsovat efektivita
procesd.

Ctvrty milnik: Jakmile alespor je-
den z vasich satelitl pfekona tento
milnik, mdZzete osidlovat oblasti
oceanu.

Tyto satelity pfedstavuji ve hie vyspélost vasi civilizace.

Druhy milnik také rozhoduje o tom, kte-
rymi zdroji hradite energetické naklady
svych akci. Dokud tento milnik nepfekona
alespon jeden vas satelit, musite za sve
akce platit energii ze zdroji Starého svéta.
AZ tento milnik pfekoné prave jeden z va-
Sich satelit(, smite energetické naklady za
své akce hradit jak ze zdroja Starého, tak
Nového svéta. A poté, co jej pfekona i vas
druhy satelit, musite jiz za své akce platit
pouze energii ze zdroji Nového svéta.

Stupnici pokroku rozdéluji ¢tyfi milniky — nejedna se o Useky této
stupnice, pfi pohybu satelitl je tedy jednoduse preskocéte.

Prvni milnik: Kdykoli néktery z vasich
satelit( pfekona tento milnik, otoéte na
svém kontinentu na Starém svété jeden
Zeton produkce v oblasti oceanu (produ-
kujici vSechny 3 zdroje) licem dolG. Tato
oblast byla prave evakuovana, a tudiz
prestava produkovat.

Druhy milnik: Jakmile tento milnik pre-
kona vas prvni satelit, mdzete na Novém
svété osidlovat oblasti pousté. Jakmile
jej pfekona i vas druhy satelit, vezméte
jeden svij zeton produkce ze Starého
svéta a umistéte jej vedle své hracske

Udrzovani kontaktu: Vase satelity musi udrzovat vzajemnou
komunikaci a nemohou se od sebe prili$ vzdalit. Z tohoto
divodu je smi po skoné&eni jejich pohybu oddélovat nejvyse

ot

:
|
) ) . , jeden milnik.
; desky na stranu Noveho svéta. Pote na
I Novém svété zvyste Uroven produkce Konec stupnice: Pokud se jeden z vasich satelit(i dostane az
> vech zdroju o 1. Tento Zeton produkce na konec stupnice, musite zbylé pohyby provadét svym druhym
byl pravé presidlen. satelitem. Pokud konce stupnice dosahnou oba satelity, jiZ se

nepohybuji.



6 — FAZE BONUSU

Pro kazdy rok je platna horni karta ro¢niho bonusu. Bali¢ek karet “
ro¢nich bonust je otoceny licem nahoru — mézete do néj kdykoli BENEVOLENTNI METODA

nahlédnout.

Ve fazi bonust porovna kazdy hra¢ soucet sily svych akci s gisly

uvedenymi na karté ro¢niho bonusu. Pokud je soucet sily jeho

akciroven jednomu z téchto &isel, ziska pfislusny bonus. Pokud je
dilezité poradi vyhodnoceni bonus(, postupujte v poradi hracd.

Priklad: Pokud maji vémi zahrané
akce soucet sily presné 7, ziskate
horni bonus. Pokud maji soucet
sily pfesné 10, ziskate dolni bonus.
Pri jakékoli jiné hodnoté souctu
sily neziskdte nic.

S hraci, ktefi se hru teprve u¢i a musi v ni sledovat spoustu dalSich
STRlKTNi METUDA véci, se mizete dohodnout na benevolentni metodé zisku bonus(.
Diky ni ziskate bonus spojeny s nizsim ¢islem, pokud je soucet sily

vasich akci roven tomuto Cislu nebo je niZsi. Bonus spojeny s vys-

Sim Cislem ziskate, pokud je soucet sily vasich akci roven tomuto
Cislu nebo se nachazi mezi obéma ¢&isly uvedenymi na karté. Pokud

Zadny bonus.

Priklad: Tento bonus ziskate,
pokud je soucet sily vasich akci
v rozsahu 0-6.

Tento bonus ziskate, pokud je
soucet sily vasich akci v rozsahu
7-13.

7 — FAZE UKLIDU

Prvni tfi roky konci fazi uklidu, v niz pfipravite hru na dalsi
rok:

1. Ukazatel roku posurite na dalSi rok.

2. Odstraiite ze hry horni kartu ro¢niho bonusu, ¢imz
se odhali karta platna pro pristi rok.

3. Obnovte nabidky infrastruktury, stadionl a raketo-
pland podle postupu uvedeného na strané 9.

4. Obnovte svou stupnici akci posunutim ukazatele zpét
na pocatecni pozici a odhozenim v§ech zahranych
akénich karet. Pfipominame, ze v zakladni varianté
hry neexistuje nic jako omezeni po¢tu akénich karet
v ruce, proto sijich do ruky nyni doberte ,dostatecny
pocet”.




KONEC

HRY (ZAVOD)

Na konci ¢tvrtého roku se Stary svét stane neobyvatelnym
a hra definitivné skongi. Ve varianté Zavodu véak mize hra
skongit i dfive.

Podminky ukonéeni hry

Ve varianté Zavodu, kterou doporucujeme jako zakladni varian-
tu hry (obzvlast, pokud se jedna o vase prvni partie), je konec
hry spustén, jakmile néktery z hra¢d dosahne na Novém svété
urovné produkce 8 &i vice pro kazdy ze 3 zdrojl a zaroven ma
na Novém svété alespori 3 stadiony.

Splnit tuto podminku se obvykle podafi v pribéhu faze akci.

V takovém pripadé maji vSichni hraci, ktefijsou pozdéji v poradi
kola, moznost zahrat jednu posledni akci (pokud jiz v tomto
kole nepasovali). Poté faze akci konci, hraci jesté vyhodnoti
poslednifazi letu a hra skongi.

Pokud je vyse uvedené podminky dosazeno v jiné fazi roku, hra
skonci na konci dané faze.

Postihy a bonusy

Na konci hry upravte polohu toho ukazatele produkce, ktery se
na vasi stupnici nachazi nejnize, nasledovné:

« -1zakazdy Zeton postihu, ktery jste v pribéhu hry
obdrzeli,

. -1za kazdou oblast na vasem kontinentu na Starém
svété, kterou jste nestihli evakuovat,

» -1zakazdy stadion, ktery vam chybi
(na Novéem svété potiebujete mit alespon 3 stadiony),

« 42, pokud mate nejvice smaijlika
(ve hie 2 hracl pouze +1),

« 41, pokud jste druzi v pofadi v poétu smaijliku
(ve hi'e 2 hracd nic).

Vyhodnotte nejprve postihy. Pokud se nejniZze nachazi vice
vasich ukazatel( produkce, vyberte jeden z nich.

Mate-li ziskat bonus +2 za smajliky a nejniZe se nachazeji dva
ukazatele, posurnite kazdy z nich o +1. Pokud ma nejvyssi pocet
smaijlikd vice hracd, vsichni tito hradi obdrzi bonus +2 a bonus
za druhé misto neni udélen. V pfipadé shody na druhém misté
obdrZi vSichni tito hraci bonus +1.

Vitézstvi

Jestlize po vyhodnoceni postihli a bonust néktery z hraéa
stale spliiuje podminky ukonéeni hry (viz vyse), stava se
tento hrac vitézem hry. Pokud tyto podminky splfiuje vice
hracd, vitézi hrac, ktery ma vice smajlikd (a v pfipadé shody pak
vSichni remizujici hraci).

V opa¢ném pripadé (pokud zadny hrac nespliiuje podminky
ukonceni hry) vitézi hrac, jehoz nejnizsi ukazatel produkce se
nachazi vyse nez nejnizsi ukazatele produkce ostatnich hraca.
V pfipadé shody vitézi hrac¢, ktery ma na Novém sveté alespon
3 stadiony a ma nejvice smajlikl. Pokud shoda trva, porovnejte

I\? *
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Priklad: Probihd teprve treti kolo hry a jeden z hracd jiz ma
vsechny ukazatele produkce nad drovni 7. Jakmile bude mit na
Novém svété 3 stadiony, spusti konec hry.

8 ..

Postavie cuarma
1 stadion.

Thned ziskejte 1 7).

. Zahrani kazdé karty
infrastruklury vis sta
o1 7] méné.

Ihned ziskeje 1 farmu.
Keykoli pripravite farm
mizete pripravi 1 dals
tavirnu ibovalnéha typ




HRA NA BODY

Ve varianté Hry na body odehrajte vzdy vSechna ¢tyfi kola o Obodujte produkci, jejiz Zeton se na vai stupnici i
(ignorujte podminky ukonceni hry platné pfi Zavodu). nachazi nejnize. Pokud se napfiklad nachazi na \ s
hodnoté 8, ziskate 10 VB. Pokud je na urovni 10, =
ziskate 19 VB. Pokud je na Urovni 12, ziskate

Priprava hry i‘. = ;
r'

19+3+3=25VB.

Po kroku 4 pfipravy hry (umisténi destic¢ek technologii na hra¢skou e Obodujte kazdou ze svych karet cildl.
desku) zamichejte bali¢ek karet cild a kazdému hraci z ngj rozdejte
4 Karty. o Uplatnéte postihy.
. za kaZdou oblast na vaSem kontinentu na Starém

Z téchto 4 karet si vezméte 1a zbylé 3 karty predejte hraci po své le-
vici. Z obdrzenych 3 karet si vezméte 1a zbylé 2 karty pfedejte hraci
po sve levici. Z obdrzenych 2 karet si opét vezméte 1. Posledni kartu
predejte hraci po své levici a stejné jako on sami obdrzite 1kartu.

sveté, kterou se vam nepodafilo evakuovat.

« Dalsi o za kazdy Zeton populace, ktery se vdm nepoda-
filo evakuovat.

Ze 4 karet, které jste timto postupem ziskali, 1 odhodte. Nyni mate . e za kazdy stadion, ktery vam chybi. (O¢ekava se od vas,
vruce 3 karty cild, na které se mlzete v této partii soustredit. Ze na Novém svété budete mit alespon 3 stadiony.)
. 6 za kazdy zeton postihu, ktery jste obdrzeli v prdbéhu
Konec hry hry.

Hragi, ktefi maji na Novém svété alespon 3 stadiony, oboduiji
své smajliky. Nepocitejte smaijliky ze stadion(, které zdstaly na
Starém svété, tam jiz nikomu radost nepfinesou. Hraci, ktefi
maji 0 smajlikd, se tohoto bodovani neu¢astni.

Na konci ¢tvrtého roku
spoditejte své vitézné
body (VB) podle tabulky
uvedené na zadni strané
prehledové karty.

Hrac s nejvice smajliky ziska 6 VB, druhy v pofadi ziska 4 VB
atfetiv poradi1VB.(Vyjimka: Ve hie 2 hracd ziska hrac s vice

M (D G| @] @il ad|(Df 10
o0 =Om ©

o I smajliky 4 VB a jeho soupei 0 VB.)

s|® | &0 Pokud mezi hraci panuje shoda, rozdélte VB (zaokrouhlené
1@ | & ;ﬂ dol) mezi remizujici hrace. Napfiklad pokud maji tfi hraci
:|: ;rg shodné nejvice smajlikd, rozdéli si 6 +4 +1VB, tudiz kazdy
w| @ '[',ﬁ" ziska po zaokrouhleni 3 VB.
il B Vitézi hrac, ktery ziskal nejvice vitéznych bodu. V pfipadé shody
=22 000 remizujici hraci vitézstvi sdileji.

—

Tuto variantu mdzZete hrat jak pfi Zavodu, tak

pii Hfe na body. Faze akci

Pfiprava hry Ve svém tahu mlzete provést bud akci ze své hracéske desky, nebo ze zahrané akéni

karty. Pokud provedete akci uvedenou na karte, zahrajte tuto kartu licem nahoru. Pokud
provedete akci z desky, zahrajte libovolnou kartu z ruky licem doll a zasunte ji pod svou
hrac¢skou desku do sloupce s provadénou akci. V obou pfipadech posurite svdj ukazatel
akci a pfipadné zaplatte energetické naklady. Na konci svého tahu si doberte 1akéni kartu
z bali¢ku. Pokud provedete akci, kterda vam umozni dobrat vice karet, odhodte prebyte¢né
karty tak, aby vam v ruce zUstaly 4. Kazdy svij tah ukon¢ujete se 4 akénimi kartami v ruce.

Ze 7 akeénich karet, které obdrzite pfi pfi-
pravé hry, vyberte 4 a zbylé 3 odhodte na
odhazovaci balicek.

Prekryvnou destickou Starého svéta zakryjte
na své hracské desce dvojici akci se silou 1.
V/ této varianté smite v kazdéem roce provest
nejvyse 1akci z této skupiny akci.

Je-li karta rozdélena na dvé éasti, miizete je vyhodnotit obé&, a to v libovolném pofadi.
Mizete take vyuZit jen jednu jeji ast. Dokonce miZzete zahrat kartu licem nahoru a ne-

provést zadnou akci.




EY

SN - BEEES
Sila akci o §60) oo oot ool

Na kazdé akéni karté je uvedena sila jeji akce (nékteré akce maji
silu nulovou). PFi vypoctu souctu sily zahranych akci v daném
kole sectéte silu akci karet zahranych licem nahoru a silu akci
zahranych z desky.

5 - 5
‘Dot a2 3 akeloptny ‘idote 1 oblast
2nabey itk wyiadujic umistént
s /S lespoi 1 zetonu
s postat | rakelOpn. |

Priklad: Soucet sily akcije 4 +7=11.

3 +1na kartach zahranych licem nahoru,
3+2 +2 zaakce na hracskeé desce (ozna-
¢enych kartami zahranymi licem dold).

Jsou-li na karté uvedeny rdzné hodnoty sily jeji akce, vyberte si
jednu z nich. Dokonce si mizete zvolit jednu hodnotu ve fazi pokro-
ku a jinou ve fazi bonusd.

V této varianté hry pouzijte vzdy benevolentni metodu uréeni
zisku bonusu.

=}

Faze uklidu :
symboly
g aéinka
E1#

Na konci roku odhodte véechny zahrané karty (licem dold i na- .
horu) na odhazovaci bali¢ek. Poté odhazovaci balicek zamichejte

- q q Postavte 1 raketoplg
zpét do dobiraciho. Enorgdlické hikia popisy
j wnihe (etu j iéinkd
Na zacatku roku si doberte 3 karty (takze v ruce jich budete mit ieho prenihe et

o 1 energii nizsi.

Postavte 1 raketoplan
s naklady zvySenymi
o 1 jidlo.

7). Ponechte si 4 z nich, stejné jako na zac¢atku hry. (Rozhodnuti,
které akéni karty si ponechate, mlzete ucinit az v nasledujicim
roce po fazi pfijma).

I MODULY

Moduly vam poskytuji dalsi moznosti bodovani ve varianté Hry na Tuto kartu otocte na stranu A nebo B. K ob-
body. MUzZete je pouzit spolecné s pokrocilymi akcemi, ale také PREVAHA lastem oznacenym Cisly 1, 3a5(nebo 2, 4 a 6)
bez nich. v PRiMCE pfipojte zluté desticky tohoto modulu, otocené
nahodnou stranou nahoru. Tim jsou definovany
pfimky extra bodovanych oblasti. Na konci hry
kazdou z téchto tfi pfimek vyhodnotte.

Evakuaci je mozné hrat nékolika zplsoby. Doporu¢ujeme zejména

nasledujici kombinace, které byly peclivé testovany:

. Zavod + zakladni akce + striktni metoda ziskavani bonusd,

. Hra na body + pokrocilé akce + benevolentni metoda ziskava-
ni bonusu,

- pfedchozi kombinace + vefejné ukoly + pfevaha v pfimce.

Hrac, ktery ma na dané pfimce nejvice oblasti,
ziska 6 VB, druhy hra¢ v poradi 4 VB a tfeti hrac¢
1VB. (Ve hie 2 hracd ziska hrac s vice oblastmi

4 VB ajeho souper 0 VB.)Hrag, ktery v dané
pfimce nema zadnou oblast, se tohoto bodovani
neucastni. Rozdéleni VB v pfipadé remizy vyres-
te stejné jako pii bodovani smajlikd na strané 16.

Autor hry je zvédavy na vase zkuSenosti s dalSimi kombinacemi.
Dejte mu védét na strance hry na serveru BoardGameGeek.

VEREJNE PFi pfiprave hry vylosujte nahodné 3 karty
l]KULY vefejnych ukoll a vylozte je pobliz herniho
planu. Hrag, ktery jako prvni splni podminku

uvedenou v levé ¢asti karty, si tuto kartu
vezme. Ziskanou kartu mdze kdykoliv
zahrat ve fazi akci spole¢né se svou béznou
akci po zaplaceni ceny uvedené na karté
(ato ze zdroji z Nového svéta). Na Novém
svete si pak zvysi produkci o uvedenou
hodnotu a na konci hry ziska uvedeny pocet
VB.

Priklad: Tento verejny ukol poZaduje zcela dokoncit vyzkum péti
technologii. Hrdé, ktery tuto kartu ziskd, ji poté maze za 2 oceli
zahrat a zvysit sina Novém svété produkeci jidla o 1. Na konci hry takeé
ziska 5 VB.




SOLOVA HRA

Solova hra se hraje vzdy ve varianté Hry na body. Pokud chcete,

oy . . Akce
muzete ji doplnit o pokrocilé akce.
V podstaté se jedna o hru dvou hracd, pfi niz jsou akce vaseho V tahu soupefe oto&te horni kartu z balicku
soupefe uréeny kartami z bali¢ku pro sélovou hru. Vas simulovany pro s6lovou hru a polozte ji vedle tohoto balic-
soupef bude, podobné jako lidsky soupef v bézné hie vice hraca, ku — soupef provede akci vyobrazenou na ni.

stavét stadiony a osidlovat oblasti Nového svéta, ale nebude potre-

.. . Nova horni karta v bali¢ku ma na svém rubu uvedeno ¢islo od 1do 3,
bovat zadnou hrac¢skou desku.

které se uplatni pro aktualni akci. Vyjimku tvofi karta s pismenem X,
ktera ma hodnotu 4, pokud je pouZita pfi akci osidleni, zatimco v
ostatnich pfipadech znamena, ze vas souper neprovede v daném
tahu Zadnou akci.

Soupereni o poradi hry

Pofadi hry je ur¢eno jako obvykle (tedy poctem smajlikd), ale s né-
kolika Upravami oproti bézné hie dvou hraci: Jakmile v bali¢ku pro sélovou hru zbyvéa posledni karta, vas simulo-

«  Stupnici pofadi hraca a stupnici pokroku pfipravte se tfemi VEEIORD ST T SC,

sadami ukazateld. Do hry je totiZ navic zapojena tfeti, neutralni
civilizace.

Odstrante z nabidky destic¢ku raketoplanu a vlozte

ji dospod baligku. Poté tuto nabidku dopliite. Cislo 1
urcuje nejstarsi raketoplan v nabidce (oznaceny kfiz-
kem), Cisla 2 a 3 uréuji postupné dalsi dvé desticky

v nabidce.

« Hruzahajte v pozici zacinajiciho hrace.

« Pokud se v prdbéhu prvniho a druhého roku objevi v nabidce
stadiony se 4—5 smajliky, okamzité je prfesunte dospod bali¢ku
(v prvni poloviné hry mohou byt postaveny pouze stadiony
s nejvyse 3 smajliky). Od tfetiho roku jiz toto omezeni neplati
aje mozné stavét stadiony se 4—5 smajliky jako obvykle.

Stejné jako vySe: z nabidky vezméte ¢islem uréenou
kartu infrastruktury, vloZte ji dospod bali¢ku a nabid-
ku doplrite.

« Ve fazi zmeény poradi pocitejte, jako by neutralni civilizace méla
0 22 smajliku méné nez civilizace, proti niz hrajete. Pokud jste
za svym soupefem pozadu o 1-2 smajliky, posunete se v pofadi
hra¢d na druhé misto. Pokud mate o 3 &i vice smajliké méng,
budete hrat posledni. Pokud nastane v po¢tu smajlikd shoda,
prohodte si poradi se svym soupefem (budete hrat prvni &i

Obdobné z nabidky vezméte ¢islem urceny stadion
a umistete jej vedle herniho planu.

Umistéte jeden ze soupefovych zetonl na oblast
Nového svéta uréenou destickou pro sélovou hru.
Na zac¢atku hry je tato desticka umisténa k oblas-

olo/ojo

druzi). ti tundry. Poté, co souper provede akci osidlenti,
« Ve fazi pokroku pouzivejte pouze jeden vnitini pruh (prostredni pohnéte destickou kolem okraje planety proti sméru hodinovych
pruh pro hru 3+ hracu je nedostupny). rucicek o tolik oblasti, kolik udava ¢islo na karté (napf. je-li na

karté uvedeno Gislo 3, posurite desti¢ku o 3 oblasti, viz obrazek).
Oblast k osidleni poté urcete odpocitanim stejného Cisla smérem
do vnitrozemi ve sméru Sipky (A ¢i B). Pokud je urc¢ena oblast jiz
osidlena, akce propada.

Vybér karet cill

Karty cill si vybirejte jako obvykle, zatimco vas$ souper si je vybira

(a odstrafiuje) nahodné: poé&dteéni oblast SN Priklad: Karta uvddi ,3B".
. , .. " destiéky pro Destic¢ku pro sélovou hru
. Rozdejte po 4 kartach sobé i svému soupefi. ST

tedy posurite o tfi oblasti
proti sméru hodinovych
rucicek od jeji po¢atecni
oblasti. Poté uréete oblast
ve vzddlenosti tfi hex smé-
rem do vnitrozemi ve sméru
B a osidlete ji soupefovym
Zetonem.

. Z obdrzenych karet cild si 1vyberte a odlozte ji stranou,
z balicku soupefe nahodné 1 kartu odhodte. Zbylé karty si
vymeénte. Takto postupujte, dokud nebudete mit vybrany
4 karty cild.

- Poté1ztéchto karet odhodte (stejné jako v bézné hre tedy
budete mit 3 karty cil().

Specialni karta

- Faze pokroku
Na zacatku kazdého roku pripravte licem dolu

otoceny zamichany bali¢ek sélovych karet.
Solovou kartu s Cervenou Cislici 3 do tohoto
balicku pridejte az na zac¢atku tfetiho roku
(a balitek zamichejte). Vas soupef zahraje Vlichych letech posuite satelity soupefici civilizace na stupnici po-
v kazdém roce véechny karty s vyjimkou té, kroku o vyssi hodnotu a satelity neutralni civilizace o nizSi hodnotu.
ktera v bali¢ku zlstane jako posledni. V sudych letech se obé civilizace posouvaji shodné o vyssi hodnotu.

Soucet sily akci jak pro soupefici, tak pro neutralni civilizaci je uréen
dvéma hodnotami na karté ro¢niho bonusu.




Pohyb satelitd kazdé z hrou fizenych civilizaci vzdy rozdélte mezi
oba jeji satelity. Satelitem, ktery je vice vpfedu, pohnéte o tolik
usekd, kolik uvadi gislo na posledni(nezahrané) s6lo karté v ba-
licku (pficemz X = 4). Druhym satelitem doCerpejte zbyly pohyb.
Nezapomeiite, Ze v s6lové hi'e nepouzivate stfedni pruh stupnice
(pFestoze ve hie jsou 3 barvy satelitd).

Priklad: Reknéme, Ze hodnoty na karté roéniho bonusu
(ocekavany soucet sily akci)jsou 7 a 10. Hrajete proti modré
civilizaci, rdzovd je neutralni a pravé probiha lichy rok.
Satelity modré civilizace se tedy pfesunou celkem o 10 seku
a satelity rizové civilizace o 7. Posledni sélovad karta v balicku udava
hodnotu 2. Tzn. satelity modré civilizace se posunou o 2 a 8 tsekd.
Satelity rizové civilizace o 2 a 5 Gsekd. V obou pripadech provede kratsi
pohyb ten satelit, ktery se momentdlné nachdzi vice vpredu.

Zavérecné bodovani

Bodovani vyhodnotte stejné jako pfi hie dvou hract. Napf. ziskate

4 VB, pokud budete mit vice smajlikd nez vas soupet (ktery

v takovém pripadé neziska nic). Myslime si, Ze za slusny vysledek
muzete zpotatku povazovat zhruba 60 VB, s vice zkuSenostmi civilizace
vSak zfejmé nebudete mit problém dosahnout i 80 VB.

Pozndmka: Sélo karty mizete pouzit také ve hie 2 hracd jako
simulaci treti civilizace, kterd bude blokovat oblasti a zasaho-

vat do nabidek infrastruktury, stadiond a raketopldana.

DODATEK

POZADAVKY KARET INFRASTRUKTURY

ROCNi BONUSY

Ziskejte uvedené zdroje. Mizete je
umistit na stejny svét nebo kazdy
jinam.

Ziskejte uvedené zdroje (viz vyse).
Déle umistéte 12eton populace na
stranu Nového svéta své desky

(tj. ziskejte klon zdarma, viz str. 9).

Musite mit osidleny Musite mit osidleny Musite mit osidlenu

alespon 4 oblasti alespon 2 oblasti alespon 1oblast pousté

tundry. pousté, kazdou alespoi 1 zetonem Ziskejte uvedeny zdroj (umistéte jej
alespofi 1zetonem populace a alespof na kterykoli svét) a provedte 1zkou-
populace. 1oblast tundry alespor mani technologie.

1libovolnou tovarnou.
Provedte 2 rozvoje infrastruktury

a zdarma pripravte 1 libovolnou
tovarnu (pravdépodobné ji budete
chtit pfipravit na své desce na stra-
né Nového svéta).

Musite mit osidleny alespori 2 oblasti lesa na
pfimce podle orientace znazornéné na karté
(smér je stejny, i kdyz je karta vzhiru noha-
ma, takze nezaleZi na tom, u které strany
stolu sedite).

Postavte 1raketoplan zdarma.

Provedte 1zkoumani technologie.
Osidlete 1oblast na Novém svété.

Osidlete 1oblast na Novém svété,
pri€éemz jeji biom smi byt o jednu
uroven vyssi, nez vdam umoziiuji pre-
konané milniky na stupnici pokroku.

Musite mit osidlenu alespon 1oblast lesa a alespori 2 oblasti tundry
v jedné uhlopfi¢ce. Obrazek znazornuje dvé rozdilné moznosti, jak
toho docilit.
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Kdyz osidlujete oblast Nového svéta zetony populace, musite za kazdy
takto umistény zeton zaplatit 1ocel.

Pfipraveni tovarny stoji 1zdroj, jehoz druh odpovida druhu zdroje,
ktery bude tovarna po svém umisténi na Novém svété produkovat.
Osidleni pfipravenou tovarnou jiz zadné dodatec¢né zdroje nestoji.

Zetony produkce (tj. ty, které na Starém svété produkuiji 1 od kazdého
zdroje) se neevakuuji pomoci raketoplant. Jejich pfesun ze Starého
svéta na Novy probiha v navaznosti na pohyb vasich satelitt po stup-
nici pokroku.

Pfi evakuaci tovarny pomoci evakuaéni zony raketoplanu nevyuzivate
jeho kapacitu budov. Tato tovarna v§ak musi pochazet z oblasti, ktera
ma na svém okraji pruh stejné barvy jako pouzita evakuacni zéna.
Naopak, pokud tovarnou vyuzijete kapacitu budov, nezabira misto

v evakuacni zéné (a barva pruhu na okraji oblasti pak nema vliv).

Let ze Starého svéta na Novy stoji tolik energie, kolik udava hodnota
na levé strané desticky raketoplanu. Zpatecnilet stoji vzdy jen 1ener-

gii.

Vas vedouci satelit mize od vaseho druhého satelitu oddélovat na
stupnici pokroku nanejvys jeden milnik. Tato podminka musi byt spl-
néna na konci pohybu obou satelitd.

Pokud spustite ve varianté Zavodu konec hry ve fazi akci, odehraji
vSichni hraci, ktefi jsou pozdéji v poradi kola, svij posledni tah, poté je
vyhodnocena jesté faze letu a hra konéi. Pokud je konec hry spustén

v jiné fazi, hra koné&i na konci dané faze.

Rika-li akéni karta, Ze mate néco ,ziskat", ziskate to zdarma a mdzete
to umistit na libovolnou stranu své hracské desky.

" X

Rika-li akéni karta, Ze mate néco ,postavit” &i ,pFipravit”, zaplatte
obvyklou cenu ze zdrojl svéta, na némz danou akci provadite, pokud
text karty nefika néco jiného.

Ke splnéni pozadav-
ku této karty musite
mit zahrany alespon
3 karty infrastruk-
tury a musite mit
splnény jejich
podminky.

Ke splnéni pozadav-
ku této karty musi
uroveri produkce
alespon jednoho

z vasich zdrojd

na Novém svéte
dosahnout alespon
hodnoty 5.

Ke splnéni pozadav-
ku této karty musite
mit Novy svét osid-
len alespori 7 Zetony
populace.

Ke splnéni pozadav-
ku této karty musite
mit na Novém svété
alespon 3 produku-
jici tovarny.



