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I KNIHA SCENARU I



Tato kniha obsahuje dvanact scén&f¥l inspirovanych pusobenim

americké 30. pésSi divize v Normandii v 1été roku 1944.

Odehrajete-1i scénare v uvedeném poradi, v roli velitele dety
absolvujete celou kampan poc¢inaje Gtokem na kandl Vire-et-Taute
(scénare 1-5) pres prulom u Saint-L&6 (scéndfe 6-7) a bitvu
o Tessy-sur-Vire (scéndf¥ 8) azZ po vystridani 1. pésSi divize

v prubéhu bitvy o Mortain (scénare 9-12).

Pozor, tato kniha nevysvétluje pravidla hry!

Ta naleznete v samostatné knize.

AMERICKA 30. PESI DIVIZE

6. Cervna 1944, dodnes oznac¢ovaného jako den D, se Spojenci vylodili v Nor-
mandii. Tato operace je povazovana za nejvéts$i namor¥ni invazi v déjinach
lidstva. Nesla kryci ndzev Operace Neptune a pr¥edstavovala prvni fazi ope-
race Overlord. Zahdjila osvobozovani Némeckem okupované Evropy a polozila
zdklady vité&zstvi Spojenclt na zépadni fronté.

Americka 30. pési divize byla vysazena na pladzi Omaha v Normandii dne
10. Cervna 1944, d¢tyri dny po dni D. Jednalo se o jednotku Narodni gardy
tvorenou vojéky ze statl Severni a JiZni Karoliny, Georgie a Tennessee. Ve
Spojenych statech jednotka absolvovala vycvik, ktery trval pres dva roky.
V Gnoru 1944 dos$lo k jejimu presunu do Anglie, kde aZz do dervnového Dne D

probihal dalsi vycvik.

Po vylodéni v Normandii zajistila T¥icaté pési prechody pres klidové reky
a poté se presunula do mé&sta Saint-L6. V pozdnim &ervenci vedla prulom
u Saint-L6 béhem Operace Cobra, jejimZ cilem bylo vymanit se z normandské
bokazZe a ukondit do té doby trvajici patovou situaci.

V srpnu 1944 némecké vrchni velitelstvi zah&jilo masivni protiofenzivu
ve snaze zatlacdit spojeneckd vojska zpét do more. Némci p¥esunuli ohrom-
né mnozstvi obrnénych vozidel a péchoty do okoli obce Mortain ve Francii.
Témto némeckym sildm ¢elila 30. pésSi divize v primém stfetu, ¢imZ zastavila
jeden z klidovych némeckych protidtoku.

Po obrané mésta Mortain pokracovala divize ve svém postupu. Stala se prvni
pési divizi, kterd vstoupila do Belgie a Nizozemska. Tricatd pési také pri-
spéla k prolomeni Siegfriedovy linie v ¥ijnu 1944, udatné bojovala v bitvé

v Ardenédch a obsadila mésto Cachy v Némecku.

v vz

Do konce valky stravila 30. pé&8i divize dohromady 282 dnu v urputnych bo-
jich. Za své uspéchy byla oznacdena nejvyznamnéjsi pési divizi v Evropé.




SCENARE A KAMPAN

VSechny scéndre v této knize lze hrat samostatné a v libovolném poradi.

Presto byly koncipovany tak, abyste je odehrdli v uvedeném poradi. Dodrzite tim ca-
sovou posloupnost vojenského taZeni jednotky, kterd je predlohou této hry, a kom-
plexnost hry se bude pomalu zvySovat. Pozvolna se tak seznamite se zvysSujici se
zasobou karet a nové prvky vam budou predstavovany postupné.

Kampan

P

Pokud chcete zajit jedt& dal, miZete propojit vice scéndrd do jedné kampané&. Dopo--
rudujeme zvolit si na sebe navazujici scénadfe. Na konci tohoto seSitu se nachazi
tabulka, do které si miZete pribé&h celé kampané& zaznamenat.

Po kazdé jednotlivé partii vypliite prislusny radek v tabulce a oznadte vitéze. Do
pole ZTRATY napidte podet karet muZstva, které jste v pribéhu hry vyradili ze hry.
Do pole HRDINSKE CINY miZete uvést vojdka, o kterém si myslite, Ze si zaslouzi
zv14&tni uzndni. MiZe ho oznadit vité&z nebo i poraZeny. Hrdinské &iny nemaji Zadny
vliv na hru - cilem je pouze okorenit vas$i kampan!

Priklad

USA NEMECKO

SCENAR DATUM HRAC  ZTRATY VITEZ HRAC  ZTRATY VIiTEZ HRDINSKE CINY

Darren Green

1 La Raye 27 8.201% | John 5 X Hans 2 sticke dr. B
Edward Wilson
2. Montmartin-en-Graignes 27F. 8. 2013 John i X Hans 7 nare iSO
strelec, dr. B
Heinrich Schneider
. P i pres kanal ..
3. Prepadeni pres kand 12. 9. 2018 | John 3 Hans 3 X kulomet. & A

Y Za nePFételskou [inii

5. Prekrodent Fek\, \fire




Jakmile kampan dokonc¢ite, kazdy hrad si secdte sva vitézstvi. Za kaZdych deset
karet, které jste v prub&hu vSech partii vy¥adili ze hry, si od vysledku jedno vi-
tézstvi odectéte (karty valedny zmatek se samoz¥ejmé nepocditaji). Hrad s nejvysSsSim
celkovym skére zvité&zi! V tabulkadch niZe najdete, jaké didsledky na prub&h alter-
nativni historie vasSe kampan méla.

AMERICKE VITEZSTVI

ROZDIL SKORE DUSLEDEK

Ohromujici prulom: Spojenecky vpad némecké jednotky naprosto prevalcoval. Némci
vice neZ 5 | nemaji ¢as na preskupeni a v jejich ¥adach zavladne zmatek. Zapadni fronta je brzy
prolomena a nedlouho nato padne i Berlin.

Rychly postup: Dosahujice vitézstvi za vitézstvim, spojenecké sily rychle postu-

4 nebo 5 o
puji Normandii a pred koncem léta se dostanou az na némeckou pudu.

Staly pokrok: Postup spojeneckych sil je pomaly, ale nelUprosny a s kazdym vitéz-
stvim nabird na obratkach. Némecké jednotky jsou z Normandie vytlaceny.

NEMECKE VITEZSTVI

ROZDIl. SKORE DUSLEDEK

Uplné zastaveni: Ka?dym dnem odolavate spojeneckému Gtoku a zpomalujete jej, aZ
vice neZ 5 | nakonec dojde k jeho Uplnému zastaveni. Zapadni fronta se celé mésice ani nehne
a k prolomeni dojde az po vpaddu Rudé armddy do Berlina.

. L Silnad obrana: P¥i kazdém vitézstvi Spojenci utrpi velké ztraty. Jejich postup je
nebo
tak vyrazné zpomalen a boje o nadvladu v Normandii pokracdujl az do zacatku jara.

Zu¥ivy odpor: Némecka obrana je pevnd a kaZdy metr pudy je urputné& branén. Invaze
nakonec skonc¢i uspéchem, ale aZ po nasazeni mnoha dalS$ich posil.

Intenzivni boj: Boje jsou nelitostné, spojenecké sily vSak pomalu ziskavaji pre-
vahu.




POCATECNI DOBIRACI BALICEK A ZALOHA

V kazdém scéndf¥i je pro obé strany uvedeno, které karty tvori pocateéni dobiraci
balidek a které prijdou do zdloh. Tuto informaci naleznete v tabulce ,Karty”.

Dobiraci balicdek vytvorite pridanim jedné karty daného typu za kaZdy symbol ‘3
uvedeny v tabulce. Po vloZeni vSech karet balidek zamichejte a poloZte pfed sebe
na stil licem dold.

Zalohu vytvorite p¥idanim jedné karty daného typu za kazdy symbol C) uvedeny v ta-
bulce. Tyto karty vyloZte (podle jednotlivych typt) licem nahoru.

VSechny zbyvajici karty nechte v krabici.

Priklad - Scéna¥ 1: La Raye

KARTA USA

SerZant, feldvébl e
Zastupce velitele

Velitel druZstva A 9
Velitel druZstva B e

Velitel druZstva C

Stfelci A e@@@@

St¥elci B 0@P@®@®
Stfelci C

Patrac¢i A e@@
Patrac¢i B e@@
Patraci C

Kulometdici A

Kulometcdici B

Kulometdici C

Minomet

Odstfelovadi

000006
@000

Valeény zmatek

Hr&¢ za USA si do svého dobiraciho balicku zamich& nasledujici karty:
1x serZant
1x velitel druzstva A
1x velitel druzstva B
1x st¥elci A
1x strelci B
1x patracdi A
1x patradi B
2x valelny zmatek

v

Do zaloh si hr za USA umisti nasledujici karty:
4x strelci
4x strelci
2x patradi
2x patraci
8x valelny zmatek

wu’wn’m\

VSechny zbyvajici americké karty nechte v krabici.




SCENAR 1: LA RAYE

Utok na kandl Vire-et-Taute

La Raye — 15. Cervna 1944

Prvni bojova akce 30. pési divize pro-
béhla réno 15. dervna. Zatimco se vice
nez polovina divize jeSté stdle pla-
vila na mo¥i nebo se preskupovala na
shromazdistich pléaZe Omaha, improvi-
zovany uderny tym provedl prvni utok.
KdyZz se prvni druZstva pliZila podél
Zelezniéni traté vedouci na vychod
od mésta Carentan, narazila na silny
odpor nepritele. V odpolednich hodi-
nach se americkym jednotkdm podar¥ilo
prorazit si cestu navzdory neutucha-
jici nepratelské délostrelecké palbé.
Stoc¢ily se na jihovychod, odkud mohly
ohrozit némecké jednotky drzici domy
vesnice La Raye.

Podminky vitézstvi

—~

: USA

Musite obsadit
cile v hodnoté 5.

... NEMECKO

Musite obsadit
cile v hodnoté 5.

Pokud jsou potladeny obé strany
zaroven (na hernim planu nejsou
zadné jednotky ), hra konci.
Vitézi strana, kterd obsadila cile
s vyS$Si celkovou hodnotou.

POCATECNI INICIATIVA: USA

KARTY

.. g NEMEKO |
(E) [E)

SerzZant

Baligek: €@ zaloha: @

Feldvébl

Zastupce velitele

Zastupce velitele

Velitel druzZstva A e

9 Velitel druZstva A

Velitel druZstva B e

e Velitel druzstva B

Velitel druZstva C

Velitel druZstva C

Strelci A 0P@®@® 0@P@®® Strelci A
Strelci B e@@@@ e@@@@ Strelci B
Patradi A 0®® 0®® Patradi A
Patraci B e @ @ e @ @ Patradi B

Patraci C

Patracéi C

Kulometéici A

Kulometéici A

Kulometéici B

Kulometéici B

Kulometéici C

Kulometc¢ici C

Minomet

Minomet

Odstfelovadi

Odst¥elovadi

00000
@000

Valeény zmatek

000®0O
@000

Valeény zmatek

PRIPOMINAME

Obsazeni cile: Cil jste obsadili, pokud ovladate pole, na némZz lezi Zeton cile.

~

Py

Pole ovladate, pokud na ném lezi vas Zzeton kontroly stranou ovladano nahoru.

Na jednom poli nikdy nemohou zAroved leZet Zetony obou protivnikli stranou ovla-

dano nahoru. Provedete-1i akci

na poli s jednotkou protivnika.

na poli, které ovlada protivnik, oto-
éte jeho Zeton kontroly stranou propétrdno nahoru. Akci

nelze provést



PRIPRAVA HRY

i Ty

PATRACI
96

VEITHNI

DILKY HERNIHO PLANU
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ENAR 2: MONTMARTIN-EN-GRAIGNES

Utok na kandl Vire-et-Taute

Z L'’Enauderie do Montmartin-en-Graignes -
15. Cervna 1944

P¥i presunu na jih od Zeleznice se
30. pésSi stretla s némeckymi kulomet-
nymi hnizdy v malé osadé L‘Enauderie.
Po C¢tyricetiminutovém boji vojaci USA
tuto oblast vy¢istili. Za c¢asného do-
poledne se americké jednotky pomalu
p¥iblizily o dalsi ¢tvrt mile k okraji
Montmartin-en-Graignes, véts$i vesnice
pysSnici se kostelni véZidkou, vykuku-
jici nad starymi hospoda¥skymi budo-
vami v barvé blata. Po dal$i hodiné
tvrdych bojd Ameri&ané vesnici dobyli.

Podminky vitézstvi

—~

USA

Musite obsadit
cil v hodnoté 1.

NEMECKO

Musite potladit protivnika

(za&dné jednotky
st¥elcl na pléanu).

POCATECNI INICIATIVA: USA

KARTY

SerZant e

Balicek: 9 Z&aloha: @

NEMECKO

Feldvébl

Zastupce velitele

Zastupce velitele

Velitel druZstva A e

Velitel druzstva A

Velitel druZstva B e

Velitel druZstva B

Velitel druzZstva C

Velitel druzZstva C

Strelci A ee@@@ ee@@@ Strelci A
Stfelci B e e @ @ @ Stfelci B
Strelci C Stfelci C
Patradi A e @ @ e @ @ Patradi A
Patrac¢i B e @@ Patrac¢i B
Patrac¢i C Patraci C

Kulometéici A

000

Kulometdéici A

Kulometéici B

Kulometc¢ici B

Kulometéici C

Kulometéici C

Minomet

Minomet

Odstfelovadi

Odstrelovadi

00000
@000

Valeény zmatek

000O®0®
@000

Valeény zmatek

PRIPOMINAME
Tento scénd¥ vam predstavi jednotku
kazdé cety. Tato jednotka ma véts$i palebnou silu nez

uc¢innou soucast
a , takzZe do-

ké&Z%e nepriteli plsobit citeln&jdi ztrdty. Také je to jedind jednotka s moZnosti

akce 5
nepratelské jednotky.

kterd sice nepusobi zranéni,

zato vS

ak spolehlivé znehybni




PRIPRAVA HRY

& , Ry

/ L0

STRELCI
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DILKY HERNIHO PLANU
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SCENAR 3: PREPADENI PRES KANAL

Podminky vitézstvi

—~

Utok na kandl Vire-et-Taute

Kandl Vire-et-Taute - 16. dervna 1944

: USA

16. cervna dokonc¢ila 30. pésSi divize
vy¢istovani oblasti severné od kandlu
Vire-et-Taute. K vederu se vojaci za-
kopali podél mirného svahu klesajiciho
doll smérem k holé a vodnaté zemi ni-
koho, tdhnouci se podél kandlu. Némci i
té noci zah&djili prepadovy protittok I\IEIV“E(:I((]

pres kanal. Hromadnd palba péchotnich R T
zbrani je vSak zahnala zpét.

Musite obsadit
cile v hodnoté 6.

Musite obsadit
cile v hodnoté 6.

Pokud jsou potlaceny obé strany zaroven
(na hernim planu nejsou za&dné jednotky ), hra kondéi.
Vitézi strana, kterd obsadila cile s vysSSi celkovou hodnotou.

POCATECNI INICIATIVA: NEMECKO
KARTY Balicek: @ zaloha: @

I S NEMEGKO

SerzZant e 9 Feldvébl

Zastupce velitele Zastupce velitele
Velitel druZstva A e e Velitel druzstva A
Velitel druZstva B e e Velitel druZstva B
Velitel druZstva C Velitel druZstva C

St¥elci A 9@@@@ e@@@@ Stfelci A
strelci 0P@®® 0P@®® strelci

Stfelci Strelci

B B
© ©
Patradi A e @ @ e @ @ Patradi A
B B
C C

000 000 =

Patradi Patraci

Kulometéici A @ @ @ @ @ @ Kulometc¢ici A
Kulometéici B @ @ @ @ @ @ Kulometéici B

Patraci

Kulometéici C Kulometéici C
Minomet Minomet
Odstfelovadi Odstfelovadi

00000 000®06
@000 @000

Valeény zmatek Valeény zmatek

PRIPOMINAME
StaZeni do zdlohy: Obc&as je nejlep$i volbou zlUstat na mist& a ned&lat nic. VZdy
miZete kartu stdhnout do z&lohy. Tim umoZnite danému vojdkovi najit si bezped-
né misto, kde se skryje, odpoutd z boje a znovu se pripravi. To plati zejména

pro karty velitell druZstev, které utrpé&ly velké ztraty, a neni tedy uZz tolik
zapot¥ebi jejich akci a , protoZe neni na koho jimi pusobit.
Hodi se i pro situace, kdy chcete balicdek omezit a zvysSit tak pravdépodobnost,
Ze vam prijde do ruky konkrétni pot¥ebna karta.




PRIPRAVA HRY

1@ ; f s

/ L0

s STRELE]
iA Lol

DILKY HERNIHO PLANU

9B |10B | 11B | 12B | 13A | 14A
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SCENAR 4: ZA NEPRATELSKOU LINII

Podminky vitézstvi

—~

Utok na kandl Vire-et-Taute

Kandl Vire-et-Taute - 5
17. cervna - 6. Cervence 1944 3 II‘SA

e e e e e e00000000 0000 s s e
v ¥ 2

Po 16. ¢ervnu nasledovalo pro 30. pésSi
divizi obdobi klidu, vojaci totiz ce-
kali na prijezd daldich muZd a vybave-
ni. V prtbéhu nasledujicich t#i tydnu
se aktivity divize skladaly zejména i
z hlidkovani a aktivni obrany. Denni I\IEIV"E(:I((]
prizkum byl v rozlehlych otevienych
prostranstvich nemozny a kratké letni e -

noci umoZnovaly pouze hodinové nodéni GG = heEhEEES (5
prizkumy. Mnoho z patrol provedenych —_—

v tomto obdobi bylo sice neulspésnych,

ale presto se pri nékolika prilezi- Pokud jsou potlac¢eny obé strany
tostech americkym jednotkadm podarilo zdroven (na hernim planu nejsou
uspésné proniknout do Némci ovlada- zadné jednotky ), hra konci.
ného tzemi a provést prepad klidovych Vitézi strana, kterd obsadila cile

Musite obsadit
cile v hodnoté& 5.

lokaci. s vyS$Si celkovou hodnotou.

POCATECNI INICIATIVA: USA
KARTY Baligek: €@ zaloha: @

 wm TEED

Serzant Feldvébl
(B) (B)

Zastupce velitele Zastupce velitele
Velitel druZstva A e e Velitel druzZstva A
Velitel druZstva B e e Velitel druZstva B
Velitel druZstva C Velitel druzZstva C

Strelci A e@@@@ e@@@@ Strelci A
Stfelci B e@@@@ e@@@@ Stfelci

Strelci Strelci

c
Patradi A 0®@® 0®@® Patraci
B
©

000 000 —

Patraci Patracdi
Kulometdéici A @ @ @ e @ @ Kulometéici A
Kulometcéici B @ @ @ e @ @ Kulometéici B

Kulometéici C Kulometéici C

Patradi

Q (W |»® |Q|@

Minomet Minomet

Odstfelovaci 9 e e Odstrelovacdi
00000 00000
@000 @000

Valeény zmatek Valec¢ny zmatek

PRIPOMINAME

Tento scénd¥ vam predstavi jednotku , nejsilnéjsi jed-

3
notku ve h¥e, co se palebné sily tyce. Pri uUtoku za se hazi tremi

kostkami, takZe jim témé¥ Zadnad jednotka neodold. Navic jim jejich akce
umoZnuje volny pohyb i nepropéatra tzemim. Diky tomu jsou
schopni operovat naprosto nezavisle na jinych jednotkéach.




PRIPRAVA HRY

& , Ry

/ L0

DILKY HERNIHO PLANU
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SCENAR 5: PREKROGENI REKY VIRE

Podminky vitézstvi

Utok na kandl Vire-et-Taute

—~

Reka Vire - 7. &ervence 1944

w L)
T¥i tydny poté co 30. pésSi divize za- II,SA
hnala Némce zpét do obrannych pozic za
kandlem Vire-et-Taute a Yekou Vire, TG EE Gasaelis
zahdjila svou prvni velkou ofenzi- cile v hodnoté 2.
vu - Utok, p¥i kterém tento ¥icéni tok —
pfekro¢ila. Dny predchédzejici dutoku
strdvili vojdci pruzkumem, plénova-
nim a vyrobou improvizovanych 1lavek -
a zeb#ikl umoZifiujicich vylézt po str- I\IEIVIE[:'((]
mém protéjSim b¥ehu. V rannich ho-
dindch dne 7. &ervence se americké R R CaEeocivnika
.:j(-adr’lotky shoroméédi]:y u po§l%dni fady st(;eii';enj:inl‘;?)‘
zivych plotu na své strané reky, aby —
zahajily utok.

POCATECNI INICIATIVA: USA
KARTY Balicek: e Zaloha: @

e NEWEGKD

SerzZant

Feldvébl

Zastupce velitele Zastupce velitele

0000

Velitel druzZstva A e Velitel druZstva A
Velitel druzZstva B 9 Velitel druZstva B
Velitel druzZstva C Velitel druzZstva C

Strelci A 0P@®® 0P@®® Strelci A
Strelci B e@@@@ 9@@@@ Strelci B
Patraci A e @ @ @ @ @ Patraci A
Patradi B 0®® @@ Patradi B
Kulomet&ici A @ @ @ @ @ @ Kulometéici A
Kulometcici B @ @ @ @ @ @ Kulometéici B
Minomet e 9 @ Minomet
Odstfelovaci @ @ @ @ @ @ Odstrelovaci
00000 00000
@000 @000

Valeény zmatek Valec¢ny zmatek

PRIPOMINAME
Minomety: Tento scéndf¥ vam predstavi jednotku , vybavenou uGéinnou a pre-
nosnou délost¥eleckou zbrani. Minomet je relativné tézkopadny, nebot jeho po-

uziti vyzaduje samostatnou akci k pripravé a zamér¥eni cilového pole
a kdykoliv se presune nebo zvoli jiné cilové pole, musi tuto akci provést znovu.
Jeho daleky dostfel a G&innost vi&i soustfedénym silédm nepritele vSak tuto ne-
vyhodu vice nez vynahrazuje.




PRIPRAVA HRY

DILKY HERNIHO PLANU

14A | 15A | 16B | 17A




SCENAR 6: ZOUFALY USTUP

Podminky vitézstvi

Pr@lom u Saint-L6

—~

Saint-L6 - 24. Cervence 1944

w L)
Operace Cobra bylo kryci jméno pro II,SA
spojeneckou ofenzivu, JjejimZz cilem

bylo vymanit se z Zivych plotl Norman- TG EE Gasaelis

die a prolomit némecké obranné pozice. cil v hodnoté& 1.

Tato operace méla zadit rano 24. Cer- —

vence, kdy nad bojisté priletély stov-

ky spojeneckych bombardérd. Vzhledem

ke Spatnym povétrnostnim podminkam o X

vsak mnoh’o 'bombardérﬁ omylein mirilo I\“:IV“:[:'((]

na vlastni jednotky. Jedna z cet nasa-

zenych v predni 1linii a pripravenych sl potla@il preEvmld

k 1Utoku byla donucena se urychlené (.iédn.é Jecmo,tky
st¥elcu na plénu).

stdhnout, protoze némecké jednotky se ——

chopily prileZitosti a vyuzily této

navigaéni chyby bombardért.

POCATECNI INICIATIVA: NEMECKO

KARTY Baligek: €@ zaloha: @
A
Serzant e 9 Feldvébl
Zastupce velitele e Zastupce velitele
Velitel druZstva A e e Velitel druZstva A
Velitel druzZstva B e e Velitel druzstva B
Velitel druzstva C Velitel druzstva C

Strelci A ee@@@ ee@@@ Strelci A
Stfelci B ee@@@ ee@@@ Stfelci B
Stfelci C Stfelci C
Patradi A 0O®@® @00 Patraci A
Patradi B 0@® @@0 Patradi B
Patradi C Patradi C
Kulometd&ici A @ @ @ Kulometéici A
Kulometcici B @@ @ Kulometéici B
Kulometéici C Kulometcéici C
Minomet @ @ @ Minomet
Odstfelovadi @ @ @ Odstrelovaci
00000 00000
@000 @000

Valeény zmatek Valeény zmatek

PRIPOMINAME

Tento scénd¥ vam predstavi , nepostrada-
telného muzZe v kazdé dceté. dety vam umoZni rychle reagovat

na jakékoliv necekané problémy, protoZe svou akci umoZiuje presunovat
rozptylené jednotky do vyhodnéjSich pozic a podle pot¥eby posilit kteroukoliwv
dast dety.
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SCENAR 7

LA HUBERDERIE

Podminky vitézstvi

—~

Pr@lom u Saint-L6

Saint-L6 - 25. Cervence 1944

: USA

Po jednodennim odkladu zpusobeném
omylem bombardérd prob&hla operace
Cobra réano 25. dervence. Bombardovani
vSak opét vedlo ke ztratadm na spoje-
necké strané. Jakmile se situace sta-
bilizovala, 30. pés8i divize zahajila
atok, prekondvajic strmé brehy reky
vlévajici se vychodné do reky Vire.
JiZzné od vodniho toku narazili vojaci
na hlavni nepratelskou linii odporu,
kterd byla soustf¥edéna kolem shluku
budov zvanych La Huberderie. Na utod-
niky se snesla tvrdad nepratelskd mi-
nometnd palba.

Musite obsadit
cile v hodnoté& 10.

NEMECKO

Musite obsadit
cile v hodnoté 10.

Pokud jsou potladeny obé strany
zaroven (na hernim planu nejsou
zadné jednotky ), hra konci.
Vitézi strana, kterd obsadila cile
s vySSi celkovou hodnotou.

POCATECNI INICIATIVA: USA
KARTY Balicek: e Zaloha: @

A NEMECKO

Serzant Feldvébl

Zastupce velitele

Zastupce velitele

Velitel druzZstva A

Velitel druzZstva A

Velitel druZstva B

Velitel druZstva B

Velitel druzZstva C

Ol )l O)f o)

Ol o)l O)f o)

Velitel druzZstva C

000G

Strelci A e @ @ @ @ Strelci A
Stfelci B e@@@@ e@@@@ St¥elci B
Stfelci C @@@@@ @@@@@ Stfelci C
Patradi A e @ @ e @ @ Patraci A
Patrac¢i B e @ @ e @ @ Patrac¢i B
Patradi C @@ @@ Patradi C

Kulometéici A

@@0

@@

Kulometéici A

Kulometéici B

@@®

@00

Kulometéici B

Kulometéici C

@@0

@@

Kulometéici C

Minomet

@®0

@00

Minomet

Odstfelovadi

@@0

@@

Odstfelovadi

Valeény zmatek

000006
@000

000®06
@000

Valeény zmatek

PRIPOMINAME

Ceta v plném po&tu: Tento scénd¥ vam predstavi, jaké to je mit pristup ke kte-
rékoliv z karet ve hfe. Tim se vam otev¥ou Siroké strategické moZnosti. Chcete
povolat specialisty z minometného tymu nebo

, kteri budou plsobit

nepr¥iteli zv1Aast tézké ztraty? Nebo se budete soustfedit na

zastavit postup
fat,
vyporadat?

nepritele

e obsadite dileZité cile drive,

? Nebo posilite své

ve snaze
a budete dou-

nez se s vami nepratelskd obrana staci
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Bitva o Tessy-sur-Vire

Tessy-sur-Vire - 1. srpna 1944

1. srpna byla 30. péSi divize povére-
na osvobozenim mésta Tessy-sur-Vire.
Némci toto mésto drzeli a ovladali
také vysiny na vychod od néj. Ameridti
vojaci do oblasti vstoupili z hrebe-
ne na severu a okamzité je privitala
palba minometli. Poté museli znedkod-
nit nékolik kulometnych hnizd a bojo-
vat dim od domu po celé délce hlavni
ulice. Némeckd palba z druhé strany
Yeky je donutila stdhnout se k okraji
mésta a dekat na podporu obrnénych vo-
zidel. Americdané pak znovu uUtok obno-
vili a mésto nakonec osvobodili.

Musite obsadit
cile v hodnoté& 7.

BB memecko

Musite obsadit
cile v hodnoté 7.

Pokud jsou potladeny obé strany
zaroven (na hernim planu nejsou
zadné jednotky ), hra konci.

Vitézi strana, kterd obsadila cile
s vyS$Si celkovou hodnotou.

POCATECNI INICIATIVA: USA
KARTY Baligek: €@ zaloha: @

s NEMEGKO

SerzZant Feldvébl

Zastupce velitele Zastupce velitele

Velitel druzZstva A Velitel druZstva A

Velitel druZstva B Velitel druzstva B

Qe lOff
O

Velitel druZstva C Velitel druZstva C

Strelci A 0P@®@® 0P@®® Strelci A
Strelci B e@@@@ e@@@@ Strelci B
Stfelci C @@@@@ 9@@@@ Stfelci C
Patradi A 0®® @@ Patradi A

0®®
@@®
@@
@@
Kulometéici C @ @ @

Minomet @ @ @
@@®

@@
@@®
00O
@@
@ @ @ Kulometcéici C
9 e @ Minomet

@@0

Patradi B Patraéi B

Patraci C Patradéi C

Kulometéici A Kulometéici A

Kulometéici B Kulometéici B

Odstfelovadi Odstfelovadi

00000
@000

Valeény zmatek

00000
@000

Valeény zmatek

PRIPOMINAME

: Kopce: Tento scénar vam predstavi kopcovity terén poskytujici vyhodné
%2? obranné postaveni. Pole s kopci poznadte jednoduse podle toho, Ze jejich

hodnota krytu je proménliva. Pokud je obrance na kopci a utok je veden
zdola, m& kryt hodnotu 3. Pokud je vSak Gtocnik také na kopci (at uz na stejném
nebo na jiném) nebo dtoci , vySkova vyhoda se neuplatniuje a dané pole
poskytuje bonus za kryt 1.
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SCENAR 9: POSILY

Podminky vitézstvi

Bitva o Mortain

—~

Mortain - 7. srpna 1944

Za rozbfesku dne 7. srpna zahdjila né- = IISA

mecka vojska protittok s cilem elimi-
novat Uzemni zisky americkych jednotek TG EE Gasaelis
béhem operace Cobra a od¥fiznout jed- cil v hodnoté& 1.
notky, které postoupily do Bretané. —

Jednim z prvnich kli&ovych cill bylo
mésto Mortain teprve neddvno obsaze-
né 30. pésSi divizi. Némecké jednotky -
si s lehkou obranou Ameridanl snadno I\IEIVIE[:'(U
poradily, prekonaly zatarasy a zauto- S R
&ily na pé&chotni &ety a dety s té&Zkymi R CRuotivaika
zbranémi na strategicky vyznamné kété st(::lir:.lénfirﬁi?).
314. Ameridané privolali posily, aby —

atok odrazili a obnovili tak obranny

perimetr. Tyto posily se musely pro-

bojovat méstem Mortain a dobyt vrchol

kéty 314.

POCATECNI INICIATIVA: NEMECKO

KARTY Baligek: @ zaloha: @
. usa | NEMECKO
SerZant e Feldvébl

Zastupce velitele Zastupce velitele

0000

Velitel druZstva A e Velitel druZstva A
Velitel druzZstva B e Velitel druZstva B
Velitel druzZstva C Velitel druZstva C

Strelci A 00@®® 0@P@®® Strelci A
Strelci B ee@@@ e@@@@ Strelci B
Patraci A e @ @ e @ @ Patraci A
Patradi B 0®® 0®@® Patradi B
Kulometcéici A @ @ @ e @ @ Kulometéici A
Kulometéici B @ @ @ e @ @ Kulometéici B
Minomet @ @ @ @ @ @ Minomet
Odstfelovaci @ @ @ @ @ @ Odstfelovaci
0O®®0 0000006
@000 @000

STRATEGICKY TIP
Kryt: Tento scénd¥ predstavuje velkou vyzvu pro americké jednotky. Budou muset
p¥ekonat rozlehlé oblasti otevreného terénu, poskytujiciho pouze malé nebo

Valeény zmatek Valeény zmatek

zadné kryti pred palbou némeckych a . Zkuste vyuZit svych
a jejich akce . Protivnikovi zanesete balidek kartami
, ¢imZ ho zpomalite a ziskate c¢as pro provadéni vlastnich akci.
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SCENAR 10: DULEZITE INFORMAGE

Podminky vitézstvi

—~

Bitva o Mortain

Romagny - 7. srpna 1944

: USA

Brzy zrana 7. srpna prekonaly némecké
jednotky klidovy =zataras na Jjihovy-
chodé mésta Mortain a postoupily aZ do
méstecka Romagny. V zoufalé potrebé
ziskat derstvé taktické informace vy-
slali Ameri&ané zpravodajskou a pra- i
zkumnou d&etu, kterd mé&la vyhodnotit I\IEIV“E(:I((]
situaci na jiZnim k¥idle. Jakmile jeji R I R
prislusnici vstoupili do méstecka Ro- O

magny, stretli se s némeckou pred- GG = heEhEEES (5
sunutou hlidkou. Obé strany utrpély —_—

ztraty, ale americké jednotky vzaly

t¥i zajatce a vice nez hodinu pokra- Pokud jsou potlac¢eny obé strany
¢ovaly v bojich, dokud jim nedoSla zdroven (na hernim planu nejsou
munice. Béhem boje Americané zajatce zadné jednotky ), hra konéi.
vyslechli a ziskané dileZité informace Vitézi strana, kterd obsadila cile

Musite obsadit
cile v hodnoté& 5.

okamzité predali velitelstvi divize. s vyS$Si celkovou hodnotou.

POCATECNI INICIATIVA: NEMECKO
KARTY Balicek: 9 Z&loha: @

A NEMECKO

SerZant e e Feldvébl

Zastupce velitele Zastupce velitele
Velitel druZstva A e @ Velitel druZstva A
Velitel druZstva B G @ Velitel druZstva B
Velitel druzZstva C Velitel druzZstva C

Strelci A 0P@®® 0@P@®® Strelci A
Strelci B e@@@@ e@@@@ Strelci B
Stfelci C Stfelci C
Patraci A e @ @ 9 @ @ Patraci A
Patradi B 0®® 0®@® Patradi B
Patracdi C Patraci C
Kulometd&ici A @ @ @ @ @ @ Kulomet&ici A
Kulometéici B @ @ @ @ @ @ Kulometéici B

Kulometéici C Kulometéici C
Minomet e @ @ Minomet
Odstfelovadi Odstrelovaci

Valedény zmatek e e e e @ e e @ @ @
’ @0@®® @0O®®

Valeény zmatek

ZVLASTNI PRAVIDLA

Vyslani informaci: Béhem tohoto scénafe maji americké jednotky moZnost odvysi-
lat dGleZité informace velitelstvi divize. Pokud americkd strana ov1&ada pole
s Zetonem vysilade, miZe zde vyuZit akce ke zvysSeni hodnoty cile na

tomto poli. V takovém pr¥ipadé hned umistéte nebo vyméiite Zetony cile tak, Ze
zvy$ite hodnotu cile na tomto poli o 1. Tuto akci miZete libovolné& opakovat,
avSak pokud némecké sily toto pole ovladdnou, plati zvysSend hodnota cile i pro
né&. Némecké jednotky vSak stejnym zplsobem hodnotu cile na tomto poli navySovat
nesméji.
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Bitva o Mortain
Mortain - 10. srpna 1944

Némci zah&jili prvni Gtok na kétu 314
kridtce po pllnoci 7. srpna. Prvni
napor zahrnoval obchvatny manévr,
ktery umoznil vést prekvapivé utoky na
Siroce roztazenou americkou obranu.
Pod neustdlym tlakem navedli ameridti
predsunuti pozorovatelé dob¥e mifenou
délostreleckou palbu, jeZ méla rozho-
dujici vliv na zamezeni dobyti koéty
314 némeckymi jednotkami. Boje zurily
az do 10. srpna, kdy Némci provedli
svlij nejtroufalej$i pokus o dobyti to-
hoto vrcholu.

Musite potlac¢it protivnika

(Zadné jednotky
stfelel na plénu).

NEMECKO

Musite obsadit
cil v hodnoté 1.

POCATECNI INICIATIVA: NEMECKO

KARTY

SerZant

Balicek: e Z&aloha: @

NEMECKO

Feldvébl

Zastupce velitele

Zastupce velitele

Velitel druzZstva A

Velitel druzZstva A

Velitel druzZstva B

Velitel druzZstva B

(o ){o )l () o)

Velitel druzstva C

(o2 ){o {0 () o)

Velitel druzZstva C

Strelci A 0@@@® 0P@®@® strelci A
Strelci B e@@@@ e@@@@ Strelci B
Stfelci C e@@@@ e@@@@ Stfelci C
Patrai A @@ @@ Patradi A

@®0

Patraéi B

@@

Patracdi B

Patracéi C

@@0®

@@0

Patraci C

@@0

Kulometéici A

@@

Kulometéici A

Kulometéici B

@00

@00

Kulometéici B

@@0

Kulometéici C

@@

Kulometéici C

@@0

Minomet

@@

Minomet

@00

Odstfelovadi

@00

Odstfelovadi

00000
@000®

Valedny zmatek

00000
@000

Valeény zmatek

STRATEGICKY TIP
Otok ze t¥i smért: Zadny jiny scéna¥ ve h¥e po vas nevyzaduje hned od zadatku
koordinovat vSechna tri druZstva tak jako scénd? Kdéta 314. Pecdlivé si promys-
lete svou celkovou strategii, jinak se mGZe stdt, Ze budete mit bali&ek karet

médlo kompaktni a ve vas$i ceté =zavladne zmatek.
Pokud némecké sily posiluji druzstvo A, nenechte se zaskodit s vesSkerou obra-
nou pripravenou ve Spatné umisténém druzstvu C. Pokud naopak hrajete za Némce
a americka strana povolad minometny tym, neshlukujte své jednotky, aby netvorily

snadny cil!

Sledujte svého protivnika!
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SCENAR 12: MORTAIN

_ _ Podminky vitézstvi
Bitva o Mortain -

Mortain - 7. srpna - 12. srpna 1944

Poté co radno 7. srpna Némci uspésSné
dobyli Mortain, boje zu¥ily v ulicich
po celém mé&st&. Ameridané a Némci zl-
stali na mrtvém bodé az do 11. srpna,
kdy velitel Stabu 30. péSi divize pro-
hlasil: ,Chci, abyste Mortain srov-
nali se zemi. Spalte jej tak, Ze ve
mé&sté& nezlstane kamen na kameni.” D&-
lost¥elecky uder splnil zadani doko-
nale. 12. srpna zahdjili Némci ustup
z Mortain. 30. pésSi divize némecky
protittok Uspésné odrazila.

Musite obsadit
cile v hodnoté& 10.

BB memecko

Musite obsadit
cile v hodnoté 10.

Pokud jsou potladeny obé strany
zaroven (na hernim planu nejsou
zadné jednotky ), hra konci.
Vitézi strana, kterd obsadila cile
s vyS$Si celkovou hodnotou.

POCATECNI INICIATIVA: NEMECKO
KARTY Balicek: e Zaloha: @

— wm NEMEGKD

SerzZant Feldvébl

Zastupce velitele

Zastupce velitele

Velitel druZstva A

Velitel druZstva A

Velitel druzZstva B

Velitel druZstva B

Velitel druZstva C

e (O

e (O]

Velitel druzstva C

Strelci A e@@@@ 9@@@@ Stfelci A
Stfelci B 9@@@@ e@@@@ Stfelci
strelei @0@00 @000

Patraci A

0®®

0®®

B
Stfelci C
A

Patradi

Patrac¢i B

0@

000

Patracéi B

Patradi C

@@

@0

Patradi C

Kulometéici A

@@0®

@@®

Kulometéici A

Kulometéici B

@@

@@

Kulometéici B

Kulometéici C

@@

@0

Kulometéici C

Minomet

@@

@00

Minomet

Odstrelovadi

@@

@00

Odstfelovadi

Valeény zmatek

00000
@000

00000
@000

Valeény zmatek

ricka. Mate naprostou svobodu v tom,

PRIPOMINAME

Vyrovnané sily: V tomto scéndf¥i je vychozi situace obou stran dokonale symet-

jak ke scénd¥i pristoupit. Diky tomu jde

o vhodny scéndf¥ pro pokroc¢ilé hrace nebo o vynikajici vyvrcholeni dlouhé kam-

pané!
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TABULKA SCENARU

USA NEMECKO
SCENAR DATUM HRAG ZTRATY  VITEZ HRAC ZTRATY  VITEZ HRDINSKE CINY
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TABULKA SCENARU

USA NEMECKO
SCENAR DATUM HRAG ZTRATY  VITEZ HRAC ZTRATY  VITEZ HRDINSKE CINY

Tabulka scénari téZ ke staZeni na www.mindok.cz.



STRUCNY PREHLED

Prubéh kola

Dobrani karet (4 karty)

Uréeni iniciativy

Oba hrac¢i si p¥ipravi kartu, kterou oba soucdas-
né otod¢i. Vys$sSi d&islo znamend prevzeti inicia-
tivy.

Tahy hraéu

AKGE

Zadind hrad, ktery md iniciativu.
Hradd¢ na tahu zahraje po jedné
v8echny karty z ruky a u kazdé

provede:

akci

nebo
staZzeni do zalohy




